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«Mario Kart 64» 


e Mituliy: » 
«Agent ArmstrarÁ 
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Nacidos para el éxito 


«Jurassic Park oi 
«Hércules» 


«Lucky Luke» 
«Toshinden 3» 
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3 El Sensor 


VE] Sony: 


BEYA Big in 


Número 70 - Julio 1997 


Sensor nuevo y dinámico para estar al tanto 
de la actualidad de la manera más divertida. 


Y2 Alta Resolución 


Nueva sección para disfrutar de las imágenes 
más impactantes de los juegos de actualidad. 
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Juegos para arrasar 
Sony se prepara para el otoño: Rapid Racer, 
Nightmare Creatures, Rosco McQueen... 


Tani 
Japan 

Parasite Eve, Virtual Hiryu no Ken Twin, 
Nanatsu no Kaze no Monogatari. 


Jurassic Park II 


Vuelve la pasión por los dinosaurios: novela, 
película, juguetes y, por supuesto, juegos. 


0) Hércules 


Disney lanza el asalto navideño con un héroe 
clásico que conquistará el cine y PlayStation. 


1 Fighting Force 


Un arcade de acción en 3D avalado por Core, 
los creadores de Tomb Raider. 


Lucky Luke 
Desde Infogrames nos cuentan el desarrollo 
de su primer plataformas para PlayStation. 


Previews 
Warcraft 2 
Toshinden 3 
Formula Karts 
Wipeout XL 
Sonic Jam 


Novedades 
Mario Kart 64 


Shining the Holy Ark 
Agent Armstrong 

Over Blood 

King of Fighters 95 

NHL Open Ice 

Rally Cross 

Tintín en el Templo del Sol 
Y Además... 


e | 
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Un maravilloso cuento que se convierte en 


el juego más O del momento. 
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Teléfono - Locuras 


ld Arcade Show 


Novedades en España: The House of The 
Dead, Hang Pilot. 


Hobby Classics 
Super Star Wars, Super Mario World, 
Donkey Kong Land. 


Ocasiones 


y) Tribuna Ab1 1 rta 


¿Son altas las putuaciones de HC? 


Otaku Manga e | 


Lo último de Goku y cía. 








COMPARACIONES 
SOMO IDO Y SI 


SUPERIORIDAD TÉCNICA 


POTENCIA 
VELOCIDAD 
N” JUGADORES 


MIPS (Millones Instrucciones por segundo) 
JOYSTICK ANALOGICO INCLUIDO 


Procesador "a sn MconGrapilcs 


(*) Nintendo España, S.A. no determina el P.V.P. final de sus productos. Este depende del centro en el que se comercializan, por eso todos los P.V.P. que aparecen en este página son aproximados. 


NINTENDO 64| PLAYSTATION 


64 Bits 


93,75 Mhz. 
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32 Bits 
33 Mhz. 
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SATURN 


32 Bits 
28 Mhz. 
2 
25 
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NO) 





NINTENDO 64| PLAYSTATION 


EFECTOS GRAFICOS 


Anti-aliasing 

Z Buffering 

Tri linear Mip Map Interpolation 
Perspective-corrected Texture Mapping 
Environment Mapping 
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¿Empieza 
Europa en 
Los Pirineos? 


Este mes, tres cosas han llamado 
poderosamente mi atención. Una 
ha sido el impresionante catálogo 
de lanzamientos que Sony va a 
editar de aquí a fin de año. Otra, 
el aumento de calidad que están 
experimentando los juegos para 
todas las consolas. Y, por último, 
el enorme crecimiento que está 
viviendo en los últimos meses una 
compañía, hasta ahora modesta, 
llamada Infogrames. 

De entre estos tres detalles, el 
que me produce una mayor 
admiración y, por qué no decirlo, 
envidia, es la que atañe al sello 
francés. Y me ha producido esta 
sensación porque al ver su 
excepcional «V-Rally», -así como 
imágenes del desarrollo de «Lucky 
Luke»-, me surge la pregunta: 
¿porqué no sólo ya en Japón o 
Estados Unidos, sino en Francia, 
Gran Bretaña o Alemania han 
salido grandes compañías de 
videojuegos y en España, nuestra 
querida España, no programa 
absolutamente nadie? 

¿Es que somos los más torpes de 
Europa? ¿es que estamos faltos de 
talentos? ¿es que no hay un 
sistema que apoye a los jóvenes 
para que desarrollen su trabajo? 
¿o es que seguimos con la vieja 
teoría del “que inventen ellos”? 

Sin duda es un tema que 
requiere ser tratado con mayor 
profundidad -cosa que quizás 
algún día hagamos- pero de 
momento me conformo con lanzar 
el tema al viento y esperar a que 
alguien -Sony, Sega, Nintendo, 
Electronic Arts... es decir, las 
filiales españolas de estas grandes 
firmas- recojan el testigo y se 
planteen que quizás deberían 
empezar a hacer algo para ponerle 
fin a esta frustrante situación. 

Amalio Gómez 








«Me ha hecho mucha gracia 
la publicidad de N64, la de 
“¿Platinium? NO, gold”. 
¿No sabrán que el platino es 
más caro que el oro?” 


María Jesús López, directora de Sony Computer España 





Los japoneses 
inventan el 
CAFE-MANGA 
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L SENSOR. 


¡Una cita con Lara Croft! 





Nuestro compañero Manuel del Campo tiene la 
enorme fortuna de encontrarse en estos momentos 
en el E3 de Atlanta. 

Y no lo decimos porque esté viendo y probando 
antes que todos nosotros los juegos más 
espectaculares que van a salir este año (al fin y al 
cabo cuando vuelva le va a tocar “currarse” todo el 
reportaje). Lo que realmente nos molesta es que el 
stand de Core va a estar “animado” con la presencia 
de la protagonista de «Tomb Raider», es decir, la 
mismísima Lara Croft en persona y va a tener la 
oportunidad de verla y tocarla. ¡Los hay con suerte! 


ndidos 


A falta de que en España nos ofrezcan datos 
oficiales sobre las ventas de videojuegos, 
bien valen las listas de los más vendidos en 
Inglaterra durante la primera semana de 
Junio (sumando todos los formatos). Si os 
fijáis, el primero y el tercero son dos juegos 
que sólo han aparecido para una consola (lo 
cual tiene más mérito). Y hay que destacar la 
presencia del incombustible «Tomb Raider». 








1— SOUL BLADE (PS 
2— TOMB RAIDER (Pc, PSX, SAT) 
3— SUPER MARIO 64 (NG) 


Cada vez tenemos más dudas sobre ciertos aspectos 
de la salud mental de los nipones. Su última y curiosí- 
sima ocurrencia consiste en unos locales donde los ja- 
poneses pueden entrar a tomarse un café o un refres- 
co y leerse mientras cuantos mangas quieran de entre 
los miles y miles que hay a su disposición. 

Cada lector tiene que pagar 600 yenes a la hora, 
(unas 700 pesetas) pero sin límite en el número de 
mangas que lean, (consumiciones aparte). 

El ambiente es silencioso y tranquilo y se puede ver a 
los lectores (separados, cómo no, en 
fumadores y no fumadores) con supi- 97 
la de mangas sobre la mesa. 

Es tal el éxito del invento que han 
anunciado la próxima inauguración 
de los manga-restaurantes, donde se 
podrá desarrollar una actividad tan + 
curiosa como leerte un Dragon Ball $ 
mientras te metes para el cuerpo un 
pescadito crudo. ¡Vivir para ver! 


Y4— X-WING VS Tle FIGHTERS (Pc) 
5— FIFA 77 (Pc, PSX, SAT, Mp) 


Y si sólo miramos las ventas en consolas: 


1— SOUL BLADE. (PSX) 

2— SUPER MARIO 64. (NG+) 
3— WAVE RAcE 64. (NG4) 

4— MICROMACHINES V3 (PSX) 
5— TOMB RAIDER (PSX, SAT) 





|¡Ay, Japón Japón! 


Preguntamos a nuestro 
corresponsal en Japón sobre la 
veracidad de ciertas 
informaciones que colocan las 
ventas de Game Boy en Japón por 
encima de las de Nintendo 64. 
Para nuestra sorpresa, Nicola nos 
respondió lo siguiente: “Sí, es 
verdad. Y no te extrañes. No 
salen juegos para N64 y sí para 
Game Boy y además acaban de 
sacar la nueva Game Boy ¡de 
colores fluorescentes!” 
Para dejarnos más pasmados 
continúa diciendo: “De todos 
modos en mayo las ventas fueron 
muy flojas y sólo se vendieron 
50.000 PlayStation, 7000 N64 y 
6000 Saturn...” 
DibajomitidoporBX esada, Lo dice con tanta naturalidad que 
Por cierto, ya te enviaremos un dan ganas de echarse a llorar 
regalito. pensando en los meses que 
tienen que pasar en España para que se venda ese número de 
consolas. Por cierto, hay que ver cómo está PlayStation... se las 
está comiendo a todas crudas. Y por eso hemos seleccionado el 
dibujo remitido por D.V., que nos ha venido al pelo. 
Aprovechando la situación también nos dio las cifras del parque 
de consolas que había instaladas en Japón a finales de marzo de 
este año. Ojo al dato: 


en USA 


ue del día 3 de junio 
más vendidos en USA. 





Los mas 


tos de Electronic Boutig 
los diez juegos 
liaridades yankees. 


Según da 
de 1997, estos son 
Atentos a ciertas pecu 


Triple Play'98 (PSX) 
wild Arms (PSX) 
Rage Racer (PSX) 
Tenka (PSX) 
















Mario Kart 64 (N64) 
Fighters MegaMix (SAT) 
Overblood (PSX) 
Broken Helix (PSX) 
Turok (N64 


MOLA 


e El nuevo «F-1 97»: genial. 

¿Y si te esperas a verlo primero? 

e La portada del mes pasado. mano en las tiendas. 

Se nos ocurren un buen par de... Bueno, todo sea por ahorrarse unas 
razones para que te gustara tanto. pelillas. 











media horita. O tres cuartos de hora. 
e Que vendan juegos de segunda 


e La serie PlayStation Platinum: 
Buena, Bonita, Barata. 

Y con juegos de gran calidad. 

e Por fin Nintendo 64 baja de 
precio: ya era hora. 

¡Pero si acababa de salir a la venta! 

e «Fighters Megamix»: demencial. 

Demencial... ¿qué quieres decir 
exactamente con “demencial”? 

e El futuro para PlayStation: se lo 
están currando. 

Se lo están currando Sony y las 
innumerables compañías de software 
que trabajan para PlayStation. 

e El nuevo «Rapid Racer»: súper 
velocidad hasta en el agua. 

¡Cuidadín con los chapuzones! 

e Que Game Boy tenga cuerda 
para rato. 

Claro, como se la están dando tan de 
poquito en poquito... 

e Que HC tuviese 300 páginas. 

Eso, que fuera como la guía 
telefónica. Y ademas, semanal. 

e Que lleguen las vacaciones: 24 


e Estar suscrito a Hobby Consolas: 
cuando hay vídeo no pagas la 
subida de precio y te ahorras una 
pastita. 

¡Ayyyyy, listillo! 

e La sección “Teléfono Rojo”, 
aunque molaría más si contestaran 
a tus cartas. 

Eso sería ya la bomba. 

e Que te toque la quiniela 
guiándote por los resultados del 
«FIFA 97», 

¿Te ha tocado algo? Pues oye, reparte 
entre los colegas... 

o El Rastro de Madrid, pese a su 
fama, se encuentra cada oferta... 

Más te vale que tengas cuidado y que 
mires bien lo que compras. A lo mejor 
te puedes llevar un buen chasco. 

e Lo “buena” que sale Honey en el 
número 69, 

No lo hicimos aposta, de verdad. Lo 
del numerito, queremos decir... 

e Los comentarios del número 69: 
amplios, con las páginas que 





Si queréis alucinar todavía más con las cifras que se manejan en 
Japón anotad ahora las previsiones de ventas para finales de este 
año. Por cierto, Saturn no va nada mal. Y fijaos en las curiosas 
diferencias entre los fabricantes y las previsiones de las tiendas: 





Por cierto, Sony España nos ha contado que tienen previsto 
alcanzar la cifra de 400.000 PlayStations vendidas para Marzo del 
próximo año. No estaría mal, la verdad. 


merecen. 
Los juegos se lo merecían. 


horas para jugar. 
Te recomiendo que al menos duermas 


»] 











EL SENSOR. 


Aunque no les dio 
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La camiseta rojiblanca z m 

Fl conjunto de domi Ántc un o, 
contará hoy con un nuevo — tonara ty hueva camisola y n 

No cuenta 
dueño, El TAMAGQOTCHI 1 en el diseña. gue Cl 
20 lucirá en exclusiva en lndas rojiblanca Que mocrren da en varios pala nor 
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ha e: 
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o Único cambio mascota virtual ña es 

la elástica del Atlético de la publicidad En este senti- paña y la a o 
00, los ji eu í conocer este producto es lucitlo $ 

Madrid. So trata de un ntrentarm ndlalas nun campo de lotbol E) Alé y UNA 

jugue que con un “T ote n uu pe: co lo hará hoy Muchos Dicen 

to ha cho. De linta de un nuevo pro que es ol ar ponia ; 

rovolucionado ol mercado — ducto ds la empresa tora guardada Jo 1 MASCOTA 

que se ha ANUNCIOS en la el 


e ¡ VIRTUAL 


Dos opiniones llegadas para el NO MOLA: 
“Los Tamagotchi: vaya pegote” y “Que se te 
muera el Tamagotchi”. División de opiniones. 

El caso es que molen o no, lo cierto es que 
estas mascotas virtuales han estado 
presentes en el evento más visto por la 
televisión de los últimos tiempos: el partido 
Real Madrid- Atlético de Madrid, y hasta el 
periódico nacional de mayor venta (Marca), 
se hizo eco de ellos. Por algo será. 





Star Fox Álr 


TO BE USED IN'CASE OF EMERGENCY 








on Otaku Man 
recibimos Sobre y “Contrapunto” Y 
as 
juegos de fútbol inspirados el d e He e = ninguna. 
e Los] : han publica ir record de 
lesa. no me Na afir reco! 
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> a cha >” El precio 
r juego delucie a Iauier e.Elp 
ara ser el pr cuerdo” (cualQU tes imera 
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NEU NIFA; los críticas O | 


O que nos va a presentar de aquí a 
navidades la colección de juegos más alucinante 
de su historia. 
O Nint que ha realizado una notable 
rebaja en el precio de sus cartuchos para Super 
Nintendo y Game Boy. 
<> Las expectativas con respeto al E 

a que parece que va a tener muchas más 
novedades que ningún otro año. 
O lai que ha puesto a sus Tamagotchi en 
boca de todos y ha agotado stocks vendiendo 
las 30.000 unidades que habían traído. 
O que verá como su catálogo de juegos 
se amplía notoriamente tras el verano. 
O que va a recibir una novedad: 
«The Lost World: Jurassic Park 2». 
2 | ) que se ha “salido” con su 
impresionante «V-Rally». 


prevenir 


«Star Wing» (Star Force en USA) sí que 
debe ser mareante, rápido y trepidante 
cuando la publicidad de Nintendo en las 
revistas americanas recomienda el uso de 
una de estas bolsitas que tan 
amablemente nos ofrecen en barcos y 
aviones. Ya sabéis, de esas de “descomer”. 

Es más, incluso nos han mandado una 
hasta nuestra redacción. Muy agradecidos, 
sobre todo porque estaba vacía... 








9 Aún corriendo el riesgo de que este apartado 
caiga en la monotonía, no nos cansaremos de 
darles “caña” a las compañías que no traduzcan 
sus juegos. Este mes, configuran la lista negra: 

e Electronic Arts con su «Overblood». 

e Sega con su «Shining the Holy Ark». 

e Infogrames con su «V-Rally». 

e Nintendo con su «Mario Kart 64», 

aunque bien es cierto que en unos casos el 
idioma resulta más fundamental que en otros. 

Ah, y aprovechamos la ocasión para decirle a 
Nintendo España algo que no le habíamos dicho 
nunca (más por olvido que por otra causa): nos 
parece FATAL que «Mario64» esté en todos los 
idiomas menos en castellano. Y aquí sí que es 
relativamente importante entender los textos. 


“Si juegas al «Rev 
Limit» te darás cuenta 
enseguida de que N 64 es 
más potente que 
PlayStation” y 
“Nintendo no hace un 
control tan exhaustivo 
de los juegos como La. 


gente se piensa” 


HARADA NOBORU, jefe de diseño de Seta, -equipo de 
programación para Nintendo- en declaraciones a HG, 


Han colaborado en este Sensor: 
Miguel Angel Romero Peral (Málaga), 

Unos colegas de Mondragón, Benny (La Coruña), 

Pablo de Carlos Fernández (Madrid) 













Time Crisis Com 





“Actualmente, PlayStation no 
tiene rival en ningún país del 
mundo. Somos los líderes 
absolutos de ventas y seguramente 
estas diferencias se incrementen 


gr . 3) 
durante los próximos meses”. 
PHIL HARRISON, director de marketing de Sony Computer, en declaraciones 
exclusivas a H.C. 





Sony España ha tenido una excelente iniciativa: patrocinar 
al equipo de fútbol de Fuenlabrada (Madrid). 

Los tres equipos correspondientes a las tres categorías por 
edades de este club llevarán en sus camisetas el flamante 
logotipo de PlayStation. 

Una fenomenal idea que, como veis, ha hecho muy felices a 
estos chavalotes de Fuenlabrada. 


Il Concurso 
Mangas €: Videogames 


Os recordamos que nuestro concurso Mangas 8: Videogames 
sigue en marcha. Ya nos han llegado cientos de trabajos y, 
aunque aún no los hemos visto muy detenidamente, lo cierto 
es que hay algunos que tienen una pinta excelente. Uno de 
los que nos ha hecho más gracia hasta el momento 
(posiblemente por eso de la vanidad) es en el que podemos 
ver a nuestros veteranos redactores, Sonia y Manolo, 
protagonizando una divertida aventura junto al mismísimo 
Bruce Willis. Ya sabéis que tenéis hasta de plazo hasta el día 
30 de junio para enviar vuestros mangas y que a partir del 
próximo número iremos publicando los trabajos ganadores. 








- ” 


“La culpa de mi mal final de campaña bajo 


la portería del Liverpool se debió a la 


obsesión que tenía con «Tekken 2». No me lo 


podía quitar de la cabeza”. 


DAVID JAMES, portero del Liverpool, en declaraciones a la prensa británica. 


No MOLA 


e La cara de los usuarios de Sega al 
saber que «Torico» no está en 
castellano. 

Y eso que la palabra Torico suena 
bastante a castellano, (por lo del toro 
pequeño, vamos). 

e El precio tan alto del «ISS 64»: y 
decíais de «Turoko... 

Si tienes una N64 y te gusta el fútbol, 
puede que sean las 13.490 pelas mejor 
invertidas de tu vida. 

e Que te compres el mejor juego y al 
día siguiente saquen uno mejor 
todavía. 

Pues nada, cuando acabes con uno, 
sigues con el otro. 

e Los comentarios que a veces se 
escriben debajo de lo que nosotros 
escribimos: te pasas mazo. 

Pero qué dices, si soy una monjita de la 
caridad... Si vieras las veces que me tengo 
que morder la lengua... 

e Que no salgan anuncios de 
videojuegos en la tele. 

La televisión es eso negro con una 
ventana cuadrada que hay en el salón de 
tu casa, no lo blanco con una ventana 
redonda de la cocina. ¿Es que no has visto 
los anuncios de PlayStation y N64, majo? 

e Se os ve el plumero con la N64, 

Sí, es que los sueldos de los redactores 





nos los paga Nintendo, no Hobby Press. 
¡No te digo! 

e El Il Concurso de Manga €: 
Videojuegos: no me parece bien que se 
plantee en plena época de exámenes 
cuando luego tenemos en julio y 
agosto todo el tiempo del mundo. 

Como haremos otro concurso el próximo 
año, dibújatelo este verano y ya nos lo 
mandarás. Es broma. Tomamos nota. 

e Que no hagáis una nueva etapa de 
TodoSega. 

En todo caso sería TodoSaturn. 

e Que no ampliéis Trucos a la Carta. 

Nunca digas “de este agua no beberé”, 
n“no me compraré nunca esta consola” 

e Abrir la revista y encontrarte con 
que las tres primeras páginas son de 
publicidad y que, además, la sección 
“En Pantalla” sólo está en el lado 
izquierdo, ya que las páginas de la 
derecha son también publicidad. Lo 
siento chicos, vuestras razones para 
explicar la inclusión de tanta publicidad 
no me sirven ya que Super Juegos no 
tiene tanta publicidad como vosotros. 

Sin comentarios. 

eLa N64, que no es para tanto. 

Vaya disgusto se van a llevar los pobrecitos 
de Nintendo cuando se enteren. ¡Y ellos que 
creían que tenían una buena máquina! 
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The Lost World. 


El regrgSo, de Parque Jurásico a la 
gran pantállg ha supuesto también 
la. Vuelta de lOs, dinoSuuriós, a los 
Videojuegos. 

Los artistas de DreamWorks Ph A 
visto deeste modo. tan 
espectacular el Mundo Perdido en 
el que podrían haber vivido. estos 
extintos seres. » 

Y no hemos podido resitir la 
tentación de ofreceros tan. bellas: 
1mágenes. > 


Blast Corps 


Es la próxima locura de Nintendo para su N64. , 
Un juego diferente, original y distinto que os ofrecerá 
la oportunidad de destrozar todo lo que se ponga en 
vuestro camino usando los más variados vehículos y 
disfrutando de una excelente calidad gráfica. 
El juego tiene una pinta de verdad impresionate, pero 
las imágenes generadas por Nintendo son aún mejores. 





Agent Amstrong 


Es de Virgin, es para PlayStation y también ha resultado ser uno 
de los plataformas más originales de los último tiempos. 

Las grandes dosis de humor y de imaginación que muestra este 
juego quedan patentes en las imágenes creadas para la ocasión. 
Y es que Armstrong bien se merecía un esfuerzo especial. 


Es uno de los arcades de Sega más aclamados y una 
de las conversiones para Saturn más esperadas. 

El juego estará listo para octubre y con imágenes 
como ésta nos podemos ir haciendo una idea de la 
calidad gráfica que presentará. Como muestra sirve un 
botón, así que disfrutad de la fuerza que presenta esta 
“instantánea” en la que aparece Tom, uno de los 
protagonistas de este sensacional juego de lucha. 


Last Bronx 
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Trepidante, veloz, mareante y muy 
espectacular. Otro de los clásicos de Super 
Nintendo que pega el salto a los 64 bits 
aprovechándose de las inmensas posibilidades de 
la nueva máquina de la Gran N. 

Por imágenes espectaculares no va a quedar y 
os aseguramos que el juego propiamente dicho 
no desmerecerá en absoluto. 


Star Wars sigue estando en la brecha. Y no precisamente por 
las reediciones especiales. LucasArts se ha mojado para 
ofrecernos un juego de lucha de inmejorable catadura basado 
en los héroes más famosos de la la Galaxia. La idea es original 
y atractiva. ¿A quién no le apetece enfrascarse en un mano a 
mano con un Luke Skywalker que, sable de luz en ristre, pone 
las cosas difíciles al temible Bobba Fett y sus cohetes 
propulsores? 
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Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedés consultarla en el teléfono 902 102 102. 
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El señor de la noche planea 
sobre PlayStation. 


ÁACCLAIM NOS TRAERÁ: 
«BATMAN % ROBIN». 


con la participación de actores del carisma de Arnold 
Schwarzenneger y Uma Thurman y Acclaim ya está 
desarrollando el videojuego de turno que emulará las 
aventuras de este héroe en PlayStation. 
Por el momento no podemos mostraros más que una 
imagen del juego ya que Acclaim no tiene permiso del 





el mejor Batman, el más variado y el técnicamente 


más cuidado de cuantos han pasado por nuestras pantallas. 
El salida al mercado de «Batman 8 Robin», el juego, coincidirá con el 
lanzamiento en vídeo de la película, esto es, en octubre. Paciencia, batmaníacos. 





Sobre estas líneas podéis ver la 
única imagen que Acclaim ha 
ofrecido del juego. No es mucho, la 
verdad, pero al menos se demuestra 
que hay un trabajo en proceso. 


Nueva política de precios en Nintendo. 
BAJAN LOS PRECIOS DE LOS CARTUCHOS 
PARA SUPER NINTENDO Y GAME BOY. 


Nintendo España ha decidido ajustar su política de precios, que afectará a miles de usuarios españoles que 


poseen una Super Nintendo o una Game Boy. 


Lo más destacable de esta rebaja es la instauración de tres categorías de productos: las novedades y 


últimos lanzamientos, la serie media y los Classics. 


En el caso de Super Nintendo las novedades pasarán a costar 9.990 ptas. frente a las 12.990 que costaban. 
Aquí se incluirán los títulos : «Terranigma», «Kirby s Fun Pack», «DKC 3», «Yoshi “s Island», «Toy Story», «Maui 


Mallard», «Pinocho», «Asterix y Obelix», «Pitufos 2» y «Tintín en el Tíbet». 


Está apunto de estrenarse la tercera película de Batman . 


licenciatario de la película, Warner, para enseñar nada : 
más. De todos modos nos han prometido que veremos : 





Dinosaurios simpaticones 
en tres dimensiones. 


«CROC>», NUEVA BOMBA 
DE ELECTRONICS ARTS 
PARA OCTUB 


RE 

«Croc» es el nombre 
de un simpático 
dinosaurio que 
protagonizará el 
próximo trabajo de Fox 
para PlayStation. 

El entorno del juego 
será completamente 
tridimensional -al 
estilo del genial 
«Mario 64»- y contará 
con unos gráficos de 
altísima calidad y un 
montón de niveles 
plagados de 
plataformas . 

Se espera su 
aparición en la primera 
quincena de octubre y 
será distribuido por 
Electronics Arts. 

Atentos porque el 
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: juego promete. 





Los juegos de la serie media, que llevan un distintivo amarillo, oscilarán entre 4.990 y 6.990 ptas. y serán: «Secret of Evermore», 
«Illusion of Time», «Tetris Attack», «Killer Instinct», «Super Star Wars» (relanzamiento), «Super Tennis» y «Super Soccer». 

Los Classics, títulos clásicos de Nintendo y Disney, llevarán un packaging nuevo y costarán 5.990 ptas. los de Nintendo y 6.990 
ptas. los de Disney . Son: «Donkey Kong Country», «Zelda», «Tetris 8 Dr Mario», «Super Mario World» (relanzamiento), «Super A 
Street Fighter ID» (Relanzamiento), «Super Mario Kart», «El Rey león» (relanzamiento) y «El Libro de la Selva» (relanzamiento). ES ¡ 

En el caso de Game Boy los lanzamientos costarán 5.990 ptas. con estos títulos: «Lucky Luke», «Donkey Kong Land 3», «Wario vs 
Land 2». 

La serie media oscilará entre las 2.990 pts y las 3.990 pts con juegos como «Megaman» (relanzamiento), «Tennis» (relanzamiento), 
«F1-Race» (relanzamiento), «Golf» (relanzamiento), Stars Wars (relanzamiento), Top Ranking Tennis (relanzamiento), Killer Instinct. 

Mientras los Classics estarán a 3.990 pts los de Nintendo y 4.490 los de Disney y son estos: «Super Mario Land», «Kirby “s Dream Land» 
(relanzamiento), «Super Mario Land 2», «Zelda», «Wario Land», «Tetris», «Donkey Kong 94», «Donkey Kong Land», «El Rey león» 
(relanzamiento), «El Libro de la Selva» (relanzamiento). 
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Nintendo y Pepsi: un día en las carreras. 
PRIMER CAMPEONATO NACIONAL 
«MARIO KART 64». 


Nintendo España y la compañía de 
bebidas Pepsico (los de Pepsi, 
vamos) van a organizar un 
campeonato con «Mario Kart 64». 

La competición se realizarán en los 
15 Centros Hipercor distribuidos por 
toda España y los ganadores de cada 
centro se llevarán a casa una 
Nintendo 64 y serán invitados a la Gran Final que tendrá lugar en el Show Room de 
Nintendo, donde competirán por un fabuloso viaje. 

Todavía quedan algunos aspectos por confirmar, por lo que si queréis más información, 
podéis llamar al Club Nintendo: (91) 319 22 44. 


Nintendo distribuirá «Lucky Luke» 
a partir de septiembre 


LAS AVENTURAS DEL (CCOWBOY', 
POR FIN EN SUPER NINTENDO 


CALIENTA MOTORES con 


e PEPSI 


Mientras prepara la versión para PlayStation 
de «Lucky Luke», Infogrames tiene ya 
terminada la de Super Nintendo, que aparecerá 
después del verano. 

La mala noticia para los aficionados españoles 
es que finalmente no saldrá traducido a 
nuestro idioma, aunque en principio parece 
que este detalle no influirá demasiado, ya que 
«Lucky Luke» será un juego eminentemente de 
acción en el que lo más importante será el 
adecuado y certero uso de nuestro "colt". 

Así que ya sabéis, en septiembre tenéis una 
cita con el esperado juego del vaquero más 
simpático de todo el oeste. 


La incitativa de Acclaim 
TM AMA A OLOR 


En plena época veraniega y aprovechando 
que sin duda querrás llevarte tu portátil de 
vacaciones, New Software Center pondrá a la 
venta en agosto un cartucho muy peculiar de 
Acclaim para Game Boy. 


Se trata de una recopilación que incluirá los 
dos primeros juegos de la serie «Mortal 
Kombat» en un sólo cartucho, conservando 
intactos sus personajes, golpes y fatalities. 
Aunque no tiene un precio fijado se espera 
que no sobrepase el de cualquier novedad. 














'Peligro!: 
Tamagotchi a la vista 


Reconozco que no he terminado de entender la supuesta 
gracia de esa "mascota virtual" (qué ingeniosa, astuta y ultra 
comercial denominación) llamada Tamagotchi. No me parece 
nada divertido dedicar buena parte de mi atención a tener 
contento a un llavero, limpiarle la "caquita", ponerle 
inyecciones o regañarle cuando se porte mal (bien es verdad 
que tampoco lo haría con un perro, gato o cualquier otra 
mascota de carne y hueso, pero eso ya es otra historia). 

Sin embargo, comprendo que haya miles de personas en 
nuestro país y millones en todo el mundo que no compartan 
mi punto de vista. Además, reconozco que, antetodo, el 
Tamagotchi es un "juguete" de lo más original y siento una 
profunda admiración (y también envidia, pues ahora debe 


- estarforrado) por el tío que se le ocurrió crear este aparatito. 


Por esta razón, no puedo por más que indignarme al ver 
cómo algunos medios de comunicación se están cebando 
gratuitamente con tan inofensivo divertimento, por el único 
delito de estar vendiéndose como churros . Y es que ya sabéis 
lo que molesta el éxito ajeno por estos lares. 

Hace poco menos de un mes, el diario El Mundo 
encabezaba un pequeño apartado de su páginas de opinión 
con el siguiente titular: "Las autoridades advierten: el 
«Tamagotchi» crea adicción". Tan grave e inoportuna 
aseveración quedaba posteriormente suavizada en el propio 
artículo, en el cual se aclaraba que el defensor del menor de 
la Comunidad de Madrid, Javier Urra, consideraba que el 
juguete “PODÍA provocar adicción a los niños con dificultades 
psíquicas y a los menores de siete años”. Pero el colmo de la 
contradicción llegaba al final, cuando se afirmaba que el 
balance que hacía Urra acerca del Tamagotchi era positivo 
globalmente y que fomentala sensibilidad y la 
responsabilidad. Genial. Primero tiran la piedra y 
después esconden la mano. 

En otra noticia que este diario dedicaba al mismo 
tema en otra sección, tras un titular bastante 
contundente y nada amable con el Tamagotchi, se 
reproducían algunas declaraciones más del señor 
Urra, en las cuales se hablaba de un "juguete 
neutro" (¿?) "que no presenta ningún peligro 
aparente de adicción", una conclusión a la que al 
parecer había llegado, según El Mundo, "tras un 
seguimiento breve entre un grupo de chavales y de 
manera informal". Ya veis, un estudio en toda regla. 
Como postre, el señor Urra señalaba que "el 
Tamagotchi no engancha y es mejor que muchos 
juguetes de los que están en el mercado donde gana 
el que mata más rápido". Lógico, ¡cómo seiba a 
desperdiciartan preciosa oportunidad de, tras poner 
en tela dejuicio la inocencia de los "Tamagotchis", 
crucificar de paso a los videojuegos! ¡faltaría más! 
Está claro. Jamás vamos a poder librarnos de 
determinados “estudiosos” que seguirán afirmando 
que la culpa de los males de la humanidad la tienen 
Sony, Sega y Nintendo. Y ahora también, ¿por qué 
no?, Bandai. Qué le vamos a hacer. 
Manuel del Campo 
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Nuevo título de Rare para Septiembre 
«BLAST CORPS» DEMOLERA 
LOS CIRCUITOS DE TU NO4 


Nintendo prepara el lanzamiento en nuestro país tras las fechas 
estivales de un original juego para su nueva consola: se trata de «Blast 
Corps», un cartucho desarrollado por Rare que, tras«Killer Instinct», ha 
decidido seguir en la misma línea de descarga de adrenalina pero 
cambiando de estilo. Ahora nos pondremos al mando de una escuadra 
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Nintendo 
promociona a 
tope su «Mario 
E Kart: vintendo 
inicia la promoción 
Números Secretos de «Mario Kart 64» 
en la que se pueden ganar 8 talones de 
64.000 pts, 250 juegos y 800 mandos 
de colores. Para participar sólo tenéis 
que abrir una solapa que encontraréis 





Los creadores de «Killer Instinct» 
volverán a Nintendo 64 con un juego que 


en una tarjeta en el interior de la caja 
el juego, llamar al Club Nintendo, y 
decirles el número secreto que os ha 
correspondido. Un complejo sistema 
informático os informará al momento 
de si sois ganadores de alguno de los 
premios. Habrá un premio por cada 25 
participantes y si aún así no tenéis 
suerte podréis entrar en el sorteo de 
1000 CDs musicales de «Mario Kart64» 


«Resident Evil»» muy pronto 
en las Saturn españolas: 


Aunque aún no hemos tenido ocasión 
de ver el juego, Sega ya ha firmado 
con Capcom un acuerdo de 
distribución de la versión «Resident 
Evil» para Saturn. El juego se pondrá 
a la venta este otoño y según fuentes 
de Sega superará en calidad a la 
versión para PlayStation. 


«Zelda» regresa a Super 


Famicom: Será bastante difícil que 
nosotros lo veamos, ya que se trata de 
una de las ofertas que Nintendo 
pondrá en exclusiva a disposición de 
los abonados a Satellaview, (el 
sistema de juegos por satélite que 
lleva algún tiempo funcionando en 
Japón), pero lo cierto es que la 
continuación de este genial título 
será muy pronto una realidad. 

Por cierto, su nombre será «Zelda: The 
Mysterious Stone Table». 

A vueltas con «Zelda»: ., 
acaba de anunciar oficialmente que 
«Zelda 64» saldrá antes en cartucho 
que en versión de disco para 64DD». 
¿Será éste el anuncio oficial 
definitivo? 


Los famagotchi se jugarán 
también en Game Boy: ,, 


licencia para la creación de un 
videojuego protagonizado por estas 
populares mascotas virtuales ha sido 
vendida a Nintendo, quien está 
preparando un cartucho con estos 
entrañables bichitos para su Game 
Boy. E incluso se habla también de 
una versión para N64. 


Infogrames adquiere Philips 


edia: la compañía francesa ha 
comprado la división de Philips 
relacionada con los videojuegos. De 
esta forma, Infogrames se convierte 
en una de las mayores distribuidoras 
de Europa. 


juego para Game Boy basado en la película "El 


de demolición de edificios que 
debe dejar el camino libre a un 97% 
peligroso trailer cargado de misiles MM 150755 
nucleares. El objetivo es claro: pp. 
destruir, destruir y destruir todos l 
los edificios que salgan a nuestro 
paso con los diez modelos de 
vehículos distintos que tenemos, 
entre ellos un enorme robot. 
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promete acción desenfrenada. 





También estará traducido al castellano. 


Será en septiembre cuando Psygnosis y Sony coloquen en 


nuestra PlayStation una nueva aventura del mago Ricewind. 


Tan loca e hilarante como la primera entrega, «Mundo 
Disco 2» nos propondrá el reto de hacer que la Muerte 


recupere la memoria y quiera volver a Mundo Disco a cumplir 


su tarea. Al parecer no es muy agradable que los muertos 
vaguen por ahí buscando su destino... 

Con un envidiable sentido del humor (bastante negro en 
esta ocasión) los chicos de Psygnosis han construido esta 
aventura basándose en la estética de los dibujos animados. 


A pesar de que se mantendrá el sistema de juego, es decir, a 


base de manejar un cursor, al apartado gráfico cambiará 
bastante y ahora parecerá una preciosa animación donde 
habrá numerosos elementos móviles. 

Los amantes de la aventura (y los que quieran iniciarse en 


ella) tendrán una nueva oportunidad de demostrar su astucia. 
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Pronto estará disponible en nuestro país un nuevo 


Jorobado de Notre Dame". Desarrollado por THQ y 
distribuido por Arcadia, este simpático juego 
consistirá en un compendio de cinco arcades 


clásicos (un ¡ 
original «Arkanoid», un divertido juego de. 
bolos y varios puzzles) ambientados en distintos 
escenarios de la película y que, sin duda, tendrán 
en la jugabilidad su mayor baza. 
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| 101 5D4 Con el nuevo Soul Blade de Sony PlayStation podrás conseguir el verdadero poder. Ganando cada combate, cada 





lucha, cada batalla, podrás ser el único guerrero poseedor de la legendaria espada Soul Blade. Superando a cada 


adversario, evitando la maldición que cae sobre toda persona que desea apropiarse de ella. Preparate para entrar 





en un increíble mundo de tres dimensiones repleto de devastadores combates y situaciones límite. 
COMPUTER | PlayStation 


NUNCA LA TECNOLOGÍA LLEGÓ TAN LEJOS 





La versión de este juego es distribuida por Sony Computer Entertainment, una división de Sony Electronic Publishing Spain S.A. C/ Hernandez de Tejada, 3. 28027 Madrid 
«D> and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. SoulBlade £ O 1995, 1996 NAMCO LTD. 
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Son de Nintendo y 
cuestan 5.990 ptas. 
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Desde el 13 de junio Nintendo ha 
puesto a la venta un nuevo periférico 
para su N64. 

Se trata de mandos de control de 
colores que servirán para que pongas 
una nota de alegría en tu consola y 
que te vendrán estupendamente 
para los juegos en los que puedan 
participar simultáneamente dos o 
más jugadores, como, por ejemplo, 
«Mario Kart 64» 

Podrás elegir entre cinco colores 
diferentes: rojo, amarillo, azul negro 
y verde. A gusto del consumidor. 
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Copias piratas de «F-1» en USA. 
Psygnosis acaba de reventar una red de piratas que habían monopolizado la distribución de la versión 
para PC del famoso simulador de coches «F-1». Las copias de este juego, que no sale a la venta 
oficialmente hasta el 23 de Junio, eran de una calidad extraordinaria, de modo que ningún comprador 
pudo darse cuenta del engaño. A pesar de todo, Psygnosis no tiene un conocimiento exacto de cuantas 
copias se han llegado a vender ni en qué lugares concretos se ha producido la venta. 
Desgraciadamente para los usuarios, la compañía inglesa tampoco se compromete a facilitar el 
correspondiente soporte técnico para estos juegos o a intercambiar las copias falsas por las auténticas. 
Un portavoz de la compañía se limitó a advertir a los compradores que la mejor forma de evitar estos 
fraudes es "asegurarse que el juego que se compra lleva el sello oficial de la compañía". 

















«Turok» llega al número 1 en las listas japonesas. 
Llegar y besar el santo. Esa ha sido lo que ha hecho el juego de Acclaim, «Turok: The Dinosaur Hunter» 
en Japón. Su lanzamiento se produjo en pasado 30 de Mayo e inmediatamente se colocó en el puesto 
más alto de los juegos más vendidos para N64. Hay que tener en cuenta que estamos hablando de uno 
de los mayores éxitos de la temporada, ya que desde que se puso a la venta en USA se han recaudado 
más de 60 millones de dólares en todo el mundo. Y eso a pesar de (o gracias a) su alto precio. 





GameBoy vende más que N64 en Japón. 
Según la prestigiosa revista japonesa Dengeki-Oh, en los 
últimos meses la portátil de Nintendo, Gameboy, ha 
superado claramente en ventas a su nueva y flamante 
hermana mayor, N64, en el mercado japonés. Este estudio 
fue realizado por los editores de esta revista tomando 
como base alrededor de 500 distribuidores y unos 16.000 
almacenes en Japón durante los meses de Marzo y Abril. 
En este estudio también quedó claramente demostrada la 
supremacía de PlayStation sobre todas las consolas. 





La subida en las ventas de N64 en las últimas dos 
semanas corresponden al lanzamiento de «Starfox 64». 
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31 millones de PlayStations para finales de Marzo del 98. 
Sony Computer Entertainment ha revelado que dentro de sus previsiones para la próxima temporada se 
encuentra la de vender 15 millones de PlayStations, lo que daría como resultado que a finales de Marzo 
del próximo año pudiera haber alrededor de 31 millones de consolas de Sony en todo el mundo. 
Estas cifras, ofrecidas por un portavoz de Sony, conseguirán que los programadores centren sus 
esfuerzos en realizar juegos en exclusiva para PlayStation, o al menos antes que para ningún otro 
formato, con lo que la calidad del software experimentará un considerable aumento. 
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» Tras «Dark Forces» y «Rebel Assault IT», Lucas Arts ha preparado una nueva sorpresa jugable 
MY basada en Star Wars para los propietarios de PlayStation. Rompiendo con la línea habitual de esta 
compañía, se nos ofrecerá un juego de lucha al más puro estilo arcade que enfrentará a 9 personajes 
empeñados en hacerse con el campeonato Teras Kasi. Estos personajes no serán otros que los 
mismísimos Luke Skywalker, Han Solo, Chewbacca y hasta la propia Princesa Leia, quienes competirán 
contra otros luchadores hasta ahora inéditos como el organizador del torneo, un tal Arden Lyn. 
Tanto los personajes como los escenarios estarán generados en 3D y podremos visitar parajes tan 
conocidos como la Ciudad de las Nubes o los bosques de Endor. Además, los personajes estarán 
equipados con sus armas más características, por lo que veremos en acción pistolas láser, espadas de 
luz y hasta efectos de la Fuerza. El juego, que será distribuido por Erbe en España, tiene prevista su 
salida para el otoño. Esperaremos impacientes. 
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PANTALLA 


Nueva tarjeta de memoria A E Saturn 
para Nintendo 64. rol y estrategia. 


TODA LA CAPACIDAD QUE AD INCOMODA NN 


NECESITAS PARA INDIAS AN A 
GUARDAR TUS PARTIDAS. Será en septiembre cuando Sega 

















Centro Mail pone a la venta la ponga a la venta este curioso | DBA 
tarjeta de memoria para E juego que combinará un estilo | O. A al IN E E h 
Nintendo 64 con más CERDO! > muy RPG con la más compleja A: Ss hh: 
capacidad del mercado. | 1 Ñ 4 delas estrategias. ES 5 A ed 

Se trata de la Mega Memory nó IS ASE . 

Card de Datel que cuenta con ás a» OA) controlar la integridad de un 

una capacidad de ps Ñ/ ! Ad ficticio continente intentando A 
almacenamiento 20 veces y 7. AS La conquistar los territorios rivales 
superior a la normal 4 q CS z SE) a base de distribuir sabiamente 

(unos 5 Mb). EN A Y 2 porel mapa a nuestros generales 

Para más comodidad esta SA y soldados, invadiendo castillos y 
tarjeta de memoria Ñ E “k. | asumiendo todo tipo de 
dispone de un LED digital a : responsabilidades 
que nos ofrecerá en todo y ! 5 administrativas. Un complejo 
momento el estado de la EN Vin IAEA SNA E 
tarjeta. Además, con un 20 TIMES BIGGER Tha a Y De permitirá movernos por las muchas 
pequeño botón O carraroce, MI | nos opciones de juego de que 
podremos pasar revista a " | dispondremos y charlar con 
todas las páginas de almacenaje. ——- ESSE | 

El precio de esta pequeña maravilla será de 6.990 ptas y sólo la Sin duda un atractivo reto para (E Dow uamt 10 bear 98 story | 


podrás adquirir en los Centros Mail. quienes gustan de darle al coco. 


Una nueva aventura 
para Saturn. 


Aventura y acción en 3D 


«MAGESLAYER>», 
LO ULTIMO DE Gll. 


GT Interactive está 
preparando un arcade 
aventurero para PlayStation 
que -como podéis comprobar 
en estas pantallas- posee un 
llamará el juego, nos impresionante planteamiento 
llevará a recorrer un | | gráfico, el cual se ha 
mundo mágico desde una — on | conseguido gracias a que se 
perspectiva subjetiva tipo ha aprovechado el “engine” 
«Myst» pero en la que se desarrollado para el popular 
nos permitirá mayor «Quake». «Mageslayer», sin embargo, tendrá una perspectiva similar a la 
libertad de movimientos, de «Loaded» y tanta o más acción que este conocido “shoot “em up”. 
incluso mirar arriba y En esta aventura -que saldrá en octubre- no faltarán los hechizos y las 
abajo. armas a recoger, así como un amplio plantel de personajes. 

Todos los textos estarán 
en castellano, lo que nos 
ayudará a conversar con 
los habitantes de la 
desaparecida Atlántida, 
resolver puzzles y usar 
con habilidad una buena 
colección de ítems. 


Sega se encargará de 
distribuir en octubre una 
preciosa aventura gráfica 
desarrollada por Cryo. 
«Atlantis», que así se 
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Presentación en Londres y París de algunos de los 
próximos lanzamientos para PlayStation. 





Sony está empezando a 
destapar el tarro de las 
esencias. Semanas antes de 
la celebración en Atlanta 
de la prestigiosa feria 
Electronic 
Entertainment Expo 
(E3), la multinacional 
nipona ha reunido a la 
prensa europea en 
Londres y París con la 
intención de adelantar 
algunos de sus más 
potentes lanzamientos para 

















PlayStation que se 
producirán a lo largo de 






este año. 
Algunos de estos 
juegos tendrán 

| que esperar 
bastantes meses para 

- ver la luz, pero sin duda 
merece la pena que les 












echemos un primer vistazo. 





Aún habrá tiempo para 





hablar de ellos con más 





detenimiento. 
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Muchos de los periodistas que E ed: bdo E YN 
nos dimos cita en esta presen- A a O 
tación nos preguntamos si Sony 
había guardado hasta ahora en 
ETE SENS 
¡CAME E ALERTS 
ELE EN 
Station un juego de la calidad mn a 
gráfica, la resolución y la velo- t E: 1 : | | ¿$4 A 
cidad de este «Rapid Racer». 

EXT ES 
del juego fue tajante: “La má- 
quina está a disposición de to- 
dos, pero nosotros somos quie- 
nes mejor la conocemos, y he 
aquí el resultado”. 

E En la entrevista que os ofrecimos el mes pasado con el 
juego que propone una súper ] É a E 
competición de lanchas motoras Director de Desarrollo de Sony, éste afirmaba que «Rapid 
a través de sinuosos canales y Racer, será el juego más importante que esta compañía 


que consigue transmitir al juga- 


dor una sensación de velocidad haya realizado nunca. Por lo que hemos podido ver, parece 
absolutamente alucinante. - á Z LAS 
Claro que Sony no ha querido 944€ NO faltan razones para realizar tan tajante afirmación. 
limitarse a ofrecer un “simple” 
juego de velocidad y por ello se 
ha volcado en completar un 
apartado gráfico brutal que 
asombrará a propios y extraños 
gracias a los conseguidos efectos 
de movimiento sobre las olas. 
Por otra parte, en el desarrollo 
del juego se han incluido un pu- 
ñado de items que aumentarán 
ESTE EME 
dad de las trepidantes carreras. 
ESTER ENEE OE 
sentir que realmente vamos flo- a 
tando sobre el agua a más de jugar tan sólo con una 
200 km por hora. Y la verdad es  “eión Alpha de este juego, 


) pero ya podemos afirmar 
que, por lo que hemos podido que «Rapid Racer» va a 


ver, parece que van a conseguir hacerle honor a su nombre y 
JA se convertirá en el juego 
por completo su objetivo. más rápido y vertiginoso 
Tal es el empeño que Sony está jamás visto en PlayStation. 
poniendo en este juego, que ha 
creado una banda sonora impre- 
sionante en la que se incluye un 
tema de uno de los grupos más 
de moda en el panorama musi- 
cal londinense, “Apollo Four 
Forty”. 
Toda una súper producción que 
promete ser uno de los grandes 
éxitos para después del verano. 
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Sony está poniendo 
especial empeño en 
conseguir que el efecto de 
correr sobre el agua 
alcance el mayor realismo 
posible. A pesar de que el 
juego aún no se encuentra 
finalizado, ya se puede 
observar el excelente 
trabajo de los 
programadores en este 
sentido. 

















El juego contará con 
diferentes circuitos, a cual 
más sinuoso y complicado. 
A pesar de que a los 
programadores les gusta 
hablar de un “arcade 
brutal”, la verdad es que 
hacerse con el control de 
las lanchas llevará 
bastante tiempo. 
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trabajo que Sony está Mévindo a DO para is 
realizar EouOS los EXEmentos de e JUcOn sd 
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A lo largo de los circuitos se encontrarán diseminados varios tipos de 
items que podrán perjudicar o beneficiar al jugador, con lo que en 
las carreras no tendremos que limitarnos a ser los más rápidos. 


4871 77 
” El equipo de programación de la propia Sony ya tiene a sus espaldas un buen 
puñado de títulos, algunos de ellos tan populares como la serie «Total NBA», las 
dos partes de «Twisted Metal» o el reciente «Porsche Challenge». Sin embargo, sus 


mejores trabajos están aún por llegar. En estas páginas podemos comprobarlo. 
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q e. 
my” ¡tenéis una foto de familia del cupo de programación de Rik es uno de los artífices de este 
Sony pecíficam «Rapic 


E ES proyecto. Él fue el encargado de 
Tendríais que veros en plenas presentarnos el juego. 
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T. Square, el mayor 
magnate de la 
construcción de 
edificios inteligentes, 
acaba de completar 
su más importante 
obra: el Tower XS. 
UAT ANA) 
¡ALMA RARO IS 
TRAMA RAA LD LADCARO 
informático no está 
¡ANAYA ANS 
¡ARMA MTANA ALMA ARO 
sociedad... 


Afortunadamente, los habi- 
tantes de Metro Park se dan 
cuenta de las maquinaciones del 
amigo Square y deciden “lin- 
charle” moralmente y despojar- 
ST NATA 
El magnate enloquece ante tal 
afrenta y se dedica a crear el 
caos en su súper edificio, recu- 
rriendo para ello al fuego y a sus 
maniáticos robots domésticos. 
Con este argumento se iniciará 
«Rosco McQueen», un 
juego que nos invi- 


Ñ tará a asumir 
NA el papel de un 
MT 
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El bombero del 00% SA 


j 





del futuro que llega dispuesto a 
apagar cualquier conato de 
incendio y encontrar al enloque- 
cido Square para internarle en 
un psiquiátrico. 

El protagonista deberá recorrer 
todas las habitaciones y pasillos 
del enorme edificio intentando 
evitar que se propague el fuego, 
E EAS 
mecánicos de Square y rescatan- 
do a los pobres ocupantes. Una 
tarea que dejará al jugador sin 
respiro y que le obligará a 
encontrar salidas en auténticos 
ENS EE 
de relojería y recoger cualquier 





En la “intro* del 
juego podremos 
disfrutar de unas 
asombrosas 
imágenes 
renderizadas. 

En ellas veremos a 
Rosco dirigiéndose a 
toda velocidad en su 
súper bólido hacia el 
edificio en llamas. 














tipo de objeto que pueda servir- 
le en su lucha contra el fuego. 
Además, Rosco irá equipado con 
mangueras portátiles, hachas, 
nitrógeno líquido y un montón 
de elementos imprescindibles 
para un bombero que se precie. 

Dentro del sensacional aspec- 
to que presentará el juego, nos 
quedamos con su sobresaliente 
entorno tridimensional y con el 
diseño de las llamas. 

Por lo que pudimos ver en 
esta versión aún incompleta, el 
juego promete acción a rauda- 
EST ERA 
sorpresas. ¡Y estará traducido! 











Siempre resulta interesante 
ver el proceso de diseño de un 
personaje en. 3 dimensiones. 
Aquí podéis ver algunos pasos 
que se dan para la creación 
del “esqueleto” del 
protagonista, al cual 
posteriormente se le aplican 
las diferentes texturas 
correspondientes a la ropa, la 
cara, el pelo... y que 
finalmente es animado. 


Este será el aspecto que 
presentará «Rosco 
McQueen», aunque, 
lógicamente, no siempre 
dispondremos de esta 
perspectiva, ya que la 
IN) 
constantemente 
dependiendo de las 
acciones del protagonista. 











Sí hay algo que no va a faltar en 
este juego es sentido del humor. 
Algo que se puede comprobar 
simplemente echando un vistazo a 
estos bocetos de algunos de los 
personajes que intervendrán en 
«Rosco McQueen» 


Este equipo se formó en 
Febrero de 1997 expresamente 
para la realización de «Rosco 
McQueen». Al poco tiempo 
Sony se hizo con sus servicios 
para conseguir su lanzamiento 
en PlayStation antes que en 
mingún otro soporte. Se trata 
de un grupo de amigos que 
llevan algún tiempo 
trabajando en pequeños 
proyectos pero este es su 
primer trabajo en serio. 


Rosco contará con diferentes utensilios para enfrentarse a las 
llamas y a los molestos robots del malvado Square. Entre ellos 
destacan el hacha, la manguera y las bombas de aqua. 


Ambientado en la Inglaterra 
del siglo XIX, «Nightmare Crea- 
tures» será una aventura tridi- 
mensional que combinará ele- 
mentos de juegos al estilo de 
«Resident Evil» y arcades de 
lucha del más alto nivel. 

Como podéis haber adivinado 
por el título, el objetivo del jue- 
go será hacernos vivir una pesa- 
MEE E EA 
infernales, los cuales aparecerán 
en diferentes barrios del Londres 
victoriano. 

En cada fase deberemos resol- 
ver algunos puzzles muy aventu- 
reros del tipo dar con la palanca 
adecuada o destrozar la caja que 
oculta la puerta de turno y 
podremos asumir el papel de un 
hombre o de una mujer, los cua- 
les mostrarán diferentes habili- 
dades en la lucha, al tiempo que 
podrán hacer uso de diversos ti- 
pos de armas y magjas. 

«Nightmare Creatures» será, 
por tanto, algo así como un jue- 
go de lucha teñido de aventura. O 
una aventura teñida de juego de 
lucha, como prefiráis, ya que los 
personajes desarrollarán golpes 
especiales y combos y se enzarza- 
rán en épicos y duros combates 
contra los monstruos. Cada pelea 
será casi como un combate tipo 
VS dada la dureza de los rivales. 

Por último os adelantamos que 
se ha puesto un cuidado muy 
especial en la construcción, a ve- 
ces barroca, de los escenarios, 
evitando al máximo los parpade- 
os y las desapariciones bruscas. 
El entorno gráfico será entera- 
mente 3D, adornado con efectis- 
tas juegos de luces sobre bien 
construidas texturas que busca- 
rán el aspecto más realista... de 
METE EM 
ambiente, podremos disfrutar 
también de 20 minutos de sobre- 
cogedoras melodías. 

Lo peor de todo es que para dis- 
frutar de este prometedor título 
tendremos que esperar hasta el 
A A 


bates 
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de 

























































Para disfrutar de «Nightmare Creatures» 
viajamos hasta las oficinas de Sony 4 
en París. Allí, el equipo de 
programación del juego, Kalisto, 

nos explicó algunas de las excelencias 
LAMA TASA RETA AO AAA AS 
lanzamientos para PlayStation del “97. 
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Para afrontar este juego podremos 





asumir el papel de un chico o de una S k o) 
chica. Cada uno de ellos tendrá su GA Wo l 
| peculiar estilo de lucha, sus golpes pia . 
| especiales e incluso sus propios | y . | 
“combos”. ai A h: VAS | 
La compañía creadora de este juego fue fundada en 1990 | pea | 
por Nicolas Gaume y tiene su sede en Burdeos (Francia). | Y. JA | 
. Anteriormente, bajo el nombre de Atreid Concept formó parte A ÓN A 
| de Pearson Group y de los estudios de desarrollo de Midscape. | : 
. . p ( 
| Entre sus producciones hay juegos para todas las / BZ 2 C 
l . . ARA (. 0 f y Y £ 3 E 
plataformas, aunque trabajaron especialmente para PC. a > Y 
| «Pac in Time», «Savage Warrior 3D» y «Al Unser Jnr. Arcade as DS Y hi 
Racing» son sus mayores éxitos. a A Z, Y, Y 
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Aquí tenéis los vocetos hechos a mano 
de algunas de las criaturas 
auténticamente de pesadilla que 
ES A ; A e e 
Lo mejor de todo es que tendremos que E Le e 
á enfrentarnos a algunas de ellas en po y E 3 
cuerpo a cuerpo, lo cual no Como veis, el entorno de «Nightmare 


ece. a priori una tarea demasiado fácil. Creatures» será completamente 
tridimensional. 
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La segunda parte de este excelente simulador de 
combate promete ofrecer. acción y diversión a 
raudales. De momento, ya hemos visto que las 
mejoras en la realización técnica han sido. más 

que notables. Todo un bombazo: 





Una hueva recopilación de los grandes éxitos de 
Namco está apunto de aparecer. en PlayStation 
para delicia de todos los nostálgicos y de 
aquellos que disfruten con los grandes clásicos. 
Jugabilidad ante todo; 





Un simulador de combate protagonizado por un 
tanque dentro de un espectacular entorno 
tridimensional. Una nueva revisión al genero 
bélico en lo que puede convertirse en una de las 
sorpresas de la temporada; 








Qué os vamos a decir de este juego que no sepáis 
ya. Ha sido un auténtico exitazo en Japón y en 
Europa.es el juego más esperado del momento. 

Una aventura de rol moderno con todas la 
papeletas para triunfar. Permaneced atentos 


1 wont you lo show m 
¡5 you con get far | 


En Sony están encantados con este curioso juego 
y la verdad es que tiene:bastante gracia. 
Se. trata de un especie de “Simón” sólo que a 
mtmo de rap y con mucho sentido del humor. 
En fin, ya os hablaremos de él 


* 

Sd o . 
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Ya sabemos por vuestras cartas que este es uno 
de los juegos más esperados. Pues bien, no os 
preocupéis porque está a punto de aparecer en 
PlayStation. Y por lo que hemos podido ver es 
muy parecido al original de la recreativa: 


[y IZ ; : a Mi. 
paa $a1r9o 
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Se le podría definir como un «Tetris» 
tridimensional. Un juego.que destacará por su 
enorme jugabilidad y por su capacidad para 
atrapar a cualquier jugador, aunque no se está 
descuidando su apartado técmico; 


a, 
CMA Pinctn: 





MEAN ES A 
y da de o 
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Otro clásico de SNK que prepara su llegada hasta 
los circuitos de PlayStation. Nuevamente 
veremos en acción a los hermanos Bogard, 

enfrentados al malvado Gesse Howard. 
Lucha bidimensional de la:buena; 





Los usuarios de PC están encantados con este 
juego de estrategia que.cuenta con una de las 
“intros más espectaculares y potentes de los 
últimos tiempos. Dentro de unos meses se 
presentará en PlayStationá 
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GAME BOY - PSX - SEGA SATIJRN 


MULTIPLAYER Úbi Son 
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Un clásico entre los juegos. 
PSX - SEGA SATURN 








1 Mb de memoria para 256 Kb y 1 Mb de 256 Kb y 1 Mb de Cable alargador Cable de antena. Cable de antena. cable para conectar 2 
grabar tus memoria para grabar memoria para grabar de 2 metros. Nintendo 64 PlayStation consolas Playstation. 
mejores partidas. tus mejores partidas. tus mejores partidas Nintendo 64 
Playstation Nintendo 64 elige tu color preferido. 
Nintendo 64 





Ubi Soft España - Plaza de la Unión n*1 


-_ 08190 Sant Cugat del Vallés - Barcelona 


PlayStation 





WINDOWS p 
CD-ROM PC www.ubisoft.com 
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En Japón empiezan ya a considerar a este cartucho como 
el juego de lucha del año. Además, va a llegar a la 
nueva máquina de Nintendo en unas circunstancias 

muy especiales. Os contamos. 

En primer lugar, será el primer juego que se salte a la 
torera la regla más sagrada de la Gran N: “Todos los 

juegos que aparezcan para Nintendo 64 deben 


e ser originales”. Pues bien, Culture 



































Brain lanzará este título en 
+ Japón al mismo tiempo o 
AN incluso un poco después de 
haberlo estrenado en 
PlayStation. Y si dicen, que dizan. 
Este desplante sólo puede explicarse por el hecho de que 
Culture Brain y Nintendo mantienen una extraordinaria 
relación desde el debut de Super Nintendo en Japón, 
hace más de 10 años. Desde entonces han trabajado en 
muchos proyectos comunes y Nintendo parece que ha 
tenido un poco de manga ancha con esta compañía. 
Y es que, por otro lado, se trata de el primer juego de 
lucha que va a aparecer en Japón para N64 y por tanto 
llega para paliar una ausencia que ya empezaba a ser 
preocupante. Hay que reseñar que «Killer Instinct Gold» no 
ha sido distribuido en Japón debido a que los japoneses 
piensan que no se adapta a los gustos de su mercado (¿?). 




































































Como sabéis, en esta sección os presentamos mes a 
mes una serie de títulos que, por una razón o por otra, 
destacan dentro del panorama de lanzamientos en el 
mercado japonés. La calidad de estos juegos suele ser, 
por regla general, bastante alta. Pero los juegos que 
nos ha enviado en esta ocasión nuestro corresponsal 
en Tokio son de los que, literalmente, quitan el hipo. 


Y NN CULTURE BRAIN 
FORMATO: NINTENDO 64 


n =f] 


La lucha despliega todo 
su poderío en N64 


es" 


«Virtual Hiryu no ken» (cuando sepamos lo que significa 


seréis los primeros a quienes se lo contaremos) se une a la 


moda de los juegos de lucha polígonales, aunque por 


supuesto lo hace con sus propias propuestas. Para empezar, 


presentará dos tipos de torneos diferentes. En uno de ellos 
los luchadores mostrarán un aspecto normal, proporcionado 
y agresivo. Sin embargo, en el “Super Deformed Mode”, los 
personajes tendrán un aspecto cómico, caricaturesco, muy 
similar al que hemos visto en juegos como «Virtua Fighter 
Kids». Ambas modalidades contarán con 9 luchadores cada 
una, lo que hace un total de 18, una cifra más que respetable. 
Además, ambos torneos podrán unirse durante el juego. 

Otro aliciente será la posibilidad de poder configurar los 
ataques de cada luchador, pudiendo utilizar todos los 
botones del joystick analógico de N64. Culture Brain también 
ha confirmado que aprovechará la inteligencia artificial de la 
consola para conseguir que los luchadores manejados por la 
máquina sean realmente competitivos e imprevisibles. 

En cuanto a la parte técnica, los programadores tienen la 
intención de sorprender al mundo con unos gráficos de alta 
resolución y espectaculares cambios de perspectivas que 
encubrirán el hecho de que los decorados estarán en 2D. 

El juego será lanzado en Japón este verano. Cuando le 
llegue el momento de venir a España, ya os enteraréis (si 
leéis Hobby Consolas, claro). 





| Este espectacular 
Juego contará con dos 
tipos de torneos, uno 
cuyos luchadores (y 
luchadoras) 
mostrarán un aspecto 
normal, y otro en el 
que veremos 
divertidas caricaturas 
de grandes guerreros. 
En total pondrá a 
nuestra disposición a 
18 personajes. 


Les hemos preguntado expresamente a los programadores de Culture Brain si 

estas pantallas han sido extraídas de la intro o de otras escenas similares y 

nos han asegurado que no, que todas estas imágenes corresponden al juego 
propiamente dicho para N64. ¡Pues esto tiene una pinta ALUCINANTE! 


Á pesar de que los escenarios serán en dos 
dimensiones, este simulador de lucha mostrará 
una sensación de tridimensionalidad gracias al 

Este juego también tiene prevista su salida en PlayStation, lo cual rompe gran trabajo que los grafistas han realizado en 
la regla de oro de la exclusividad de los juegos para Nintendo 64. este sentido. 
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Japoneses y estadounidenses 
se unen para crear este juego 


Retened en vuestra memona el 
nombre de este juego, porque 
puede convertirse en una de las 
bombas de la temporada. De 
hecho, en Japón ya es todo un 
objeto de deseo. 

«Parasite Eve » está basado en 
una novela del mismo nombre que 
A ES 
pantallas de cine japonesas hace 
NN UA 
presentaba un argumento 
parecido al de la famosa 
STA AFIIIER EN E 
una extraterrestre de muy buen 
ver se las hacía pasar canutas a 
los humanos) pero Square le ha 
dado un giro espectacular a la 
historia y ha trasladado la acción 
a Nueva York. 

Una explosiva rubia metida a 
detective llamada Aya Brea es la 


protagonista de esta aventura que 


mezcla acción e intriga dentro de 
un espectacular y detalladísimo 
mapeado tridimensional. 

El impresionante aspecto que 
tiene el juego (ya lo estáis 
viendo) no ha sido fruto de la 
casualidad, ya que Square ha 
formado un equipo de 
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COMPANIA: SQUARE 
FORMATO: PLAYSTATION 


programación de auténtico lujo 
formado por americanos y 
japoneses y entre los que se 
encuentran conocidos 
diseñadores de Hollywood como 
Steve Gray ("Mentiras 
arriesgadas" y "Apolo 13") o 
Darnell Williams ("Casper"), y el 
popular dibujante japones Takashi 
Tokita, quien ha realizado los 
escenarios de «Final Fantasy IV», 
«Chrono Trigger» y «FF VID». 

Podéis empezar a hacer apuestas 
sobre cuantos millones de copias 
de este juego se van a vender en 
Japón. 





Mirad detenidamente, muy detenidamente las imágenes 
que os ofrecemos. Como podéis comprobar, la calidad 
gráfica de este título será espectacular y todo parece indicar 
que esta auténtica súper producción va a batir records de 
ventas en Japón. 
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iS COMPANIA: ENIX 
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Al viento que más sopla 


Enix siempre ha sido un colaborador habitual de Nintendo, pero 
después de los sucesivos retrasos en el lanzamiento de N64, esta 
compañía de software decidió darle un vuelco a su política y empezó a 
programar para otros formatos. Así, a comienzos de este año anunciaron 
el lanzamiento de «Dragon Quest 7» para PlayStation y ahora le ha 
tocado el turno a su primer juego para Saturn: «Nanatsu no Kaze no 
Monogatari», que en castellano viene a significar algo parecido a «La 
leyenda de los Siete Vientos». 

No es fácil definir el tipo de juego que quiere realizar Enix, pero ellos 
hablan de un título de aventuras arropado con algunos elementos de 
acción y un elaborado e interesante argumento. 

La historia se desarrolla en siete islas en las que soplan vientos desde 
otros siete lugares diferentes. Los habitantes de estas islas viven en un 
estado idílico escuchando encantadores relatos durante todo el día hasta 
que, de pronto, aparecen los vientos negros y todo se vuelve oscuro y 
triste. La labor del jugador será crear una nueva historia que pueda traer 
la alegría de nuevo a las islas. Para ello 
deberá manejar a un curioso personaje, mitad 
dragón mitad humano llamador Doctor Gapu. 

A lo largo del juego será posible hablar con 
otros personajes, encontrar items en forma 
de semillas, utilizar magia... todo dentro de 
un fabuloso ambiente creado por el grupo 
Giburo, habituales colaboradores de 
Nintendo. 

Su lanzamiento en Japón está previsto para 
el próximo Otoño. 


Enix está poniendo especial empeño en el diseño de los decorados y escenarios de 
este título para Saturn. Aunque todavía no está muy claro el tipo de juego que se está 
realizando, todo hace pensar que estará hecho a la medida del mercado japonés. 











Se acerca la segunda 
parte de Jurassic PO 
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Crichton y Spielber. Spielberg y Crichton. El uno escribe best-sellers, el 
otro hace películas fantásticas. Juntos soñaron con dinosaurios y 
provocaron uno de los fenómenos comerciales más apabullantes de los 
últimos tiempos. La vuelta de Parque Jurásico es ya Una realidad y augura 
una nueva fiebre prenistórica en todo el mundo. Los videojuegos, por 
supuesto, van a ser de los primeros en sumarse el retorno de la dinomanía. 
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El MUNDO PERDIDO 


PARQUE JURASICO Ib 


Esta es la base literaria de la continuación 
de Parque Jurásico. Como ya hicimos con la 
primera parte, os recomandamos la lect ura 
de esta amena y emocionante novela. 


Como todos recordaréis, el 93 
fue el año de los dinosaurios. Los 
había por todas partes: desde en 
los libros y en el cine hasta en las 
tabletas de turrón, pasando por 
camisetas, corbatas y hasta en los 
pañales para bebés. La culpa la 
tuvo el genio Spielberg y su ma- 
gistral adaptación cinematográfi- 
ca de la imaginativa novela de 
Crichton. Una campaña publicita- 
ria millonaria y la magia de unos 
dinosaurios generados por orde- 
nador que poseían un aspecto to- 
talmente verosímil convirtieron a 
Parque Jurásico en uno de los ma- 
yores fenómenos culturales de es- 
ta década. 

Los videojuegos, por supuesto, 
no permanecieron ajenos a los 
acontecimientos y tuvimos versio- 
nes de las apasionantes aventuras 
del Dr. Grant y compañía en Super 
Nintendo, Mega Drive, NES, Mas- 
ter System, Game Boy y Game Ge- 
ar. Es más, el éxito que alcanza- 
ron estos títulos fue tal que un 
año más tarde, sin que hubiera 
nuevas películas o novelas, se 
lanzaron sendas segundas partes 
deljuego para las 16 bits. 


La historia se repi- 


te. En el 95 salió la segunda 
parte de la novela de Crichton con 
el título de El Mundo Perdido 
(Parque Jurásico IT). En realidad 
la novela resultó ser más una se- 
gunda parte de la película que de 
la novela. Por poner sólo un ejem- 
plo, lan Malcom, el matemático 










encarnado por el actor Geoff 
Goldblum, moría en el libro de 
Parque Jurásico y sin embargo es 
el protagonista de El Mundo Per- 
dido. Sin duda, Spielberg debió 
hablar con Crichton antes de que 
éste escribiera la novela, pues es- 
te personaje era uno de los más 
carismáticos de la película... 


Del papel al cine. La 


novela nos coloca unos pocos 
años después del desastre de Isla 
Nubla. Hagamos memoria. El mi- 
llonario excéntrico Hammond 
construyó en esta isla sudameri- 
cana un parque de atracciones cu- 
yas estrellas eran dinosaurios vi- 
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Por las imágenes que hemos podido ver 
extraídas de la película «The Lost World», 
podemos afirmar que la acción está más 
que garantizada. El estreno de este nuevo 
film de Spielberg está previsto en España 
para finales de este verano. 


vos recuperados genéticamente. 
Los dinosaurios escapan de sus 
recintos, el proyecto del parque 
se viene abajo y las autoridades 
tapan el asunto. Sin embargo, lo 
que no sabíamos -y nos es revela- 
do en esta nueva novela- es que 
existe otra isla jurásica, un encla- 
ve en el que Hammond tenía la 
auténtica “fabrica” de dinosau- 
rios, una especie de criadero a 
gran escala donde todavía existen 
dinosaurios vivos. Es el Enclave B, 
la Isla Sorna, el Mundo Perdido. 
Según la novela, un grupo de 
científicos encabezados por Mal- 
com viajan a esta isla para estu- 
diar a los dinosaurios y descubrir 


Aquí tenéis 
algunos ejemplos 
de la nueva 


STWORLD ¡3 
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Invasión de 
productos de 
merchandising 
que se nos 


avecina. Vamos a 
volver a tener 
dinosaunos, 
literalmente, 
hasta en la sopa. 















las causas de su extinción. Ade- 
más de ellos, una empresa espe- 
cializada en genética quiere robar 
dinosaurios para volver sobre el 
proyecto del parque. En la pelícu- 
la habrá, juento a cazadores fur- 
tivos, soldados y oportunistas. Se 
entablará una nuevo conflicto de 
intereses y, al final, el hombre 
volverá a enfrentarse a los temi- 
bles dinosaurios. 

Furor Jurasico. ; f ,, 
ya ha sido estrenado en USA con 
una importante avalancha de pu- 
blicidad (incluidos spots televisi- 
vos en la Super Bowl) y la invasión 
de los más variados productos de 











PLAYSTATION 


merchandising. Como podéis ver 
en las fotos que os ofrecemos, va 
a haber de todo y a los esperados 
muñecos de acción, cuadernos, 
posters y pins habrá que añadirle 
dioramas con escenas de la pelí- 
cula, vasos con cabeza de raptor, 
cereales, portacaramelos “tirano- 
saúricos” y todo lo que os podáis 
imaginar. Por supuesto, habréis 
pensado en los videojuegos. 


Jugando con dino- 
saurios. Entre septiembre y 


octubre llegarán a nuestras con- 
solas dos versiones de «El Mundo 


Perdido», una para Mega Drive de 
la mano de Sega y otra para Play- 
Station traída por Electronic Arts. 
Además, Sega está preparando 
una recreativa capaz de meterle 
miedo al más pintado. También 
hay rumores que apuntan a que los 
dinosaurios lucirán su palmito en 












Hobby Consolas ha tenido 
acceso -previamente a su 
presentación mundial en el E3- 
a una versión alpha del 
compacto para PlayStation de 
«The Lost World». Como podéis 
comprobar, su aspecto es 
sencillamente, alucinante. 


Nintendo 64, Saturn y hasta Game 
Gear, pero de versiones para SN y 
Game Boy aún no se ha oído nada. 

En los tres casos en que ya está 
confirmado el lanzamiento los 
grupos de programación no tie- 
nen nada que ver entre sí, lo que 
hace que los juegos sólo vayan a 
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parecerse en la presencia de te- 
rroríficos monstruos antediluvia- 
nos, pero planterán desarrollos 
muy distintos. 


Un autentico lujo 
en tu PSX. Dreamworks es 
una compañía orientada al entre- 
tenimiento que fundaron Steven 
Spielberg, David Geffen y Jerry 
Kratzembreg. Sus ámbitos de 
competencia van del cine a la mú- 
sica, pasando por los parques de 
atracciones y los videojuegos. 
Precisamente DreamWorks es la 
compañía responsable de la ver- 
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MEGADRIVE 


Sega le dará una 
tremenda y 
agradabilísima 
sorpresa a los 
usuarios de Mega 
Drive. La versión de 
«The Lost World» 
para esta consola de 
16 bits promete 
ofrecer una calidad 
sorprendente. 








sión 32 bits de «The Lost World» y 
podemos deducir por lo tanto que 
estando quien está detrás, este 
será el juego más parecido a la pe- 
lícula. Por lo que hemos podido 
ver, será una mezcla de arcade y 
plataformas en la que podremos 
jugar con dos humanos diferentes 
y tres especies de saurios. Y habrá 
escenas realmente impresionan- 
tes, sobretodo cuando, manejan- 
do a un T-Rex, agarremos a un hu- 
mano y nos lo traguemos de un 
bocado, al tiempo que lanzamos 
por los aires a algún desdichado 
más con la ayuda de nuestra cola. 
El juego estará adornado por un 
espectacular efecto 3D potencia- 
do por numerosas cámaras que 
harán girar el escenario cambian- 
do el punto de vista. Si todo sigue 
el plan previsto, el juego apare- 
cerá en septiembre en España. 


Una alegria para 
Mega Drive. Casi un año 


después del último lanzamiento 
para Mega Drive, Sega se des- 
tapa con un título tan 
demole- Z > 
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AMX3, equipo responsable de arcades 
como Sega Touring Car, está realizando 
la recreativa de «The Lost World» 


dor como este «The Lost World». 
El juego ha sido programado por 
Apaloose y nos recordará en mu- 
chos aspectos a la primera aven- 
tura jurásica que vimos en SN. 

Asumiendo el papel de un huma- 
no habremos de recorrer el amplí- 
simo mapeado de la isla Sorna 
recogiendo armas, montando en 
jeep o nave- 
gando en 
fueraborda 
para cumplir una 
serie de misiones que 
se nos irán ofreciendo 
desde el ordenador cen- 
tral. La atractiva mezcla 
de “shoot“em up” y 
aventura se verá adereza- 
da por unos gráficos sen- 
sacionales. 


















Este juego estará en la calle en- 
tre septiembre y octubre. 


Y un espectáculo 
en los arcades. ,,... 


lelamente a las versiones de con- 
sola, Sega, concretamente el 
equipo AM$3, está trabajando en 
un arcade de disparo que será el 
primer juego de este tipo en Mo- 
del 3 y que tiene prevista su apari- 
ción el día 7 de julio en Japón. 
Este «The Lost World» se dife- 
renciará de cualquier otra versión 
en que será un juego de disparo 
en 3D, tipo «Virtua Cop», pero a lo 
“bestia”. La acción se llevará a ca- 
bo en la isla Sorna y la animación 
rápida y fluida de los gigantescos 
dinosaurios será uno de los pun- 
tos fuertes del juego, dotado de 
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un realismo sobrecogedor. Habrá 
seis niveles básicos (tres en la sel- 
va y tres en el laboratorio), aun- 
que el comportamiento del juga- 
dor podrá determinar que se siga 
un camino u otro. Se han añadido 
además varios sistemas de pun- 
tuación diferentes según el tipo 
de disparo efectuado y en el mo- 
do de dos jugadores simultáneos 
la cooperación entre ambos resul- 
tará fundamental. Los resultados 
son, de verdad, terroríficos. 

Bueno, esto es todo de momen- 
to. La dinomanía no ha hecho más 
que comenzar y ya tendremos 
tiempo de hablar mucho más en 
profundidad de todos estos te- 
mas. Hasta entonces, para hacer 
más amena la espera, podéis em- 
pezar por leeros la novela. 
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Fuerza para 
Sony se ha hecho con una perita en 
dulce y ha conseguido en exclusiva 
para su PlayStation los derechos de la 
próxima creación de Disney: Hércules. 

Para la presentación de tan importante 
acontecimiento reunió a la prensa europea 
en un céntrico hotel de París, donde tuvimos 
la oportunidad de visionar algunas escenas de la 
película y de echarle un vistazo al juego, el cual está 

siendo realizado por la propia Disney Interactive, 
compañía que ya ha llevado a las consolas títulos como 
Aladdin, Toy Story o El Rey León. 





La película de Hércules va a estar en la línea 
más clásica de Disney, es decir, que habrá un héroe muy 
héroe, malos muy malos, música melosa, destellos de 
humor y, sobre todo, toneladas de imaginación. El juego 

para PlayStation seguirá fielmente el argumento del film, 
lo cual se verá subrayado con el hecho de que antes de 
cada nivel veremos una escena de la película, a pantalla 

completa, que será un antecedente de lo que nos espera. 





Los escenarios 
ofrecerán un 
aspecto 
absolutamente 


e 


tridimensional y 
están siendo 
tratados 
más sofisticadas A Pa EA EA A A E == 
técnicas de A ——_—_— y E _— y 
renderización. 


Antes de pasar por 
el ordenador y 
convertirse en 
diseños 
poligonales, todos 
los escenarios, 
personajes y 
escenas del juego 
se han tratado 
como si formaran 
parte del 
“storyboard” de la 
propia película. 

El resultado final 
será espectacular. 
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Por. sialguno no está muy puesto en esto de la mitología griega, os 
recordamos que Hércules era (o es) un poderoso semi dios, hijo de 
Zeus, que poseía una fuerza sobre humana. Los otros dioses del 
Olympo no querían reconocerle como un igual, así que decidieron 
ponerle unas pruebas para que demostrara su deidad. De esta forma, 
nuestro héroe deberá enfrentarse a seres mitológicos tan peligrosos 
como Hydra, Cíclope o Medusa, escapar de los mismísimos infiernos o 
enfrentarse a populosas ordas de diablos montado sobre Pegaso, el 
caballo volador. Estas pruebas constituirán las diferentes fases del 
juego. 

Además, otros elementos extraídos de las fábulas griegas estarán 
presentes en este compacto y así, por ejemplo, para que Hércules sea 
más rápido usará las sandalias de Hermes, para arrojar fuego con su 
espada recibirá el poder de Hefestos y el propio Zeus le otorgará la 
facultad de lanzar rayos. Todos estos aspectos configurarán un 


varado arcade con algunas zonas de plataformas en el Ses, Disney tan sólo nos ha proporcionado las cuatro pantallas del juego que os ofrecemos. 
tendrá que verse las caras con monstruos del averno, solucionar algún Sin embargo, a pesar de que «Hércules» aún está en fase de desarrollo y no saldrá a la 


e =13 venta hasta el próximo mes de noviembre, ya se puede apreciar perfectamente el excelente 
que otro puzzle y superar escenas que requerirán de mucha habilidad. habdjo quelisney Intero Va BEmEÑeanO Aci 
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"2% Aunque el 
entorno gráfico será en 3D, el personaje de Hércules será un sprite en 
2D que evolucionará sobre los escenarios que se moverán unas veces 
con scroll lateral y otras hacia el fondo, al más puro estilo «Crash 
Bandicoot». Sea cual sea la situación, lo cierto es que el aspecto 
estético del juego está cuidado al máximo y algunas escenas 
alcanzarán cotas de espectacularidad realmente altas, como por 
ejemplo el momento en el que Hércules se enfrenta a Hydra y ésta 
ocupa toda la pantalla con sus múltiples cabezas y su enorme cuerpo. 

Por el momento Disney no permite enseñar más imágenes del juego, 
pero tranquilos porque pronto se producirá la presentación a nivel 
mundial de Hércules y entonces podremos mostraros más pantallas de 
tan prometedor título. Por cierto, su fecha de salida está prevista para 
noviembre, coincidiendo con el estreno de la película. 





Core 
protagonistas de su próximo juego 


nos presenta en exclusiva a 





los 


No sólo de «Tomb Raider» vive Core. Conjuntamente a la 


La verdad es que basicamen- 
te «Fighting Force» será un 


realización de la segunda parte de este título, -que será 


Hay que hacer incapié en la 
transformación de este clásico 


juego muy similar a aquellos presentado en el próximo E3- la compañía británica tra- género en una aventura en 3D, 


clásicos que causaron furor en 
los momentos más álgidos de 
Super Nintendo y Mega Drive: 
larguísimas fases que recorrer 
y limpiar de indeseables, mul- 
titud de enemigos, opción pa- 
ra dos jugadores simultáneos 
y el objetivo casi único de liarse a tortazos con todos aquellos incautos 
que osaran interponerse en nuestro camino. 

Sin embargo, Core está recogiendo estos principios básicos para 
introducirlos dentro de un impresionante mundo tridimensional, con 
sensacionales decorados y figuras poligonales y que será filmado por 
numerosas cámaras. Ademas, el juego presentará otros elementos tan 
interesantes como la posibilidad de escoger diferentes itinerarios o el 
hecho de poder interactuar con distintos objetos que aparecen en pan- 
talla, como coches, cajas, etc. para utilizarlos como armas arrojadizas. 


baja en un sensacional juego de acción que recuperará 
el estilo de los clásicos “beat” em up” tipo «Double 


de las posibilidades técnicas de la Nueva Generación. 


ya que según sus propios crea- 
dores, los protagonistas ten- 
drán ahora total libertad de 
movimientos y no se verán 


Dragon» o «Streets of Rage», pero que se aprovechará  obligadosa desplazarseen una 


sola dirección como sucedía en 
sus predecesores. Por otro la- 
do, los programadores incluirán todo tipo de localizaciones, como edifi- 
cios, trenes, aeropuertos, aviones y, por supuesto, las calles de la ciudad. 
«Fighting Force» estará protagonizado por cuatro luchadores -dos 
chicas y dos chicos- que dispondrán de más de 40 golpes y movimien- 
tos, además de los ataques especiales y la utilización de diferentes ar- 
mas. Y por si os parece poco, es muy posible que el juego cuente con un 
modo “one-on-one” al estilo de los más grandes juegos de lucha. No 
está nada mal ¿eh?. Pues iros preparando porque su lanzamiento está 
previsto para después del verano, justo en el mes de Septiembre. 





ALANA 
McKENDRICK: 

A pesar de su 
aspecto espigado 
y debilucho, esta 
chica es una 
auténtica fiera 
cuando se trata de 
“repartir”, 


IT. STAND 
Aquí tenéis algunas muestras de los 
bocetos iniciales que Core realizó para este 
juego. Es el primer paso que hay que dar 
antes de empezar a crear por ordenador los 
personajes y escenarios del juego. 


MACE 
DANIELS: 

La segunda 
protagonista 
femenina del 
juego 
muestra su 
peligrosidad 
incluso en 
los 
momentos 
más 
relajados. 

El refrán de 
“Las 
apariencias 
engañan” 
nunca fue tan 
cierto. 
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BEN (SMASHER) 
JACKSON: Tampoco podía 
faltar el tipo brutote y 
grandullón, pero 
de buen 
corazón. 
Aunque no es 
especialmente 
inteligente, su 

o - fuerza le 

==] convierte en el 

auténtico terror 
de los malos. 


Uno de los aspectos más atractivos de este juego será la utilización de todo tipo de 
armas por parte de los protagonistas. Éstas podrán ser objetos encontrados en la 
calle -ruedas, cajas, palos...- o armas mucho más efectivas como pistolas, bazookas 
o hachas. Claro que estos “utensilios” serán meras ayudas circunstanciales, ya que 
los protagonistas tendrán que demostrar sus verdaderas habilidades en la lucha 
cuerpo a cuerpo contra los secuaces del Dr. Zeng. Los cuatro personajes dispondrán 
de más de 40 movimientos diferentes. 


HAWK 
MANSON: 

El guaperas 
de turno. El 
personaje 
arrogante y 
chulesco que 
siempre tiene 
que aparecer 
en este tipo 
de juegos. 
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VEINTE PERSONAS TRAS UN PISTOLERO 


ab O. Le mejor que puedo decir es 
que Su trabajo es realmente bueno, p 
: stá los videojue OS. 
de Infogrames que Se 5 e 
% e pe 


ue hacen, porque su pasión son 
ció ky Luke». Por ejemplo, Frédéric Bibet, 
o de a e la realización Ai 
e de la re 
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ne que ser sobre 
del equipo. Para 





LL 
EGARA EN SEPTIEMBRE A PSX DE LA MANO DE INFOGRAMES 


¿Qué es lo más difícil de programar para PlayStation? 
programar para PlayStation no es 
el juego hay principios 
cabalgar sobre Jolly Jumper en U 
seguir a un tren de bandidos, o atravesar una peligrosa ciu 


pero con movimientos predefinidos... Para ello hay que Cre 
que permitan manejar cada una de estas situaciones. Adem 
rutinas de colisión en 2D y en 3D lo que supone dedicarle mucho tiempo. 
¿Qué es lo que más os ha gustado de trabajar en «Lucky Luke»? 
Ha sido un gran reto pafa nosotros p 
para PlayStation. Es una plataforma totalmente nueva para nosotros, un 
auténtico descubrimiento. Las 3D también han sido m 


pensar en dos dimensiones que en tres. 
¿Nos puedes dar algunas de las características técnicas del juego? 
No nos gusta hablar de características técnicas y no es porqué 
de verdad impresionantes. Para nosotros lo verdaderamente ¡mp 
juego lo más bonito posible, lo más parecido al cómic posib 
Para nosotros lo más importante es que el jugador 
que disfrute jugando con el juego. Nuestro objetivo es 
Luke sea totalmente satisfactoria. 
Sin embargo te puedo decir que el personaje de Lucky Luk 
que los bandidos y enemigos llevan sólo algunos menos. Lucky tl 
animaciones y máS fluidas que la mayoría de los plataformas en el merca 
escaleras, saltar, disparar eN todas las direcciones, empujar objetos, 


cabalgar sobre Jolly, 
TON diferentes, lo que significa muchas y muy varía 


que la experiencia 


das interacciones. 
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> Los movimientos de cámara y el 
E 3D son aspectos que los chicos 
e a Infogrames están cuidando al 
XImO. Diseñadores y grafistas han 
plo lo) mucho cuidado en resaltar sus 

respectivos trabajos en este sentido 

Aquí vemos una misma escena desde 
3 puntos de vista diferentes. 


difícil, lo verdaderamente difícil es diseñar. En 


muy diferentes de jugabilidad. Por ejemplo, hay que 
n nivel en 3D donde puedes ir donde quieras, 0 
dad que también es 3D 


ar diferentes “engines” 
ás hay que desarrollar 


no podamos hacer cosas 
ortantes es hacer un 
le, y lo más jugable posible. 


disfrute. Que disfrute viendo el juego, 
de jugar a «Lucky 
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orque es la primera vez que hacemos algo 


uy difíciles: nO €5 lo mismo 


Para diseñar este j 
juego se han tenid 
de la consola enido muy en cuenta las posibili 
vista y fuvierda SE ha hecho que todo el equipo cam pea de a E) 
El largo Artea elementos de luz, posibles rotacione > punta de 
ajo de diseño ha supuesto dibujar RES an 
s. 
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e cuenta con 500 polígonos, y 
iene muchas más 
do. Puede subir 


poner dinamita, 
hablar, rebotar... Además hay muchísimos enemigos 
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La batalla continúa 


Si «Command €: Conquer» fue la revolución de los juegos de 
estrategia en tiempo real, «Warcraft 2» va a suponer su 
consagración. Este título va a llegar a las consolas año y medio 
después de hacer su aparición en PC pero hay que decir que en los 
ordenadores ha adquirido una tremenda popularidad, 


especialmente entre quienes gustan de los juegos inteligentes. | 


personales y que en Internet han tenido enganchados a miles y miles de perso 

por fin la luz en PlayStation y Saturn. Electronic Arts está trabajando durame 

una conversión lo más exacta posible de este juego de Blizzard cuyo éxito se asa'én unas 

claves muy sencillas: dos bandos formados por todo tipo de unidades con muy distintos 
poderes, un manejable interfaz de control, gráficos coloristas y 


E, les y, sobre todo, un desarrollo enormemente adictivo 
para tratarse de un juego de estrategia. En los combates 


sa manejaremos unidades por tierra, mar y aire en toda 
A suerte de misiones en las cuales nuestra inteligencia y 
mm agilidad mental a la hora de tomar decisiones serán 
los factores decisivos para nuestro éxito. 

Además de cruzar las espadas, habrá que hacer 
uso de la magia que poseen algunos personajes 
como Magos, Paladines o Caballeros Oscuros y os 
podemos asegurar que con sus más de cuarenta 

misiones tendréis guerra para rato. 
No os perdáis el próximo número si queréis saber 
todo acerca de este gran juego. 
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Para regocijo y alegría de los 
as, Electronic Arts ha 
traducido este título al castellano. 
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A pesar de que, por las características 
propias del género, las cualidades gráficas 
de «Warcraft 2» no serán excesivas, lo 
cierto es que en algunos momentos las 
vistosas escenas animadas nos demostrarán 
que los grafistas de Blizzard también saben 
hacer muy bien su trabajo. 
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IA IIA Rebel Assault 11 The Hidden Empire” no 


trepidante y dinamico en el que le encontraras un titulo para consolas de pst 
enfrentaras a las fuerzas imperiales magnitud accion con video en tempo real 


alucinantes combates espaciales y nuevos buUElOs 
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y escenarios de la buería de las balasia 
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Preview - PlayStation - Takara - Lucha 





que, de entrada, 
EA IE Ea 
el género de la lucha con «Toshinden», al 
realizar un juego que ofrecía por primera vez 
escenarios tridimensionales y que permitía 
que los personajes pudieran moverse con 
entera libertad durante los combates. Pero el 
tiempo pasa a una velocidad de vértigo y, 
aunque hay aspectos del primer «Toshinden» 
que aún no han sido superados, juegos como 
«Tekken 2» o el reciente «Soul Blade» 
acaparan en estos momentos la atención de 
la mayor parte de los usuarios de PlayStation. 
Conscientes de ello, Takara ha asumido el 
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reto de lanzar una tercera entrega de su 
legendario programa que llega con la 
intención de convertirse nuevamente en el 
líder del género. 

Para empezar, a los diez personajes que se 
mantienen de la anterior entrega se les 
unirán otros cuatro y todos ellos serán mucho 
más fuertes, rápidos y resistentes que nunca y 
dispondrán de nuevos golpes ocultos. Y la 
verdad es que van a necesitar todas estas 
mejoras, pues el punto fuerte de «Toshinden 3» 
será la presentación de un temible clan 
formado por 14 poderosos enemigos a los que 


nuestro plantel de luchadores tendrá que 
enfrentarse en combates absolutamente 
espectaculares en los que podremos realizar 
incluso “combos” al estilo «Killer Instinct». 

Por otra parte, los gráficos de los personajes 
también han sido mejorados y pasarán a ser 
más estilizados, con más colorido y volumen, 
WES E 
redondeados, todo esto sin abandonar el 
clásico estilo «Toshinden» que tanto ha 
gustado desde su aparición. 

Si se ha despertado tu curiosidad, no te 
pierdas el próximo número... 





Takara ha puesto 
especial interés a e" - 
la hora de ! : | => E 
imprimirle * | : 
espectacularidad 
a los combates, 
los cuales gozarán 
de multitud de 
efectos gráficos, 
como la estela 
que dejarán las 
armas al ser 
utilizadas. 
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Duke, Sophia, Chaos y compañía dejarán de lado sus viejas rencillas y se unirán para 

enfrentarse juntos a una peligrosa secta llamada “La Organización”. Además, otros 

cuatro nuevos personajes, David, Bayhou, Shizúku y Nagisa se unirán al grupo para 
aportar sus habilidades en la lucha y acabar'con esta peligrosa banda. 108 
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Una mujer gato, un enorme guerrero al estilo Gaia, una karateka armada con 
peligrosas garras y un potente robot serán 4 de los 14 demoledores 
luchadores que formarán parte del clan mafioso “La Organización”. 

A medida que vayamos derrotando a estos personajes podremos ir 

seleccionándolos para luchar con ellos. Es decir, que al final tendremos a 28 

luchadores a nuestra disposición. Y quizás haya alguno más oculto... 








Sega está cuidando especialmente el aspecto gráfico 
del juego. Las repeticiones de nuestras carreras 


también pondrán de manifiesto su fenomenal trabajo. 
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Sega tiene preparados para los usuarios de Saturn una nueva forma de disfrutar de la velocidad. 
En esta ocasión no cabalgaremos sobre flotantes naves futuristas, ni sobre atronadores coches de 
rally. Y muchísimo menos lo haremos sobre las tan de moda motos de agua. La oferta de Sega es más 
cotidiana y, por tanto, más arriesgada: nos invita a controlar desbocados karts y recorrer a toda 
pastilla retorcidos y tortuosos circuitos urbanos. 

La base del juego será como la de cualquier otro arcade de velocidad. Es decir, el tradicional modo 
de Práctica nos permitirá recorrer los ocho circuitos disponibles aprendiendo a evolucionar sobre 
sus peliagudas curvas, para luego pasar al modo Campeonato y empezar a competir en seno. 
Podremos elegir entre ocho karts diferentes, teniendo en cuenta que, además de colores y 
pegatinas, optamos al mismo tiempo por distintos estilos de conducción; ya sabéis, el que más 
corre, más derrapa y el más lento, es el más seguro... A gusto del consumidor. Por otra parte, 
también podremos ir ganando dinero en las carreras, lo que nos permitirá mejorar nuestro auto. 

A parte de estas innegables virtudes jugables, «Formula Karts» contará con un esmerado diseño a 
base de modelos poligonales que afectará tanto a escenarios como a pilotos y coches, lo que 
proporcionará una conseguida sensación de realidad. La combinación de factores parece de lo más 
atractiva, aunque para comprobarlo aún tendremos que esperar hasta el mes próximo. Atentos. 
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Los escenarios han sido 
diseñados sobre la base de 
mallas espaciales en 3D que 
conseguirán que los 
circuitos parezcan reales. 
Lo mismo se puede decir de 
los karts y los pilotos, 
generados también 
mediante modelos 
poligonales. 
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Edición especial pS 
para mitómanos o 


Los seguidores de Sonic están de enhorabuena id wd Er o 


porque Sega ha decidido premiar su fidelidad con paa ES mon A ds de 
un compacto que les entusiasmará. Primero porque f 

contendrá los cuatro juegos de Sonic aparecidos en Pt pesa : de e pa lil 4 
Mega Drive y segundo porque tendrá un nuevo Zieibiddd mo 
mundo Sonic totalmente en 3D que promete ser el onic Jan 
anticipo de lo que se ha dado en llamar «Sonic R», 
o lo que es lo mismo, el primer y auténtico Sonic 
para Saturn. Este «Sonic World», que os recordará 
en su fase 3D a «Mano 64», estará lleno de museos COAEITEZ | Ñ 

y salas de cine en las que podremos visionar desde SN A S | AS z ! => 
anuncios televisivos japoneses ! ES 1 
protagonizados por la mascota azul 
hasta ¡ilustraciones de todo tipo, así 
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como escuchar músicas o conocer  gsunCD me es 
08 . S 
productos de merchandising. Lo e pe ' 
. . .,. . do e U 
dicho, especial para mitómanos. anticipo de Satum- 


ques corretear con Sonic por un curioso mundo 3D 
que iocierda al visto en «Mario 64». Nuestro objetivo no será otro 
que pasear por él buscando los lugares donde disfrutar de músicas, 
vídeos o información del universo Sonic. Se sospecha que este 
«Sonic World» es un ensayo de lo que veremos en «Sonic R». 
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Psygnosis continúa trasladando juegos de 
PlayStation a Saturn. Ahora le toca el 
turno a «Wipe0ut XL», un magistral juego 
reconocido.a nivel mundial cuya 
conversión promete ser exacta al original. 


Aligual que sucedió con la primera parte, Psygnosis ha realizado la conversión para Saturn de 
este «Wipe0ut XL», título que, como sabéis, lleva corriendo varios meses en PlayStation. 

Las dos entregas de «Wipeout» han hecho de esta saga una de las más atractivas para las 
consolas de 32 bits, cosa que no es de extrañar ya que resulta evidente que estos dos juegos 
poseen todos los ingredientes para gustar a cualquier tipo de usuario. 

Como es lógico, en «Wipeout XL» para Saturn se van a mantener las carreras futuristas a lo largo 
de extravagantes y sinuosos circuitos y, tal y como sucedía en la primera parte, la gran virtud de 
este vertiginoso simulador seguirá siendo la extraordinaria sensación de velocidad que ofrece, 
gracias sobre todo a una portentosa suavidad de movimientos y a una rapidísima generación de 
los escenarios. Por otra parte, la inclusión de diferentes armas -que se consiguen recogiendo los 
items repartidos portodos los circuitos- constituyen un elemento que le otorga a la carreras una 
mayor tensión, ofreciendo en su conjunto un juego tremendamente emocionante. 

Por lo que hemos podido ver en esta versión beta, Psygnosis está realizando una conversión 
idéntica al original, tanto en lo referente a opciones y modos de juego, como en lo que toca a la 
sensacional realización técnica de todo el juego. Por todo esto nos atrevemos a darle un consejo 


a los usuarios de Saturn: id haciéndole un hueco en vuestro armario a este CD. E 
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Nintendo sigue tepescando 
viejos clásicos haciendo de ellos 
auténticas maravillas de la 
tecnología y la diversión. Tras 
conseguir que Mario se 
convirtiera en modelo a imitar en 
cuanto al uso de las 3D, ahora la 
gran N quiere demostrar que la 
velocidad puede resultar igual de 
rompedora y espectacular. 

«Mario Kart 64» recupera la 
esencia del cartucho original 
para Super Nintendo, pero 
revistiéndola con una potencia 
gráfica que la 16 bits estaba muy 


lejos de poder ofrecer..Deesta 
forma, el nuevo «Mario Kart» 
conserva los mismos modos de 
juego (Campeonato, VS, Battle y 
Time Trial), la misma mecánica de 
conducción y la misma filosofía 
que su antecesor, pero con él 
Nintendo ha demostrado una vez 
más que la técnica permite que 
un juego que en una consola 
resulta divertido en otra puede 
convertirse en un auténtico 
torrente de emociones. 

Para que nos entendamos 
podemos decir que, por ejemplo, 
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el modo para cuatro jugadores 
simultáneos que quedaba 
demasiado lejos del alcance de 
Super NES ahora se convierte en 
una baza fundamental que 
dispara la diversión hasta cotas 
inimaginables. 


Otro aspecto: los 
Circuitos. como era de 


esperar están construidos con el 
mismo y perfecto uso de la 
tridimensionalidad que ya nos 
asombró con «Mario 64» pero 
además encontraremos en ellos 


TIME DO 01933 





cientos de detalles que nos 
asombrarán. Algunos de estos 
detalles no tendrán más 
importancia que la de “decorar” 
los escenarios -como los 
fantasmas, las orondas vacas O 
los barcos que cruzan el río- pero 
otros pasarán a formar parte del 
propio juego y así veremos a un 
tren que cruza la carretera, 
piedras que se desprenden de las 
paredes, topos que salen de sus 
agujeros... 

Esta enorme variedad de 
situaciones y trampas que J» 
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Aguí podéis ver los 
modos de juego 
disponibles según el 
número de 
participantes. 

Uno de los grandes 
atractivos de «Mario 
Kart 64» es el modo 
de cuatro jugadores 
simultáneos. 
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“Time Trail” es exclusivo para 
un sólo jugadory consiste en 
marcar los mejores tiempos en 
cada circuito sin más rival que 
nuestro.propio fantasma que, 
como sabéis, representa 
nuestra mejor carrera. 
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El modo “Mario GP” consiste 0078 Er URB OUOAn 
en correr cuatro carreras o 
intentando quedar entre los 
mejores para subir al podio y 
optarasta ganar la.copa de 
oro, plata o bronce. Sólo para 
uno o dos jugadores. 


En el modo “Versus” dos, tres 
o hasta cuatro jugadores 
podrán enfrascarse.en carreras 
en las que no habrá otros a 

, ) ee vo TIME 007047 23 
competidores. Además podrán VTA 
elegir entre cualquiera de los ] 
SUEZ 16 circuitos disponibles. 
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El modo *Battle” es para dos, tres. o 
cuatro jugadores y consiste en explotar 
los tres globos de los nvales antes.de 
que ellos estallen los nuestros. 

Hay cuatro circuitos específicos. 
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Novedades - MARIO KART 64 
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Esta pista es ideal 

, para probar el derrape 
dy 5 Es la copa más fácil ya que las especial ya que con él 
a 7) pistas no tienen zonas de las que podremos ganar | 
mucho tiempo en sus 
prolongadas curvas. 
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- sea posible caerse, lo que 
permite aprender a controlar 

| derrapes y contravolantes sin 

| mucho nesgo. Si en estas 
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Esta amplísima pista 
de tierra está llena de 
topos que saltarán a 





> y | En pistas Cogemos P 003 ES nuestro paso. El gran 
A ú la cabeza será difícil peligro es que es fácil 
$ y que nos la quiten. desorientarse. 


- 
an 
A 
r 





TOAD'S TURNPIKE ' 


Un espeso tráfico 
pondrá en apuros a los 
pequeños karts que 
deben evitar chocar. 
Hay que culebrear 
entre los coches. | 


Las cosas empiezan al caldearse 
















y lo escenanos'se vuelven 
más, interactivos. Habrá if 
0 EA rocas, tráfico denso, 









FRAPPE SNOWLAND puentes sobresagua 
La nieve dificulta helada y algurra que otra 
bastante el control del Doa 
reacios sorpresa que nos obligara a | 
muñecos de nieve prestar más | 
harán lo posible por . LN 
helarte lo peda: atención al circuito 
que a los rivales. 





WARIO STADIUM 


Es como una pista de 

Estos circuitos pondrán a prueba cross llena de barro, 

pe Z baches, saltos, curvas 

vuestra habibdad-parasarañar en y contracurvas. | 

las curvas, aprovechar los turbos yW) Eltruco es encontrar el $ 

“fo . mejor camino. 
deseguilibrar a los nvales. No són y 

circuitos demasiado complicados 


aunque sastrampas y 
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Los pingúinos : 
gigantes del mundo 
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«Mario 64» pugnarán 
por echaros al agua o 
haceros derrapar en el 

hielo: mucho ojo. 














», las cosas difíciles 
En pes 
E al principio. 
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D.K.'S JUNGLE 
PARKWAY Si nos 


salimos de la pista | 
seremos recibidos por 
una lluvia de cocos 
que pueden 
desorientarnos. 
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YOSHI VALLEY Difici. WES 
como pocos, tiene la MS 
particularidad de 
contar con numerosos 
caminos, por lo que no 
sabremos nuestra 
posición hasta la meta. E 
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KOOPA BEACH A, 

La posibilidad de | 

coger atajos que al E 

final pueden no serlo, | 

los trampolines y el | 
mar son los grandes 
retos de esta pista. 








KALIMARI DESERT 


El tren cruza la 
carretera por el paso a 
nivel. O paras o chocas 

con él. Otro peligro es 
perderse en la mal 
definida carretera. 











CHOCO MOUNTAIN 
Una espesa niebla nos 
ocultará tramos de la 
pista, lo cual resulta 
muy peligroso ya que 
caer significa desandar 
un buen trecho. 
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MARIO RACEWAY y 


Este rapidísimo 
circuito tiene sus 
mayores dificultades 
en los elementos al 
borde de la pista y en 
los traicioneros 
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ROYAL RACEWAY 


Acabar en el agua es 
lo más fácil en esta 
pista en la que los 
saltos y las rectas con 
trampa os pondrán las 
cosas complicadas. 


BOWSER'S CASTLE 


Fuego, lava, piedras 
voladoras que te ' 
aplastan, escaleras. 

El castillo de Bowser te 
obligará a demostrar 
todas tus aptitudes. 










BANSHEE 
BOARDWALK 


Mucho cuidado porque 
los fantasmas nos | 
impedirán ver las | 
traicioneras tablas que | 
formar la pista. 
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TIME 015614 RAINBOW ROAD | 
Un auténtico maratón 
en una pista mágica 
donde el verdadero 
peligro son las bombas | 
kamikaze y nuestros | 
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»” encontraremos en cada uno de 


los circuitos nos obligará a 
demostrar nuestra habilidad 
constantemente no sólo para 
pilotar nuestro coche, sino 
también a la hora de descubrir 
atajos, salir rápidamente del agua, 
remontar posiciones a base de 
recoger items increíbles y resolver, 
en definitiva, un montón de 
alocadas situaciones. 


Como muchos de 


vosotros ya sabréis, la 


intención de «Mario Kart 64» es la 
de hacernos competir siempre con 
una sonrisa en los labios. Lejos de 
ser un simulador serio que exija de 
nosotros concentración exclusiva 
en el manejo del vehículo, este 
cartucho nos invita a intentar 
ganar las carreras recurriendo a 
todo tipo de argucias. Y aquí es 
donde entran en juego los 
originales items -catorce para ser 
exactos- que harán que nuestros 
nuestros coches se hagan 
invisibles, invencibles o más 
veloces, que podamos tirar 
cáscaras de plátano a la carretera o 
que aparezca un escudo hecho a 
base de caparazones de tortuga, 
por poner algunos ejemplos. 

Otra de las grandes virtudes de 
este título es lo variado y atractivo 
de sus modos de juego. Si sólo 
participa un jugador podrá probar 
suerte en el “Campeonato Mario 
GP”, donde se enfrentará a siete 
rivales en cuatro copas de 
creciente dificultad con cuatro 
pistas cada una, o en el “Time 
Tnal”, donde competirá consigo » 
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»” mismo y contra su fantasma en un 
intento de batir los récords de los 16 
circuitos existentes. 
Si participan dos jugadores todo 
resultará aún más divertido pues 
podremos optar entre el mismo 
campeonato más un modo 
“Versus” que consiste en una 
carrera-batalla en la que 
tendremos que explotar los 
globos del rival antes de que él 
explote los nuestros. 
Y si somos tres o cuatro amigos, 
aunque no tendremos ocasión 
de jugar un campeonato, los 
modos “Versus” y “Battle” estarán 


ahí para conseguir que disfrutemos 
auténticamente como enanos. 


Y no hace falta que 
maticemos la calidad del entorno 


gráfico del juego, su velocidad, la 
nitidez de sus decorados, su facilidad de 
manejo... Os debe bastar con saber que 
«Mario Kart 64» es uno de los juegos 
más adictivos que podéis encontrar para 
vuestra consola. Y, además, si os lo 
compráis, vuestros colegas os lo 
agradecerán eternamente. Pero tened 
cuidado, porque luego os resultará casi 
imposible que se vayan a su casa. 

pa Sonia Herranz 
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Espectaculares, simpáticos, originales, 
variados, sorprendentes... Los circuitos 
son casi perfectos y la sensación de 
velocidad pasmosa. Sólo los personajes 
bajan, ligeramente, la media general. 
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Los efectos sonoros pertenecen en su 
mayoría al universo Mario: la musiquilla 
de la estrella, los hipidos de yoshr, el 
“mamma mía” de Mario... La banda 
sonora sigue la misma línea, buscando 
integrarse con el escenario. 


El manejo es sencillísimo, permitiendo que 
puedan divertirse como enanos tanto los 
muy expertos como los novatos. 


Diversión en estado puro que va 
aumentando a medida que vayan 
incorporándose uno, dos, tres y hasta 


cuatro jugadores. 


La palabra que mejor define a 
«Mario Kart 64» es DIVERTIDO. 
Divertido porque sabe enganchar 
desde el primer momento y 
sorprender en todos los circuitos, 
divertido porque evoluciona a cada 
carrera y te obliga a mejorar poco a 
poco y divertido porque admite hasta 
a cuatro jugadores simultáneos. 
«Mario Kart 64» es un título que se 
hace imprescindible para cualquier 
usuario de N64 y garantiza durante 
meses el entretenimiento no sólo 
para el propietario de la consola, 
sino también para sus padres, 
hermanos, primos, amigos, vecinos 
y hasta el repartidor de pizzas del 
barrio. Es uno de estos juegos que 
no pasan de moda y a los que se 
puede recurrir una y otra vez. Genial. 


No hay juegos similares para N64. 


74 O 


No Os vayáis, 


que ahora viene lo mejor... 





¿Sabrías decirnos... 


1. ¿...el nombre del creador de Mario? 

2. ¿...cuántos personajes tiene «Mario 
Kart 64»? 

3. ¿...cuántos circuitos hay en el juego? 

4. ¿...hasta cuántos jugadores pueden 
participar simultáneamente? 

5. ¿...cuántos megas tiene este cartucho? 

6. ¿...cuántos tipos de Ítems existen? 

7. ¿...qué nos ocurrirá si durante la 
carrera cogemos una estrella? 

8. ¿...cuál de estos tres personajes no 
aparecen en «Mario Kart 64»: Luigi, 
Yoshi y Diddy. 

9. ¿...en cuántas carreras hay que correr 
en el modo “Mario GP”? | 

. 10. ¿...en qué consola de 16 bits se 
estrenó «Mario Kart»? 


Entre los acertantes sortearemos: 
3 lotes de consola N64 + cartucho «Mario 
Kart 64» + 3 mandos de colores; 22 lotes 
de «Mario Kart 64» + 1 mando de colores 
y 49 mandos de colores. 


Ver bases del concurso en la página 147. 





17 NINTENDOS%? 








IODTO 1 lí aos ez da 


AA 


q. PTOVINCIA ..........oooooomonocmnommormommommm?s?..m.o 
F. Nacimiento ......... CoPostal :: su; Teléfono ........ 
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Envía este cupón (o una fotocopia del mismo) debidamente rellenado a: 
YY HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, 
Madrid, indicando en una esquina del sobre: «Concurso Mario Kart 64». 











PlayStation 


Infogrames ha realizado un 
juego de coches que se sitúa 
entre los grandes monstruos del 
género. 

Si habéis estado atentos al 


seguimiento que hemos hecho de 
»condiciones del terreno. Este 


este título, ya sabréis muchas de 
las razones por las que «V-Rally» 
va a convertirse en un 
imprescindible para los amantes 
de la velocidad, pero para los 
despistados vamos a empezar 
desde el principio. 

Y nada mejor que comenzar 
hablando de los auténticos 
protagonistas del juego: los 
vehículos. Tendremos a nuestra 
disposición nada más y nada 
menos que 11 coches que 


BEST 01LAD 48 ; 
STAGE 0024 48 
GAP 


corresponden a réplicas de otros 
tantos modelos reales y cuya 
conducción variará en función de 
sus prestaciones, -muchas de las 
cuales podremos modificarlas a 
nuestra voluntad- así como de las 


detalle es muy importante y hay 
que señalar que los coches son 
realmente distintos entre sí y que 
conducir UmSeat Ibiza no tiene 
nada qué Ver con pilotar, ¿por 
ejemplo, un robusto” >. A 


Otro detalle”: 


Fundamental.; A: 





contaremos con la,cifra de 18 


pistas para el modo arcade y 
otras tantas para:el modo 


-desfiladeros o El Le 3 


TES) 

STAGE 00 yu pl 
31 

LAP 1 





campeonato, es decir, 36 
circuitos en total, los cuales 
corresponden a diferentes tramos 
de seis rallys reales: Cataluña, 
Inglaterra, Nueva Zelanda, Kenia, 
Indonesia y Corsica. 


más importante no es sólo esta 
enorme variedad de escenanos, 
lo mejor de todo es que han sido 
realizados con auténtica maestría 
y os podemos asegurar que correr 
portosbellísimos parajes de 


Cada una de las pistas tien nesu' Indonesia; por la abrupta costa 
HN y 
propias característicasque van YE catalana opor los verdes prados 











desde el asfalto al hield pa! 
por carreteras de montaña,» 
tramos urbanos, angostos 


condiciones «inatolóica, A irc 
sea sobre nitve o/Mevandó; 3, sobre 
barro O lloviendo) ao o a 
en una nóche ceyádas. ero lo y el campo ¿AS en el cual p> 
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Pese a su agilidad y 
rápida respuesta no 
es un coche con un 
manejo complicado. 
Es veloz y responde 
muy bien en 
carreteras con 
muchas curvas, 
aunque es fácil que 
se desequilibre. 


LS 
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Cuando ya se ha 
jugado un poco y se 
han aprendido 
algunas de las 
peculiaridades del 
juego, este coche 
puede llevamos 
fúcilmente a la 
victoria gracias a su 
gran velocidad y 
versatilidad. 
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SAGLIDO IO 76 
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Un buen coche para 
las carreras largas y 
difíciles, aunque un 
poco peligroso para 
los zonas con 
muchas curvas 
cerradas. No gira 
demasiado rápido, 
por lo que el derrape 
se hace 
imprescindible. 
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FRONT MMELL DRIVE CAR a 
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Un buen coche, robusto y rápido, de manejo A 
fiable y correctas prestaciones. Le falta un pr tb 
poco de estabilidad y algo más de aceleración, 
pero los principiantes empezarán a aprender 
con él ciertos aspectos de la conducción. 
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FORD ESCORT WRC 


4 WNEEL DNVE CAR 

ENGINE: 74 UTRES TURBO CHAMCER 
WA, PONEN: 306 EMP £Y 6250 RPM 
MAX APRQUE: UG O AY $000 HP 
MEJCRT 173 KG 
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Es el coche de tamaño pequeño mejor E UL IIA UL Maa ' 
equilibrado. Aunque pierde estabilidad con E 
rapidez también es fácil recuperar el control y 
suele comportarse con soltura en cualquier 
terreno. Acelera rápido y gira muy bien. 
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Bastante difícil de Sinna 004980 
manejar. Su potencia ir 
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2 Quizás es el mejor vehículo para empezar a ej 
y jugar. Todas sus prestaciones están muy el jugador menos 
equilibradas, se ciñe bien a los trazados de las experto se encuentre 

curvas y no es difícil enderezarle tras perder el en más de un apuro 

rumbo. Se comporta bien incluso sobre hielo. para controlarlo en 

las curvas más 

complicadas. . 36 


Peugeot 306b m 
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SIABE DO OS 24 
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ty Bastante incontrolable y peligroso. Gira muy 
MM bien, por lo que en las curvas largas podemos 
lea] terminar fuera de la carretera al menor 
“ma despiste. Es bastante rápido, por lo que está 
S más recomendado para los más expertos. 
ht 
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»- ¡remos sumando puntos para 
el mundial. Por último, también 
existe la opción para dos 
jugadores simultáneos. 
Cualquiera de estos modos 
resulta, sencillamente, 
apasionante, y ya compitas 
contra ti mismo, contra los tres 
hábiles rivales controlados por la 
consola o contra un amigo te 
aseguramos que te lo vas a pasar 
auténticamente en grande. 





T 306 MAX! 


A AS 
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En cuanto a la manera de jugar 
propiamente dicha te avisamos 
que en un principio vas a 
encontrarte con un control un 
poquillo difícil. Olvídate por 
completo de llegar y ganar 
simplemente poniendo el dedo 
en el botón del acelerador y 
tomando las curvas a toda caña: 
la sensibilidad de los vehículos es 
tal que no sólo se verán 
afectados por los más mínimos 





DES LIA . 





incidentes del terreno, sino que 
deberemos ajustar en todo 
momento nuestra velocidad para 
no acabar dando vueltas como una 
peonza o con el coche boca arriba. 
Afortunadamente, contamos con 
la ayuda de nuestro copiloto que 
casi constantemente nos irá 
advirtiendo de la dificultad de las 
curvas que se nos avecinan. 

Y es que «V-Rally», es un juego 
que ha apostado totalmente por el 
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Nissan Almera Kitcar 
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realismo y te podemos asegurar 
que conduciéndolo vas a sentir las 
mismas sensaciones que puede 
experimentar el mismísimo Carlos 
Sáinz cuando se pone al volante de 
una de estas potentes máquinas. 

En resumen, que estamos ante 
uno de los mejores juegos de 
coches de la historia. Eincluso 
habrá quien diga -no sin su parte 
de razón- que ante el mejor. 

eN 


Amalio Gómez 





Uno de los mejores 
coches tanto para 
principiantes como 
para expertos. Se 
deja manejar con 
mucha soltura y no 
plantea demasiados 
problemas de control 
pese a ser un coche 


grande y potente. 
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En el modo Campeonato tendremos que correr 
en seis rallys que corresponden a circuitos 
reales: España, Corsica, Inglaterra, Safari, 

Indonesia y Nueva Zelanda. Podemos empezar 

a jugar en cualquiera, sabiendo que hemos de 

completar los tres tramos de cada uno de ellos 
en el orden establecido y que, como en la 
realidad, cada rally nos proporcionará una 

puntuación. Todos estos datos los podremos ir 
salvando en una Memory Card. 

Una cosa, advertimos que el generador de 
circuitos anunciado por Infogrames no ha 
cabido finalmente en el CD, pero la compañía 
francesa tiene la intención de regalarlo en un 
futuro, aunque aún no sabe muy bien cómo. 
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SUBARU IMPREZA WRC 





Potente, rápido y 
estable no es un 
coche que se pueda 
desequilibrar con un 
simple choque o un 
bache, aunque es 
bastante difícil 
recuperar el control 
cuando empieza a 
perder tracción. 





La perspectiva subjetiva (desde el interior del 
coche) resulta muy real, aunque tanto 
realismo puede llegar a mareamos, sobre 
todo en los vuelcos. 





SEST OY Ls 2 

DO DOTE , En el modo Time 
Tnal podremos correr 
en cualquier pista 
del modo Arcade 
para intentar batir 
nuestros propios 
tiempos. 

Un fantasma de 
nuestra mejor vuelta 
aparecerá para 
motivarnos. 





Seat Ibiza Kitcar en e 


Rápido y equilibrado en cualquier terreno y situación, este es uno de los 
vehículos ideales para los principiantes. Tiene una buena punta de 
velocidad, un agarre más que bueno y no tiene tendencia de despegar 
del suelo con los saltos o en los pequeños choques. 
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especialmente por los escenarios, que son 


Una pasada de principio a fin, 


alucinantes. Además es rapidísimo. 
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Una banda sonora muy cañera a base de 
varios tipos de música a elegir. Los efectos 
sonoros quedan un poco perdidos. 


No es un arcade puro y su vocación de 
parecerse a la realidad provoca que te 
cueste un poco “cogerle el tranquillo”. 
Después descubrirás que pilotar estos 
coches no es tan complicado como parece. 
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Es tan real y tiene tantos coches y tantos 
circuitos que te resultará imposible 
aburrirte. ¡Es como correr un rally de 
verdad! Su dificultad y la opción de dos 
jugadores le añaden duración e interés. 
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Con «V-Rally» Infogrames ha 
cumplido su promesa: ofrecer un 
excepcional simulador de rallys. 

Sin duda estamos ante un juego con 
el que tendremos que practicar un 
poco para conseguir hacernos con el 
control de los coches, pero este 
pequeño esfuerzo inicial se verá 
recompensado con una sensación 
de velocidad impresionante que 
transcurre en un excepcional 
entorno gráfico y que nos garantiza, 
por su enorme variedad de coches y 
circuitos, diversión casi infinita. 
«V-Rally» se sitúa entre la élite de 
los juegos de velocidad para PSX. 
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Porsche Challenge 
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los menús, los iconos de órdenes 
y muchos items, pero repesca de 
las más antiguas ediciones la 
perspectiva subjetiva que ofrece 
pantallas más o menos estáticas. 
Es decir, que nos moveremos -ya 
sea por cuevas, bosques O 
ciudades- viendo únicamente lo 
que tenemos en frente. Esto no 
implica, sin embargo, que 
gráficamente el juego no esté 
cuidado, al contrario, pues lo 
cierto es que el aspecto estético 
de «Shining The Holy Ark» es 
bastante aparente. 


Como en todo RPG uE 


se precie, en este interesantísima 
aventura hay infinidad de armas, 
escudos, protecciones, hierbas 


Sonic Software vuelve a la carga 
on la serie «Shining» ofreciendo 
a los ugllarios de Sega la 

posibi de enfrentarse a un 

vó RPEMdotado de un 
argumento muy cuidado y con 
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curativas, pócimas, 
potenciadores de fuerza y magias 
que el jugador debe encontrar, 
comprar o ganar si quiere 
enfrentarse con ciertas garantías 
a los cada vez más poderosos 
monstruos. Esto requiere visitar 
tiendas, investigar cada rincón y 
no dejar de matar a casi ningún 
malo. Estas armas y armaduras 
potenciarán los habilidades de 
nuestros personajes aumentando 
sus puntos de ataque, de defensa 
de agilidad y de magia. 

Como ya habréis supuesto, 
estos valores son fundamentales 
a la hora de combatir ya que el 
resultado de las peleas 
dependerá exclusivamente de 
estos puntos que son los que p»- 


Las iglesias y sus sacerdotes serán un pozo de paz para el guerrero, que los buscará 
con ansia en cada ciudad que visite. Y no lo hará por cuestiones religiosas, siño 
porque aquí es donde podremos salvar la partida y sanar a los héroes heridos. 
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, em obros bempos fui un 


noble y apuesto caballero e 

La mala fovtuna y los poderes 
diabóliicos del bvu jo Larok han sido 8 
los causantes de mi desguacia, pues 
este malvado bechiceto, haciendo 
uso de un conjuzo infernal, me ha 
devuelto a la vida -a la que hacía 


ya m uchos años que Pabía 





abandonado- 1 y ha sacado mis 
huesos de la tumba en la quel id 
plácidamen te ceposabas . 
Pero dejad quee cuente mi a 
di desde el peincipio... 
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Mil trescientos treinta y dos. 

Teas un largo pertodo de batallas y 
contiendas, los habitantes de Burtonville 
bulliciosa aldea situada al Oeste del 


) Reino de Hillenium- disfemtan de un 


período de aparente calma y sus vidas 
pasan hanquilas y apacibles. 

On medio de esta aumonta na le SOspec a 
que les acechan las sombras, que un 
tuemendo peligro, mucho más terrible que 
la ica de los recaudadores dell gober nadot y 
más demoledor que la violencia de los 
saqueos de las solóa dos, se cierne sobre ellos. 
Jo m uy lejos de alli, en una oscura y 
lúgu bie cabaña , un misterioso anciano, 
otejo como el tempo y malvado como la 


peste, lee detenidamente un libio de 


COMyurTos. Ol es Larok, el bechicezo... 





Larok abandona pausadamente su guarida y, 
abriéndose paso bajo la Muvia -que se aparta ante su 
maléfica presencia- se encamina hacia la alvea. 

Cae la noche y los habitantes de Buxtonville se 
disponen a disfrutar de su merecido descanso bras una 
duza jomada de tcabajo. CU llegar al borde del 
desfiladero, el mago se detiene y, de repente, una 
gigantesca y eooteaña mube de color verdoso toma fouma 
sobre los tejados de las casas... 
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cientos de relám pagos surgen 
estrepulosa mente de la enoume 
nube. Lazok divige su bastón 

AL o )) , ») 
mágico Bacia las casas de Los 
aldeanos y los cayos parecen tomar 
vida para imbroduciise por las 
cendijas de puertas y ventanas. 
Ol siniestro buujo Wo) puede evitar 
mostra una donvisa de 
satisfacción, pues no en vano ba 
conseguido Su pumer obj ebivo: 
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convertir a Burtonville en un 


auténtico infierno. 
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Bue tonville se echa a la calle 


1 ovkando en sus manos hachas, 
A | tuidentes, azadas... 
4 los cotidianos utensilios de 
labranza se ham convertido así, de 
pronto, en movtíferas armas al 


sewwvicio del mal. 
Doarok ya ba conseguido su 


segundo objetivo: disponer de un 
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La sobrenatural energía salida del diabólico comj WO 











atraviesa la tievca y llega basta los cueupos inevtes de. 
aquellos que dejaron de morar en el' mundo de los vivos. 
Como impulsados por un umaginatio vesovle, los 
ataúdes empiezan a saliz a la superficie y de ellos 
surgen despojos humanos, cuerpos en descomposición, 
esqueletos descarnados... ON scuadión de la muerte, 
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li a todo el temible sitio A 

ae ida eat iri talar de devolver a los habitantes de Burtonville 
asu dido msmal Y [Yo tengo temor ante tan 

A A ati complicado veto. Je siento contento de 


_ representar el papel de héroe en esta histovia... 
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....UNque los programadores de este juego 


podía n babeune puesto obra cara y ¿no? 












Humor negro 
para ed lay Station 


$ ' Os uno de los grandes títulos que la propia Sony editará este 
año para $ laydtation. Y, por tanto, < Cedievib» ya va de 
S estrella por la vida. Gl guupo de programación 
pon IHMillenium -ó¿o0s acordáis de aquel 
simpático «James Pond» ?- ba 
escogido el estilo actual de las 
aventuras en 30) y lo ba adornado con 
cievtos tintes de los clásicos “beat 'em up de paza recrear una elaborada 
bistovia que teanscuvre en la 6dad JMedia yen la que el tewor y el bumor 
negto se com binan de manera magistral. Si alguno de vosobzos es aómizadot 
del Vizector de cine Tim Burton ( "Batman > "Sduardo IManostijeras”) ! 
encontiará en este Juego muchas referencias asu particular numnoo yen 
concreto a su película "Pesadilla antes de Ilavidad”, en la cual fos 
programadores de HtUillenium aftaman haberse inspizado. 


MEDIEVIL 


Pesadilla después del verano 





CSUNES 
GOCIMESGNES 
que los chicos de 
Millenium confiesan 
haberse inspirado 
para la realización 
Se este título: la película 
“Pesadilla antes de Navidad”, el 
mítico juego «Ghouls “n “Ghosts» 
» la atmósfera de “La Familia 
tádams”. Y si le echamos un 
=»mple vistazo a las pantallas de 
«Medievib», no tardamos en 
o AMS 
sealmente cierto. De momento, el 
protagonista del juego será un 
“arguirucho y espigado esqueleto, 
Sir Daniel Fortesque, el cual 
posee un aspecto muy similar al 
de cualquier personaje surgido de 
la mente de Tim Burton. 

Además, como habréis podido 
deducir por las alucinantes 
imágenes que os hemos ofrecido 





en las páginas anteriores, todo el 


juego tendrá un aire de pesadilla 
y la “fauna” de «Medievil» estará 
compuesta por zombies, 
criaturas diabólicas, campesinos 
encantados (que no 
encantadores), espíritus 


malignos, caballeros sin cabeza y 


toda una retahíla de seres de 
ultratumba. 

El protagonista tendrá que 
enfrentarse a toda esta cohorte 


que acompaña al hechicero Zarok 


y explorar infinidad de lugares 
hasta encontrar la guarida de 
este enemigo, al tiempo que 
resuelve diferentes enigmas que 
le permitan seguir avanzando. 

Lo que más nos ha llamado la 
atención de lo que hemos visto 
hasta el momento ha sido el 
impresionante trabajo gráfico que 
Millenium está desarrollando, del 
cual destacamos especialmente 
las numerosas y bellísimas 
escenas renderizadas que 
aparecerán intercaladas a lo largo 
de todo el juego. 

Pero no adelantemos 
demasiados acontecimientos. Ya 
tendremos tiempo de ir 
descubriendo más virtudes de 
este fantástico título que, en 
principio, no saldrá a la venta 
hasta octubre o noviembre 
próximos. 








Sus programadores Ban demostrado 


Ol “cwwiculum” de IHUuilenium 





Millenium fue fundada en 1989, y 
rápidamente adquirieron una 


dión.gracias a á 


basado en la más alta tecn 
de vida al. Este es-su 
más ambicioso hasta la fech 


Wet sora cola tá en 
ambientes alí picos y distintos a 
todo lo visto hasta la fecha. 


. . 1 Z 
una temenda UMagmacion. 












Tanto los escenarios como los personajes serán 
tridimensionales. La vista del 
juego será en tercera 
persona y estará filnmada 
por multitud de cámaras 
que ofrecerán siempre 
la mejor toma. 





Como siempre, el proceso de 
desarrollo de un juego 
comienza en los bocetos que 
los grafistas y diseñadores 
hacen a mano alzada. 

Aguí veis algunos dibujos en 
los que el equipo de Millenium 
empezó a plasmar sus primeros 


conceptos. 
A la derecha podemos ver a ScRGÉN 
Dan, -el protagonista de la Moves OUTIJARD. 
historia, siendo atacado por AA 
un grupo de zombies. 7 y. 


Fon 








e «Medievib» tendrá 30 niveles, coda uno de 
ellos con su planteamiento gráfico particular. 

e A lo largo de estos niveles, el jugador se 
encontrará con “guardianes”, los cuales serán 
enormes demonios o monstruos con los que 
tendremos que acabar de muy diferentes 
formas. 

e El juego ofrece diferentes géneros y se 
divide en varias zonas: 

“Áreas en las que deberemos repeler los 
ataques de más de 50 tipos de enemigos. 

-áreas donde deberemos explorar el 
mundo en busca de diferentes items o resolver 
determinados puzzles. 

-y áreas en las que sólo podremos 
progresar demostrando una tremenda 
habilidad a la hora de esquivar peligros. 

e En dos fases no controlaremos a Dan, sino a 
un gusano que le acompaña. Estos dos niveles 
serán del tipo plataformas. 


Dan Lo0xk$ ABOUT. 
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Clóá sejugará Titulos como éste son las que 


están haciendo que de empiece 


rr 


a bablaz de una segunda 
Ó 
; 5 : 
generación "dentro de los juegos 


) 07 2) 
de la Jueva Generación. 
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Las ilustraciones que os 
hemos ofrecido en las 
primeras páginas de este 
“Especial «Medievib»” 
corresponden a imágenes 
renderizadas extraídas de las 
numerosas secuencias que 
mostrará el juego. Pero no 
queremos engañar a nadie, y 
hay que decir que estas 
imágenes han sido 
renderizadas utilizando 
ordenadores muy potentes, 
por lo que no penséis que ex 
PlayStation se van a ver a 
tanta resolución. 

En cualquier caso, a lo larga 
del juego aparecerán 13 
escenas diferentes que 
poseerán una calidad enorme 





La variedad de enemigos que 


a parecerán en el Juego será 
enowme y encontraremos 
murciélagos, demonios, lobos, 


gárgolas, zombies, espectros, 





Y 
y ) 
Estaréis de acuerdo con nosotros en que la pinta que tiene el protagonista de esta historia es p la de tas CATMMIVOTAS.... 


verdaderamente cómica y que, a pesar de tratarse de un esqueleto, puede provocar cualquier sensación 
menos miedo. Aunque en esta imagen no aparece, en el hueco que deja su ojo izquierdo, Dan llevará un 
simpático gusano al que en ocasiones tendremos que controlar. 
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Todos los escenarios 
estarán pre iluminados 
mediante varias fuentes 
de luz, tanto directas 
como generales. 

Eso dará como 
resultado una 
atmósfera muy 
realista dentro 

de la fantasía 

que destila 


el juego. « 












A continuación os ofrecemos una lista de las 
acciones y algunas armas de las que dispondrá 
nuestro amigo Dan. Ahí van: 

-Andar, andar de puntillas, correr, saltar, 
zambullirse, andar de lado, saltar con giro. 

-Armas de mano: tres tipos de espadas, un 
garrote. 

--Armas arrojadizas: puñales, flechas, rayos, 
hachas y...¡muslos de pollo! 

-Las armas tendrán diferentes efectos: algunas 
serán muy potentes, otras aparentemente 
inútiles (los muslos de pollo, por ejemplo). 

Dan sólo podrá llevar un arma, así pues habrá 
que elegirla pensando en su utilización práctica. 
-También encontraremos diferentes venenos, 
que irán desde invulnerabilidad a recargadores 
de energía, pasando por otros más potentes 

como el que convierte a Dan en un dragón. 
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Como en todo buen RPG, los diálogos con otros personajes resultan muy 
importantes para el desarrollo de la historia. Desgraciadamente, los textos no 
han sido traducidos y aunque esto no evita por completo que se pueda jugar 
sin saber mucho inglés, requerirá una mayor intuición por nuestra parte. 





Cuando encontramos un O aparece En cualquier momento Dolends llamar al 
un»anillo.con cuatro opciones: luchar, huir, - anillo básico para buscar, usar magias, mirar 
cambiar de héroe y configuración. nuestro equipaje o configurar el juego. 
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Una vez que decidimos Lear nuestras Sí una vez en la lucha decidimos usar un 
vá opciones son: usar un tem, usarmagia, hechizopodremos elegir entre todos los que 
FET E] dy y defendernos o atacar con el arma normal. tengamos disponibles. 
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A lo largo del 
SN E juego nos 
TENES O | “poh SS ir 
s O Ae obligados a 
TZ TEO h " EN granjeranos la 
ee 3 os LO | | A Pes amistad de 
An de L > ' J . P - ' 3 á e, sb De Le 
ASADA, é ' | Ms muchos 
| / 4 | personajes, 
Enuipped, Equip Y ),.. CA aunque sean tan 
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Todos los personajes vienen definidos mediante una serie de números que representan su vida, sus 
puntos de magia, de ataque, de defensa... Según las armas y escudos que tengamos así resultaremos 
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más o menos potentes en nuestros ataques y resistentes a los de nuestros enemigos. 





























SOUNING 


Novedades 
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| PO ara desplazamos 
RISEIBTN de un escenario a 
otro tendremos | 
gue acudir al | 
mapa general 
(abajo). Durante 
el transcurso del 
propio juego, 
disponemos de un 
mapa que aparece | 
sobreimpresionado | 
en la pantalla 
(izquierda) 
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Comenzaremos el juego controlando a tres personajes, 
Robin, Rodi y Melody, pero poco a poco se nos irán 


uniendo otros nuevos. 






























»nos permitirán restar 
más o menos vida a los 
rivales y que éstos nos hagan 
más o menos daño. Cada 
combate ganado supondrá un 
aumento de nuestras 
habilidades, lo cual nos 
permitirá recorrer con más 
seguridad la inmensa 
colección de 
localizaciones que 
nos aguarda en el 


NH Por supuesto, el 
NS 

A factor 
conversacional 


también resulta básico: habrá 





amplio mapeado. 





largas parrafadas de texto que 
nos harán seguir la trama del 
esmerado argumento, que nos 
presentarán nuevos personajes 
y que nos permitirán añadir 
nuevos amigos a nuestro 
equipo de héroes. Por 
desgracia los textos están en 
perfecto inglés, y aunque se 
puede jugar sin conocer el 
idioma, lo cierto es que -como 
siempre- se pierde gran parte 
del atractivo. Una lástima, 
porque se trata de un gran 
juego que, sin duda, merecía 
haber sido traducirlo. 
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Sonia Herranz 
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Oftecón la calidad que el juego requiere, 
aunque con altibajos. A veces se visitan 
parajes soberbios y otras veces resultan 
vacíos y repetitivos. 
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Una gran banda sonora que se adapta 
perfectamente a la situación de cada 
momento. Un poco más flojos son los 
efectos sonoros, aunque cumplen. 
JUGABILID o: 8 7 
Sí conoces la serie «Shining» no tendrás 
ningún problema para hacerte con los 
controles. Si no, tardarás un poquito más, 
pero igualmente el juego te acabará 
absorbiendo. Sobre todo si sabes inglés... 
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Conocerás un mundo bello y lleno de 
sorpresas en un juego largo y complejo del 
que te resultará difícil desengancharte. 
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Hecho a la medida delas am los amantes 
de los juegos de Rol, este título 
recupera la esencia de una de las 
sagas más emblemáticas del género 
y lo hace conservando la solidez de 
su argumento y un sistema de juego 
fluido y de rápido aprendizaje y 
añadiéndole una presentación 
gráfica más acorde con los nuevos 
tiempos. Tiene algún que otro fallo 
y, una vez más, el más importante 
vuelve a ser el del idioma -lo cual le 
hace perder unas décimas en su 
valoración global-, pero salvando 
este inconveniente estamos, sin 
duda, ante un juego sensacional. 
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Shining t the Holy Ark 


Shining Wisdom 
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Te romperás 


Esta oferta 
la puedes adquirir en tu 
gw *,Centro MAIL más cercano 
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PA Vitoria-Gasteiz 
» C/ Manuel Iradier, 9 V13 78 24 


>. Alicante C/ Padre Mariana, 24 1514 39 98 y 
. Benidorm Av. de los Limones, 2. Edif. Fuster-Júpiter Areruna 
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 1546 79 59 


, ía Ay. ión, 28 € 4 
r yd 1] 7 zn ) 7) ¡Hina v. de La Estación, 28 1026 06 43 
Ss e Gijón Av. de LaGonstitución, 8 1534 37 19 


atar DJ 9704126510 
A o au Ulanis, O 
o nter £ e (0. Glories - Av. Diagonal, 280 2486 00 64 
e (/Sants, 17 (0296 69 23 
E. Badalona 
0 







1 s/n 0465 62 76 
| , 12 10464 46 97 
Manresa C/ Angel Guimera, 11 1872 10 94 


ya A e E 
Burgos C.C. de la Plata, Planta Alta, Local 7 1022 27 17 
le 1 Córdoba María Cristina, 3 1048 66 00 
=) == ) U Girona C/ Joan Regla, 6 D22 47 29 
y | be O Preslanin Near 3 023 46 51 
Granada C/ Martínez Campos, 11 026 69 54 
Huesca C/ Argensola, 2 1023 04 04 
Jaén Pasaje Maza, 7 125 82 10 


La Coruña C/Donantes de Sangre 1 e ló 2... 
arracido, 13 105 


Santiago de €. C/ Rodríguez 
Madrid 





Móstoles Av. de Portugal, 8 1617 11 15 


Málaga C/ Almansa, 14 1261 52 92 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 10246 38 00 


N . 
¿gicas y Palma de M;' 
e C/ Pedro Dezcallar y Net, 11 172 00 71 


S” e C.C. Porto Pi=Centro - Av. Ing. G. Roca, 54 (040 55 73 
ra 
lena Pamplona 
C/ Pintor Asarta, 7 027 18 06 
y á S ¡ ] > Vigo Pza. de la Princesa, 3 1022 09 39 
Mm 3S, Salamanca C/ Toro, 84 226 16 81 
su Í ¡cien te. «Segovia C:C.Almuzara, 2* Local 4 - C/ Real 243 67 50 


Sevilla C.C. Los Arcos-Av. Andalucía 1467 52 23 


y a Sta. Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 1029 30 83 
combP de esto Valencia 
uierA e C/ Pintor Benedito, 5 0380 42 37 
alo e (.C. El Saler local 32, A - El Saler 16 1333 96 19 
ad A reg lladolid C.C. Avenida-P* Zorrilla, 54-56 1022 18 28 


Bilbao Pza. Arrikibar, 4 2410 34 73 
Las Arenas C/ del Club, 10464 97 03 


Zaragoza 
e P* Independencia, 24-26, Loc. 100 1) 976 21 82 71 
e C/ Antonio Sangenis, 6 1 976 53 61 56 


Buenos Aires San José, 525 0371 13 16 


Vila Nova Gaia. PORTO 
e Av. Dos descubrimento, 549 L..2370371 13 16 


por la 


También la puedes recibir contrarreembolso 
en tu domicilio, realizando tu pedido 
por e-mail: 

Fax: (91) 380 34.49, o en el teléfono: 
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Dotado de una originalidad y un 
toque de humor inusuales y con 
un estilo cercano al comic, 
«Agent Armstrong» supone una 
fuerte apuesta por parte de Virgin 
para revitalizar el género de los 
"shoot'em up”. 

Mezclando elementos de arcade 
y de plataformas, este compacto 
nos sitúa en el año 1935, donde 
el Sindicato, una poderosa 
organización criminal, está a 
punto de lograr su objetivo: la 
dominación del mundo. A través 
de la violencia, la intimidación y 
los sobornos, este cártel mafioso 
dirigido por el malvado "Spats" 
Falconetti ha corrompido a las 
instituciones políticas a nivel 
mundial. Toda oposición ha sido 
machacada sin piedad y la única 
esperanza de nuestro planeta 
reside en un hombre: el Agente 
Steed Armstrong. 

Unicamente triunfando en una 
serie de misiones encaminadas a 


destruir los puntos neurálgicos 
de la siniestra organización, 
nuestro amigo podrá liberar a la 
tierra del yugo del Sindicato. 


Para conseguirlo 


tendremos que controlar a 
nuestro agente a lo largo de 
treinta misiones ambientadas en 
diferentes lugares: ciudades, 
muelles, aviones, bases 
enemigas, hangares, junglas, 
cavernas... donde habrá que 
realizar todo tipo de acciones que 
van desde eliminar un número 
determinado de enemigos a 
destruir una torre de control 
aéreo, por poner dos ejemplos. 

Un punto muy importante es 
que antes de cada misión nos 
informarán de nuestros objetivos 
primarios y secundanos y, Si 
fallamos en un objetivo primario 
tendremos que empezar de nuevo 
la misión, pero si lo hacemos en 
un secundario podremos 






























continuar pero esto tendrá 
consecuencias en misiones 
siguientes. Con este 
detalle se ha dotado a 
«Agent Armstrong» de una 
trama que se va 
desarrollando a lo largo 
del juego y 
que 
además 
varía en 





A lo largo del juego 
podremos disfrutar de 
numerosas animaciones de 
gran calidad que 
aumentan aún más ese de 
tono de “comic” con el que 
está realizado el programa. 
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Antes de cada misión tendremos acceso a 
un dossier secreto que nos pondrá en 


antecedentes de los objetivos a cumplir. 
Como podéis comprobar, los textos han sido 


r 


traducidos al castellano. Bien por Virgin. 








La variedad de los escenarios es enorme y, además, 


todos ellos ofrecen un aspecto excelente. k a 
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EL SIMDICATO ESTA 

Ea Y ESPOSA) JSP 14 THAI A 
EM CHICAGO USAMDO 

LOS MUELLES COMO ZOM 


Sólo para tus ojos 
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Nuestro agente no tendrá nada fácil esto de 
desbaratar los planes del Sindicato, ya que los 
enemigos se cuentan literalmente a cientos. 























En ocasiones, la 
misión del Agente 
Armstrong 
consistirá en 
rescatar a su bella 
compañera de 
fatigas, la agente 
Tanya, que le 
suministrará 
valiosa 
información sobre 
las actividades del 
Sindicato. 
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»- función de de nuestras acciones. 
Otro de los puntos originales de 
este peculiar título es que, además 
de mantener el clásico scroll 
horizontal, se le ha dotado de 
cierta profunidad a los escenanios, 
lo cual nos permite movernos hacia 
el interior o el exterior de los 
decorados. Éstos, además de estar 
plagados de escaleras, puertas, 
resortes, ascensores y, sobre todo, 
de enemigos, cuentan con unos 
gráficos de una notable calidad que 
están realizados con un aire 
caricaturesco que le da un tono muy 
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Way: a un arsenal! ' 
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med tida que progrese en el juego 1rá 


PLAYSTATION 


si0o. ——ACCIÓN/ PLATAFORMAS 
Companí————— VIRGIN 
_KING OF THE JUNGLE 


Programación: 
N9 de jugadores: 
N9 de fases: 

Niveles de dificultad: 


Memoria: 
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GRÁFICOS:- 


Realizados con un estilo cercano al comic, 








temendo acce 1as cada vez = din E - 
PATOS AA A destilan simpatía y buen hacer. 
más potentes, como granadas de gos Wi Gran variedad de escenarios y vistosos 
venoso. misiles. bombas de detonación efectos, aunque los personajes... bueno. 
a distancia capaces de hundir un edificio y S | ; 8 8 
Pl Po: yl )¡ONIDO:- — 
entero, minas e incluso apoyo aereo en A Es sencillamente alucinante escuchar toda 
forma de espectaculares bombardeos... = la suerte de tiros, explosiones y gritos que 
| Aa 15 ambientan el juego, aderezados con 
vamos, un autentico arsenal. y' 


dieciséis estupendas pistas de música. 


Jucasicinao: ——O 
El control del agente es muy sencillo y se 
limita a correr, saltar y disparar, pero en 
las fases subacuáticas se complica un 


poco. 
DIVERSIÓN: _69 


Es un juego divertidísimo que cuenta con 
una dificultad equilibrada. Los múltiples 
objetivos dentro de una misma misión 
introducen el factor de la rejugabilidad y 
el elevado número de misiones asegura 


disfrute para rato. 
VALORACIÓN: 06 7 
«Agent Armstrong» resulta original 
en casi todos sus aspectos. Sus 
simpáticos gráficos y su tono 
humorístico apoyan la estupenda 
mezcla de arcade y plataformas, la 
cual se ve reforzada con misiones y 
objetivos ligados entre sí que dan 
una línea argumental más alla del 
simple "dispara y corre”. 
Sus múltiples virtudes configuran un 
compacto muy entretenido que 
ofrece diversión sin complicaciones 
y que supone una buen método 
para descargar tensiones. 
¡Ah, y está traducido al castellano! 


cómico a todo el juego. 
En resumen, «Agent Armstrong» 
es un título atípico que une 
sabiamente los mejores 
elementos de los géneros 
“shoot'em up” y 
plataformas mediante 
una atractiva línea 
argumental que da como 
resultado un compacto 
muy original y divertido que 
ofrece elevadas dosis de acción. 
Especial para los jugones de 
gatillo fácil. 
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RANKING: 
Jungla de Cristal (1% CD) 


Agent Armstron 


Skeleton Warriors 
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Terranigma, Turok, Spirou Y Mario Ka 


En el número de julio 


Lo primero es la primicia. Avance especial con todo lo 
que necesitas saber sobre Starwing 64, el juego que va 
a revolucionar los arcades. 


Lo segundo es la primicia. También. Con ustedes, 
Mission:Impossible, las imágenes nunca vistas del 
juego que prepara Ocean para Nintendo 64. 


Analizamos a fondo Mario Kart 64. Los mejores 
pilotos, los atajos, los trucos, en fin, que os contamos 
cómo ganar la carrera del siglo. 


Acclaim descubre su futuro, y nos enseña cómo serán 
sus lanzamientos más potentes. Aquí veréis todo sobre 
Extreme G, Forsaken, NFL 98... 


Las guías de Terranigma y Turok nos dicen adiós, de 
momento. Pero empiezan la de Spirou en Game Boy, y 


la de Mario Kart en SNES... 
( EA, 
TOS. 
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«Overblood» se presenta como 
una aventura de acción bastante 
atípica, casi carente de 
enemigos, que se desarrolla en 
un único ambiente y que cuenta 
con una envolvente atmósfera 
como principal aliciente. Dicho 
así podría parecer que estamos 
ante un juego soso y monótono, 
pero nada más lejos de la 
realidad. 


Su atractivo 


argumento nos pone en el 


papel de un hombre que 
despierta en una especie de 
estación espacial y que no sabe ni 
quién es ni de dónde viene. Hace 
frío y sus primeras acciones 
deben ir encaminadas a descubrir 
cómo elevar la temperatura de la 
base y encontrar ropa para 
mantenerse caliente. A partir de 
aquí se inicia una misteriosa 
aventura en la que el personaje 
principal se encontrará con dos 
compañeros de viaje (primero un 
robot y después una misteriosa 
chica) con los que podrá alternar 
el control y con ayuda de los 





cuales deberá ir resolviendo 
sucesivos problemas. 

«OverBlood» tiene la estructura 
de una película interactiva en la 
que deberemos ir encontrando 
las claves para conseguir que el 
guión se vaya desarrollando, al 
tiempo que se irá dando paso a 
numerosas escenas animadas que 
servirán de hilo conductor entre 
los diferentes momentos del 
juego. En realidad el guionista de 
la aventura tiene ya previstas 
nuestras acciones, pero a 
nosotros nos dará la sensación de 
ser los auténticos protagonistas 
de una película de intriga y terror 
que pondrá constantemente a 
prueba nuestra astucia e ingenio. 
Moviénd 

oviendonos por 

escenarios 3D con un estilo 
gráfico que recuerda al de 
nuestro adorado «Tomb Raider» o 
al más reciente «Excalibur 2055» 
habremos de recorrer los pasillos 
y salas que componen la futurista 
base en la que se desarrolla esta 
historia en busca de llaves, 
tarjetas, cuchillos o cualquier 





| | SD E 
objeto que, utilizado En el | STE SIO 


adecuado, nos permita seguir 
avanzando. En nuestro camino se 
cruzará algún que otro mutante 
al que deberemos eliminar con 
nuestros puños o con la ayuda de 
una pistola, pero estos 
enemigos se pueden 
contar con los dedos 
de una mano y 
nuestros principales 
problemas serán más 
de inteligencia que 
de fuerza. 
Todo ello 
ha dado 
como 
fruto 
un 
juego 


enganchante que, sin embargo, 
adolece de dos problemas dignos 
de mención: estar en inglés y 
resultar excesivamente corto. 
Una pena, porque si hubiera sido 
un juego más largo estaríamos 
seguramente ante la mejor 
aventura para PlayStation. 
pen 





















Sonia Herranz 








El elaborado argumento se va 







desarrollando a la vez que la 
acción gracias a numerosas 
escenas renderizadas que 
i ponen la nota de dramatismo 
| y que nos harán sentirnos 
protagonistas de una película 
¡de suspense. 





Aunque el juego se desarrolla de una manera muy 
pausada, en algunos momentos (muy escasos y 
casi todos hacia el final) tendremos que hacer 
uso de nuestro puños contra unos extraños seres. 
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El protagonista se encontrará 
con dos personajes que le 
resultarán de mucha ayuda. 
Primero aparecerá Pipo, un 
robot con el que podrá llegar a 
lugares inaccesibles y que le 
resultará imprescindible al 
comienzo de la aventura. 
Una vez desaparezca éste, 
entrará en escena Mili, una 
mujer muy atractiva que, 
aunque realiza las mismas 
acciones que nuestro amigo, 
conoce todos los secretos de 
esta misteriosa estación. 
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La ambientación es excelente y la 
sensación 3D está bien conseguida. 

Los movimientos del personaje, aunque 
bastante variados, son algo ortopédicos. 


| 84 


Tanto la música como los efectos subrayan 
la atmósfera, pero sin excesos. 


No hemos visto otra aventura en la que los 
objetos tengan una utilización tan lógica. 
Y además podemos salvar (en una tarjeta) 
en cualquier momento. Sin embargo, 
controlar los movimientos de los 
protagonistas resulta algo complicado, 
sobre todo en las luchas. Y está en inglés. 





Los amantes de las aventuras se lo 
pasarán realmente en grande. 
Desgraciadamente durante poco tiempo. 


8) 


«OverBlood» podía haberse 
convertido en la aventura del año. 

Su jugabilidad es total y esta 
intrigante película interactiva se deja 
disfrutar a tope gracias a una 
dificultad ajustadísima que hace que 
tengas que pensarte tus acciones 
pero en la que resulta casi imposible 
quedarse atascado. Sin embargo 
posee dos grandes pegas. Una es el 
idioma, que aunque no influye 
mucho en el juego sí puede hacer 
que te pierdas en el argumento. Y 
otra es su escasa duración: salvando 
la elevada dificultad de los últimos (y 
casí Únicos) enemigos, este juego 
puede acabarse en tres o cuatro días. 
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Hace exactamente dos meses os 
presentábamos el lanzamiento de 
este juego para PlayStation. 
Ahora nos llega la versión para 
Saturn de este mítico título de 
SNK, con escasas diferencias con 
respecto a su homónimo para la 
máquina de Sony. 

Como sabéis, «KOF 95» fue uno 
de los títulos más emblemáticos 
en la historia de esa elitista 
consola llamada Neo Geo y se 
trataba de un juego hecho a la 
medida de la máquina, es decir, 
creado especialmente para 








deleitar a los buenos amantes 


de la lucha. 

Su diferencia con respecto a 
otros títulos similares residía 
-reside- en reunir a 24 
luchadores provenientes de 
juegos tan populares como «Art 
of Fighting» o «Fatal Fury». Tal 
vez a algunos de vosotros estos 
juegos os cogieran algo 
jovencitos, pero en su momento 
la idea de enfrentar a los 
hermanos Bogard con Robert 
García y Ryo Sakazaki supuso 
todo un acontecimiento. 


Además, en este juego SNK 


se sacó de la manga un nuevo 
sistema de lucha que enfrentaba 


a los luchad 
tres. Este si 


jugadora e 


inteligencia a su equipo y a elegir 
con tino el orden en que deben 
saltar al ring. Se puede decir que 
a la clásica labor de controlar las 
habilidades de los luchadores, se 
le une la de entrenador, lo cual 
exige ciertas dosis de estrategia . 
En cuanto a los combates en sí 
no se puede decir que haya 
ninguna novedad revolucionana. 
El estilo de lucha es clásico, con 
golpes contundentes y magias al 
uso, pero con el equilibrio y la 


jugabilidad que SNK sabe 


imprimirle a todos sus juegos de 
lucha. 


inclusión de un 





espectacularidad conseguidas en 
la versión original de Neo Geo: 
los luchadores son más 
pequeños, los decorados menos 
sorprendentes y por el camino se 


les ha debido perder el efecto 
de zoom. 

Saturn ha intentado 
paliar todo esto con la 





cartucho a modo de 
complemento para el CD. 
El resultado ha sido 
bueno, pero no rompedor. 


ES, Manuel del Campo 
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Los 24 personajes del juego contienen un excelente repertorio de 
golpes y magias, cada uno con su particular estilo, dependiendo 
del juego del que provengan. Una curiosa y variada mezcla. 
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24 LUCHADORES 
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CD ROM + CARTUCHO 





Su diseño resulta de gran calidad, aunque 


el tamaño y el movimiento de los 
luchadores son mejorables. 


Contundente y apropiado como es 
costumbre en SNK, y además con buenas 


melodías. 
99 


Cuestionar este aspecto en un juego de 
SNK es casí una blasfemia. Fácil de 


controlar y muy bien planteado. 
Contiene detalles realmente interesantes, 
aunque el aspecto general del juego no 


resulte revolucionano. 


Los títulos de lucha bidimensionales 
parecen tener cada vez menos 
cabida en las consolas de Nueva 
Generación. Y menos cuando a pesar 
de poseer una notable calidad son 
superados por otros nvales directos 
como puede ser el caso de «Night 
Warriors» o «Street Fighter Alpha 
2». 

Este juego presenta interesantes 
virtudes, como los combates en 
grupos de tres y la inclusión de 
luchadores míticos y es una buena 
opción dentro de este estilo de 
lucha, pero la competencia en este 
género en Saturn no es que sea 
dura, es que es realmente 
encamizada. 


Hghters Megamix 
Night Warriors 

S. F. Alpha 2 

King of Fighters 95 
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PlayStation 


Be 
El hole y sobre 16 hBEk 


deporte que no alcanza en 
nuestro país la popularidad que 
goza en USA. De todos modos 
hemos visto pasar un buen 
puñado de títulos de esta 
modalidad deportiva por casi 
todos los formatos, los cuales a 
veces han conseguido un 
sorprendente éxito, con lo que 
nadie puede negar el relativo 
atractivo de este tipo de juegos. 

Sin embargo, para muchos 
usuarios el desconocimiento de 
las reglas y la complicación de 
algunos movimientos suponen 
demasiadas trabas para lanzarse 
a adquirir un simulador de 






el 


o. Pues bien, 
Midway se ha encargado de 
solventar todos esos 
inconvenientes realizando un 
juego sencillo, muy jugable, a la 
más pura filosofía arcade y que 
recoge el exitoso estilo iniciado 
por la serie de basket «NBA 
Jam». 


En «Open Ice» ... 


encontramos con un 
enfrentamiento "dos contra dos" 
(más el portero, aunque éste 
siempre es manejado por la 
máquina), en el que sólo hay que 
preocuparse de marcar más goles 
que el contrario y de entorpecer 


E 
ron. 





su labor mediante acciones y 
golpes poco ortodoxos. El 
desarrollo del juego es de lo más 
simple y el usuario sólo tiene que 
pasar o tirar cuando lo considere 
necesario y hacer uso del turbo 
para acelerar las acciones O 
conseguir movimientos 
increíbles. Como veis, se trata de 
un calco de la propuesta de «NBA 
Jam», pero trasladado al hockey 
hielo. El resultado es un juego 
adictivo, espectacular, fácil de 
manejar y que sube muchos 
enteros si participan dos o cuatro 
jugadores simultáneos. 

Aunque, repito, el desarrollo 
de los partidos es muy sencillo, lo 
verdaderamente difícil va a ser 





adecuadamente con los 
compañeros, buscar buenas 
posiciones de disparo, amagar y 
fintar para engañar a los 
contrarios, evitar sus tarascadas 
y hasta "darles caña" cuando 
estén en posesión del disco. 
Todo esto tendremos que 
realizarlo a una velocidad de 
vértigo y apenas dispondremos 
de un sólo segundo de respiro. Y 
aunque bien es verdad que esto 
lleva a que se produzcan algunas 
acciones confusas, hay que 
reconocer que es algo que 
también sucede en el hockey de 
verdad. Además, la notable 
realización técnica del juego 
permite distinguir con nitidez los 


movimientos de todos los 
jugadores. 


superar al portero contrario, para 
lo cual tendremos que combinar 


Ya sabéis cómo se las gasta la compañía Midway a la hora de presentar acciones 
espectaculares en este tipo de juegos. No tenéis más que hacer uso del turbo para 


que vuestro jugador dispare a puerta de alguna de estas maneras tan brutales. A, Manuel del Campo 
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He's on Fire! 

Seguro que a 

' muchos de vosotros 
os suena esta frase. 
Al igual que en «NBA 
Jam», los jugadores 
que realicen tres o 

y cuatro acciones de 
ménito seguidas, se 
“calentarán” tanto 
que el disco echará 
fuego. La barra 

i situada debajo del 
“turbo” nos indicará 

la “temperatura” de 

cada jugador. 





Entre cuarto y cuarto, esta bella señorita os dará 
unos sabios consejos para que saquéis el mayor 
partido posible a las habilidades de vuestros 
jugadores. Eso sí, en perfecto inglés. 
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Este título puede que te deje un poco 
“Frío” a primera vista, pero lo cierto es 
que tras él se oculta un gran juego que 

sabe divertir desde el pr partido. 
TSE FREE CTE E 


Un juego algo brusco Y : 
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AS, > ] ES SO ETSE O SETA TIA E ES du 
ASAS 1 y En estos partidos todo está permitido, sobre todo si hacéis -A 
LAFONTAÍMÉ PLAMTE — = 7 A 
E Sa = == uso del turbo para intentar arrebatar el disco al contrano. 
-- = Algunos golpes pueden incluso llevar a los jugadores a Y 

Los jugadores que participan en este juego son los recorrerse todo el campo dando vueltas de campana. En 
reales de la liga americana. Una opción -pantalla TA VA OE OA TE AA rl | 





superior- nos permite jugar con caricaturas de éstos. 








Consola: ————— PLAYSTATION 
DEPORTIVO 
A 
Programación: VALANCHE SOFIWARE 
NO de insulares ME 1 A 4 


NO de Fases: 


Niveles de dificultad: 26 E UIPOS 
CD Ron 


Tipo: 


Memoria: 





oráricos:———99 


Tanto el diseño de todos los elementos 
como el movimiento de los jugadores 
presentan un aspecto sobresaliente. 


Sonino:—————99 


Buenos efectos de sonido acompañados de 
las siempre animadas voces de los 
comentaristas (en inglés, claro). 


Jusasiinan:—— 0 


Su facilidad de manejo permite que 
disfrutemos casi desde la primera partida. 
Una gozada. 


Diversión: ———99 


Gana muchos enteros con la participación 
de dos o más jugadores, pero en general, 
se trata de un juego trepidante y muy 
divertido. 


VALORACIÓN: 99 


Reconozco que no soy un fanático 
de los juegos de hockey, pero con 
este compacto me lo he pasado en 
grande. Yes que Midway ha dejado 
a un lado la complicación y los 
aspectos más ásperos de este 
deporte para presentar un juego 
sencillo, muy adictivo y con 
capacidad para divertir a cualquier 
tipo de usuano, le guste o no el 
hockey sobre hielo. 

La idea de imitar el estilo «NBA 
JAM» en esta modalidad deportiva 
ha sido todo un acierto y, a pesar 
del desconocimiento de las estrellas 
de la NAL y del escaso repertorio de 
opciones -lo cual le quita una 
pequeña parte de su interés-, lo 
cierto es que estamos ante un juego 
que cumple con creces su objetivo y 
sabe divertir como el que más. 





RANKING: 
NHL 97 


Open Ice 
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Tras el reciente éxito obtenido 
con «Rage Racer», Sony vuelve a 
la carga con un nuevo juego de 
coches, aunque esta vez se aleja 
de los circuitos urbanos y nos 
mete de lleno en el duro mundo 
del rally de competición, 
proponiéndonos correr en seis 
pistas que van desde carreteras 
en el desierto a estrechos y 
resbaladizos caminos de nieve. 

Al principio del juego solamente 
tendremos a nuestra disposición 
tres de estos circuitos y para 
pasar a las siguientes pistas 
tendremos que ganar en ellos. 

Esto no va a resultar, en 
absoluto, 


sencillo, y lo más normal es que 
las primeras partidas nos las 
pasemos chocándonos contra 
todo y dando vueltas como en un 
tío-vivo, desesperados por 
intentar controlar la enorme 
inercia del coche y pensando no 
ya en ganar, sino en conseguir 
avanzar unos metros. 


Este problema ., 


acrecentará cuando, tras haber 
estado horas y horas sufriendo 
por dominar al bólido y pensemos 
que ya estamos preparados para 
competir en serio, contemplemos 
con estupor cómo seguimos 
quedando los últimos en casi 
todas las carreras... 
No obstante, una vez superado 
este detalle de la elevada 
dificultad inicial -que 


para muchos supondrá incluso un 
aliciente ya que alarga bastante 
la vida del programa- 
descubriremos que este 
compacto encierra no pocas 
virtudes jugables y que sabe 
hacerse bastante divertido. 

Para ello te recomendamos que 
entre las dos opciones que ofrece 
el juego -Carreras simples o 
Campeonato- elijas la primera, ya 
que podrás correr sin rivales para 
probar cada uno de los coches e 
incluso dar vueltas ilimitadas 
para conocer a fondo el circuito. 
Al principio podremos elegir 
entre ocho modelos de coche 
pero, al acceder al nivel 
Profesional, tendremos a nuestra 
disposición otros ocho más. 

«Rally Cross» incluye también 
diversas opciones multijugador 





mediante las que podremos 
competir hasta con tres amigos. 


Pero lo mejor de 


son, sin duda, sus gráficos, tanto 
los de los vehículos como los de 
los circuitos. Todo está cuidado 
hasta el más mínimo aspecto: los 
paisajes resultan realmente 
bonitos, los coches están tan 
detallados que incluso se ve 
dentro a los pilotos y hasta 
podemos ver los flashes de los 
espectadores lanzándonos fotos 
mientras corremos. Una pasada. 

Todo esto se ve arropado con 
una increíble sensación de 
realismo, configurando en su 
conjunto un buen juego de 
carreras que recomendamos 
especialmente a los amantes de 
los retos difíciles. 


> Rubén J. Navarro 
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Estos son los seis circuitos en los que correremos. Cada uno TRE 
Y 


tiene a su vez tres trazados diferentes, que también podemos 
recorrer a la inversa.La diferencia de dificultad entre unos y otros 
es enorme, y el primero, el Oasis, es cunmosamente el más difícil. 


select 





Es sin duda el apartado más cuidado del 
juego. Asombran la belleza y el detallismo 
de los circuitos y el excelente acabado de 


los dieciséis modelos de coches. 


Sorprenderá a más de uno por los 
estupendos solos de guitarra eléctrica de 
la banda sonora y por los ruidos del motor, 
derrapes, frenazos y otros efectos. 


—— HON > | a. 83 
| 7 Al principio es verdaderamente complicado 
hacerse con el control del coche, pero una 


vez superada esta dificultad inicial resulta 
una gozada manejar a los bólidos por los 


complicados circuitos. 


Tardarás mucho en conocer todas las 
variaciones en el trazado de los circuitos y 
con las opciones multijugador la diversión 
se multiplica. 


Bet tap + 83 5 
«Rally Cross» exige bastante tiempo 
e interés por parte del jugador para 
disfrutarlo en toda su plenitud. 
Resulta verdaderamente difícil 
hacerse con el control del coche 
debido a su acusado sentido de la 
inercia, e incluso una vez dominado 
es todo un reto acumular los 
suficientes puntos en las carreras 
para conseguir acceder al resto de 
los circuitos. Sin embargo, si a pesar 
de todo esto seguimos adelante 
llegaremos a poder disfrutar de un 
buen juego de conducción, duro 
pero muy entretenido, con unos 
gráficos sobresalientes y que ofrece 
una conseguida sensación de 
velocidad. 
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V-Rally 
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CARAY AWAY THE BODY 
OF HE-WHO-UREZLASHES- 


de Tintín, "El Templo del Sol" y 
"Las Siete Bolas de Cristal", lo 
que ha posibilitado una enorme 
variedad tanto en los escenarios 
como en el propio desarrollo del 
juego. 

Las aventuras de nuestro 
reportero favorito comienzan con 
el descubrimiento de una extraña 
momia peruana que lleva grabada 
una terrible maldición. Al regresar 
a Europa, los miembros de la 
expedición caen afectados por 
una misteriosa enfermedad que 

hace que no puedan despertar 

de su sueño. Tintín tendrá 
que viajar al corazón de 
Perú para encontrar una 
cura para este mal, al 
mismo tiempo que intenta 
solucionar el misterio que 
envuelve a la momia de Rascar 


Infogrames continúa con la 
acertada política de convertir sus 
éxitos de Super Nintendo al 
formato de Game Boy y, tras 
«Tintín en el Tíbet», nos llega 
ahora su segunda parte, «Tintín 
en el templo del Sol». 

En esta ocasión se 
han fusionado con 
bastante buena 
fortuna los 
argumentos 
de dos de 
las historias 



























) 


pie a un juego de una 
impecable realización técnica 

que ha permitido no sólo una 
mejora sustancial de la calidad y 
cantidad de los gráficos, sino la 
introducción de importantes 
novedades como la inclusión 





en el Templo del SOL 


de dos planos para desplazarse 
hacia delante y hacia atrás de la 
pantalla o la alternancia entre las 
clásicas fases de plataformas y 
otras muy variadas. 

fases que tendremos que superar 
hasta resolver el enigma y, 
aunque se han suprimido algunas 
de las que contenía la versión de 
SN, el resto se ha respetado 
fielmente. El talante de historieta 
está perfectamente logrado y,, 
entre fase y fase, se irán 
sucediendo viñetas donde iremos 
viendo el desarrollo de la historia 
de la que nosotros somos los 
protagonistas. 

La única pega de este gran 
cartucho es que no está traducido, 
algo inexplicable si pensamos que 
la primera parte sí lo estaba, 
aunque también es cierto que los 
textos tampoco resultan 
imprescindibles para disfrutar con 
esta pequeña maravilla. 

En fin, un nuevo acierto de 
Infogrames que ha sabido recrear 
en Game Boy las divertidas 
aventuras de este entrañable 
reportero francés. 

A Rubén J. Navarro 
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La conversión de 
“Tintín” que ha 
realizado el equipo de 
programación catalán 
BitManagers ha sido, 
una vez más, 
realmente excelente. 










Para que a Tintín 
le sea más sencilla 
su búsqueda, los 
programadores han 
incluido un montón 
de movimientos, 
como trepar por 
árboles o empujar 
objetos para poder 
llegar a lugares de 
otro modo 
inaccesibles. 
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A nivel gráfico este juego posee un muy buen nivel y lo mejor de todo 
es que -a pesar de su reducido tamaño- el control de Tintín es 
excelente. Eso no quita para el juego resulte bastante dificilillo... 
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Consola: GAME Boy 
Tipo: PLATAFORMAS 
ala INFOGRAMES 


' BrT MANAGERS 


Programación: 


N2 de jugadores: | 
N2 de Fases: —————_—_—_—_—_—_—_E 16 
Niveles de dificultad 3 
Memoria:- 2 MEGAS 





GRÁFICOS: Y 


Toda la ambientación de los escenarios 
está muy cuidada a este nivel, al igual que 
las viñetas que nos van contando la 
historia. Las animaciones de Tintín son 
excelentes y el espíritu del comic está 
perfectamente plasmado. 


Sonino;—————9) 


La banda sonora es de gran calidad, pero 
anda algo escaso de efectos que 
acompañen las acciones del protagonista. 


JucABILIDAD: ——? 


Es asombroso comprobar cómo la cantidad 
de movimientos que se pueden realizar no 
merman en absoluto su sencillez de 
manejo, por lo que las dificultades vienen 
sólo a la hora de descubrir lo que hay que 
hacer. 


Diversión: ———9 | 


La gran cantidad de fases, la escasez de 
passwords y la elevadísima dificultad hará 
que tardes meses en completarlo, pero 
disfrutando de una variedad y una calidad 


que te entretendrán al máximo. 


VALORACIÓN: 


«Tintín en el Templo del Sob» supera 
a su estupendo antecesor en casí 
todos los aspectos y es un cartucho 
completísimo a todos los niveles. 

La alternancia de fases de distinto 
tipo da una vanedad que hace 
imposible la monotonía, pero la 
enorme dificultad del cartucho hace 
que sea recomendable sólo para los 
jugadores más expertos. 

La ausencia de textos en castellano 
le hace perder un par de décimas en 
la puntuación final. 





RANKING: 
Donkey Kong Land 2 


Tintín en el Templo del del Sol 


Tintín en el Tíbet 












This game is liconsod by 
Soga Enterpricos, Ltd. for play on tho SEGA 
SATURN'*" Syslem 


Este arcade bélico con toques de estrategia es la 
versión para Saturn del juego que apareció 
originalmente en 3DO y que posteriormente fue 
versionado en PSX. El lapso transcurrido desde 
entonces no ha sido aprovechado en absoluto para 
incluir alguna mejora, ya que el juego es idéntico 
tanto en gráficos como en desarrollo a sus 
predecesores. Con la ayuda de cuatro vehículos 
(Tanque, Oruga, Jeep y Helicóptero) el objetivo es 
reducir a escombros todas las instalaciones 
enemigas que encontremos en nuestro camino 
hasta la fortaleza principal, en cuyo interior hay 
una bandera que el Jeep debe recoger y llevar a 
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Antes de comenzar cada misión podremos echar un vistazo a la 


zona de combate con el fin de poder escoger el vehículo que mejor 
se adapte a las condiciones del terreno. 








nuestra base para acabar la misión. Hay nueve 
niveles de dificultad, cada uno de los cuales ofrece 
un gran número de misiones, en las que habrá que 
estudiar previamente el terreno para seleccionar el 
vehículo que mejor convenga en cada caso. Lo 
cierto es que a la larga está dinámica se hace algo 
repetitiva, ya que apenas hay diferencia entre las 
misiones. Además, el supuesto componente 
estratégico es prácticamente inexistente. Sin 
embargo, se trata de un juego de planteamiento 
sencillo, directo y 
capaz de divertir a 
cualquier jugador. 
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En el modo de dos jugadores es posible organizar un 
enfrentamiento entre dos de los vehículos disponibles, manejados 
por otros tantos jugadores. Una opción muy divertida. 









NA 7 
Baseball'97 


Ante todo hay que aclarar 
que «VR Baseball» es un juego 
correcto que tiene un gran 
inconveniente: el deporte que 
simula. En un país como 
Estados Unidos tendrá sin 
duda mayor sentido, pero en el 
nuestro sólo le prestarán 
atención los escasos 
aficionados al baseball, ya que 
a la mayoría esta modalidad le 
suena a chino. De todas 
formas, el simulador no es 
ninguna maravilla, y se 
conforma con unos gráficos y 
una jugabilidad bastante 
modestitos. Junto a esto, 
encontramos algún elemento 
atractivo como las tres 
cámaras o la posibilidad de 
jugar con equipos y jugadores 
reales de la liga americana en 
cualquiera de sus 28 estadios. 
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Virgin nos presenta un 
nuevo juego de fútbol cuyo 
estilo se sitúa 
indiscutiblemente a lado de 
algunos clásicos del genero 
como «Sensible Soccer» O 
«Dino Dini's Soccer». Si 
conocéis alguno de estos dos 
títulos, sabréis que estamos 
hablando de un concepto del 
fútbol peculiar, caracterizado 
por la ausencia de gráficos 
rompedores, el pequeño 
tamaño de los jugadores, un 
control simple, un estilo de 
juego que requiere habilidad 
y un desarrollo vertiginoso 


Un vuelo sin complicaciones 


Cualquiera podría pensar al ver las imágenes 
de «Sky Target» que se trata de un nuevo 
simulador de vuelo al estilo «Top Gun», pero 
tras el primer minuto de juego nos damos 
cuenta de que estamos ante una especie de 
versión moderna de «After Burner». «Sky 
Target» es un "shot'em up" en el más puro 
sentido de la palabra, donde nuestra única 
preocupación es disparar misiles sin parar 
contra toda suerte de aviones y tanques 











enemigos. Tenemos cuatro modelos de cazas 
disponibles, el F-15/5, el F-16C, el F-14D y el 
Rafale-M, aunque a la hora de la verdad son 
prácticamente iguales a efectos de juego. El 
apartado gráfico es aparente, pero en un 
primer vistazo no es difícil ver errores 
garrafales en la generación de polígonos, 
detalles rancios como las nubes formadas por 
un simple polígono plano coloreado de 
blanco, o fases como la de la ciudad, en la 


MISSION SELECT 
- 





rl Dd. ul To Ju 


del juego. Estas líneas que el 
inolvidable «Sensible» fue 
capaz de llevar hasta la 
perfección, son recogidas en 
este juego con notables 
mejoras dentro del apartado 
técnico (sobre todo en el 
diseño y movimiento de los 
jugadores y en el repertorio 
de cámaras) pero con una 
jugabilidad más discutible. 
También hay que decir a su 
favor que cuenta con un 
extensísimo repertorio de 
selecciones nacionales y clubs 
de fútbol (con los nombres 
reales de los jugadores) y un 
















atractivo campeonato en el 
que se puede realizar fichajes 
en base a un presupuesto 
estipulado, al más puro estilo 
«Player Manager». Estamos 
sin duda ante una opción 
diferente, ideal para los 
nostálgicos y aquellos que 
quieran alejarse de los 
pomposos y espectaculares 
título del momento. 
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que no importa que el aparato choque contra 
un edificio porque el programa no está 

dotado de rutinas detectoras de colisión. El 
resultado final es un juego muy simple en el 
que todo se reduce a disparar, disparar y 
disparar durante 
la hora que 
aproximadamente 
tardaremos en 
acabarlo. 









syndicate | 


WARS | 


Uno de los juegos que mejor 
sabor de boca ha dejado entre 
los poseedores de un PC ha sido 
sin duda «Syndicate», una 
adictiva mezcla entre arcade y 
estrategia en la que teníamos 
que manejar a un equipo de 
cyborgs de una corporación en 
un futuro a lo "Blade Runner". 
Su enorme éxito hizo que 
apareciera incluso un disco de 
misiones, «American Revolt» 
(que no fue muy bien acogido 
debido a su excesiva dificultad) 
y sendas versiones para SN y MD 
que no contaban con la calidad 
del original. Ahora nos llega, 
tras varios años de espera, la 
segunda parte de este gran 
juego. Desafortunadamente, 
aquí si es aplicable el dicho de 
"segundas partes nunca fueron 
buenas", ya que a pesar de que 
los gráficos han sufrido la 
consecuente evolución a unas 
mejoradas 3D y el entorno 


permite una mayor libertad de 
movimientos, «Syndicate Wars» 
no alcanza la calidad exigible y 
esperada. El componente 
estratégico que poseía su 
predecesor ha desaparecido casi 


A LA SALIDA 


Segundas partes... 


por completo dejando paso a un 
"matabichos" con pésimos 
sprites para los personajes y un 
desarrollo de lo más monótono. 
El resto del programa es 
prácticamente igual a su primera 


parte, exceptuando la inclusión 
de una nueva facción, la “Iglesia 
de la Nueva Epoca”, y lo único 
que se puede destacar es la 
cuidada ambientación a lo «Blade 
Runner». Una lástima. 


A pesar de que la 
apariencia del 
juego ha mejorado 
gracias a la 
inclusión de las 
3D, el discreto 
diseño de los 
sprites le hace 
perder enteros. 








Exoz DODO 
Infogrames sigue siendo el gran baluarte de Game Boy. 
En este caso han sido Bit Managers los culpables de que 
el genial Tintín 2 que se ha puesto de líder en su entrada. 


1 (N) - Tintín en el Templo del Sol | 


2 (1) - Lucky Luke 

3 (2) - Donkey Kong Land 2 
4 (5) - Toshinden 

5 (3) - King of Fighters 95 
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Mario Kart 64 se une a la lucha por los puestos de 
cabeza mientras Mario 64 sigue intocable aunque 
amenazado muy seriamente por el fabuloso ISS 64. 


1 (R) - Super Mario 64 
2 (R) - ISS 64 
3 (N) - Mario Kart 64 
Ñ 0 Turok 

- Wave Race 64 








The Lost Vikings 2 demuestra que es un juego de calidad 


subiendo puestos en una poco movida últimamente. 


1 (R) - Terranigma 


2 (R) - Donkey Kong Country 3 
3 (4) - The Lost Vikings 2 
A (3) - Ultimate MK 3 
5 (4) - Street Fighter Alpha 2 
K (7) - ISS Deluxe : 
: 7 (6) - Tintín en el Templo del Sol : 
8 (9) - Kirby's Fun Pack | 
9 (8) - DBZ Hyper Dimensions 
O (R) - FIFA 97 
> 
e 





(R) - Sonic 3D 

(R) - ISS Deluxe 

(6) - Tintín en el Tíbet 

(R) - Micromachines Military 
(3) - Ultimate MK 3 

(5) - FIFA 97 

(8) - Donald in Maui Mallard 
(7) - Virtua Fighter 2 

(R) - NBA Live 97 

O (R) - Toy Story 





1 (R) - Fighters MegaMix 

2 (3) - Manx TT 

3 (4) - Virtua Cop 2 

4 (5) - World Wide Soccer 

5 (3) - Tomb Raider 

6 (7) - Dark Savior 

7 (6) - NIGTHS 

8 (9) - Bomberman 

9 (10) - Pandemonium 

10 (N) - Shining The Holy Ark 


11 (8) - FIFA 97 
(R) - Jungla de Cristal 
13 (N) - King of Fighters 95 
14 (11) - Fighting Vipers 
15 (14) - NBA Live 97 





(R) - Soul Blade 

2 (3) - ISS Pro 

(N) - V-Rally 

(2) - Porsche Challenge 
(R) - Tekken 2 

(4) - Tomb Raider 

(6) - Rage Racer 

8 (N) - Agent Armstrong 
9 (8) - Vandal Heart 

10 (9) - Jungla de Cristal 
11 (6) - F-1 

12 (N) - Rally Cross 

13 (12) - Total NBA 97 

14 (13) - Little Big Adventures 
15 (N) - Overblood 
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Teléfono 





¡Qué pasa Yen! He pensado (¡guauuu!) que, 
como no recibes cartas (¿a que no?) estarías 
aburrido y, para ponerle remedio, he 
decidido mandarte unas preguntas, espero 
que las contestes. Me llamo Pedro, tengo una 
Super Nintendo y una difunta Game Gear. 

Me gustaría comprarme una PlayStation 
para mi cumple, ¿es posible que de aquí a 
septiembre haya bajado de precio? ¿En 





cuánto podría quedarse? 

Acaba de bajar, con lo que no parece 
probable que vuelva a hacerlo en breve. 

En las siglas PSX de PlayStation que 
significa la X? 

Cuando esta máquina estaba en desarrollo 
Sony la llamaba Play Station X, o lo que es lo 
mismo: Estación de Juego X. Se supone que la 
X sería el nombre propio de la consola, pero ya 
ves... se quedó en PlayStation a secas. 

¿Están «Broken Sword» y «Mundo Disco» 
traducidos al castellano? ¿Cuál prefieres? 
¿Cuál es más barato? 

Los dos tienen los textos en castellano, 
aunque las voces de «Mundo Disco» están en 
inglés y las de «Broken Sword» han sido 
dobladas. 

Personalmente me gusta más «Broken 
Sword» ya que «MundoDisco» es una 
auténtica locura. 

«Mundo Disco» es más antiguo, con lo cual 
también es fácil que sea más barato. 

¿Seguirá Nintendo su política de bajar los 
juegos para la Super Nintendo? 

Sí, las novedades pasarán a costar 9.900 
frente a las 12.900 actuales. Luego han 
aparecido muchos juegos de series medias y 





clásicas con unos precios increíbles. Además 
son juegos con mucho, mucho carisma: «Mario 
World», «Donkey Kong Country», «Super Stars 
Wars». 

He oído hablar de un juego para Super 
Nintendo llamado «Mario is Missing» en el 
que Luigui y Yoshi son los protagonistas. 
¿He oído bien? ¿Qué tal está? ¿Lo habéis 
comentado? ¿En qué número? 

No lo hemos comentado porque no ha 
llegado a salir nunca en España. Se trataba de 
una especie de juego educativo tipo «Carmen 
Sandiego» para recorrer ciudades y esas cosas. 
Olvídate de él porque no creo que nunca llegue 
a nuestro país. 

¿Qué juego de Super Nintendo de unas 
5.000 pta. me recomiendas? 

Cualquiera de los aparecidos en Hobby 
Classics. Lo mejores rondan las 6.000 pts, pero 
tienes maravillas del tipo «Super Mario 
World», «Legend of Zelda», «Illusion of Time» 
o «DKC». 

¿Me recomedarías «Unirally» sabiendo 
que no me gustan los juegos de coches? 

No es un juego de coches, si no de 
monociclos. Es divertidísimo y muy original. 
Hay que ganar carreras sabiendo que gracias a 
las acrobacias que realices ganas velocidad. 








También hay competiciones de acrobacias que 
¿son la pera. 
Personalmente es un juego que me gustó 


Pedro Toro (Madrid) 


Más memoria para FIFA 


Hola Yen, tengo una Saturn y unas 
preguntillas que hacerte: 

En el «FIFA 97» cuando salgo del menú de 
opciones pone “memoria del sistema 
necesita 102 bloques” ¿Cómo puedo 
sacarle más memoria? ¿Es necesario la 
Back Up Memory? 

El problema que tienes es que has salvado 
demasiadas partidas en la memoria de tu 
Saturn y ya no le queda espacio suficiente para 
guardar tus ligas de «FIFA». 

La memona de la consola es limitada, así 
que arranca la máquina sin poner ningún 
juego, entra en el menú de controles 
avanzados, luego en memona y borra todos los 
juegos que ya no te interese tener grabados. 
Algunos juegos graban de manera automática, 
sin que tú lo pidas, de manera que no te 
sorprendas por lo que puedas encontrar en la 
memoria de tu Saturn. 


Tengo un juego que está rallado, ¿puede 
ser eso por lo que no me funcione? ¿Tiene 
arreglo? 

Probablemente. Pasa igual que con los CDs 
de audio y no tiene arreglo. Hay que ser más 
cuidadosos con los CDs. 

Jack El Destripador (Murcia) 


Emulando a Capello 


Hola Yen, tengo una PlayStation y unas 
cuantas dudas: 

¿Podremos los usuarios de PlayStation 
algún día ver el querido «PC Fútbol» 
versionado para nuestra consola? 

La esperanza es lo antepenúltimo que se 
pierde. 

¿Te podrás conectar a Internet con PSX? 
¿Y ver películas de vídeo? 

Lo de las películas... olvídate. En cuanto a lo 
de Internet, es más factible, aunque hablamos 
de algo a muy largo plazo. 

De momento conformate con jugar con tu 
consola, que ya es bastante. 

¿Saldrá algún juego tipo «Player 
Manager»? Es que este no lo encuentro. 

No hay más juegos similares, pero yo creo 
que tiene que haber «Player Manager» por 
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alguna tienda. Sigue buscándolo. Si no lo 
encuentras, puedes contactar con la propia 
Arcadia por teléfono. 

Iñaki Moreno (Pamplona) 


Saturn ya es de 32 bits 


Hola Yen, ¿qué tal estás? Me llamo Daniel y 
tengo una increíble Saturn y unas dudas: 

¿Cuándo saldrá «Atlantis» a la venta? ¿De 
qué va? ¿Será exclusivo para mi consola? 

Saldrá en septiembre, es una aventura 
gráfica, estará traducido al castellano y saldrá 
también para PC. 

¿Qué tal está «Mundo Disco»? ¿Tiene algo 
que ver con el«Indiana Jones» en PC? 

Es una aventura gráfica con un gran sentido 
del humor, que empieza muy bien y se va 
convirtiendo en imposible. Sí es un estilo a 
«Indiana Jones». Por cierto, pronto va a salir 
la segunda parte. 

¿Va a ver una ampliación de Saturn a 32 o 
64 bits? 

Saturn es de 32 bits sin necesidad de 
ampliación de ningún tipo. Se habla de que 
Sega prepara una consola de 64 bits, pero no 
es más que un rumor sin más. 

Daniel Cintado (Madrid) 








Teléfono 











Hola Yen, ¿qué tal? Verás, tengo una 
PlayStation y me gustaría que me resolvieras 
unas dudillas, verás: 

Me encantan los juegos de estrategia, por 
lo que ¿podrías decirme cuáles son los 
mejores según tu opinión? 

«Command € Conquer» y los «X-Com». 

En referencia a los juegos de rol para 
PlayStation, ¿saldrá otro aparte de 
«Suikoden»? 

Parecidos tienes «Vandal Hearts» y «Legacy 
of Kain» que, aunque en inglés, están muy 
bien. Son mezcla de rol y estrategia. 

He visto en los últimos números que está 
apunto de salir «V-Rally», ¿sabes cuándo? 

Sí, ya mismo. 

¿Saldrá la segunda parte de «Resident 
Evil»? ¿Será tan bueno como el primero? 

Está previsto que aparezca en Europa en la 





segunda mitad del 98, o sea, dentro de casi Ln 
año. Tiene toda la pinta de ser mucho mejor 
que el primero. 

Francisco Buenaventura (Baleares) 


Hola Yen, ¿cómo te va la vida? Soy un amigo 
de Hobby Consolas que estoy a punto de 
comprarme una PlayStation, ¿me puedes 
resolver unas dudas? 

¿Qué tiene «Soul Blade» que no tenga 
«Tekken 2»? 

Mayor brillantez gráfica, una jugabilidad más 
sencilla, menos “técnica” y unos modos de 
juego en plan aventura muy originales. 

¿Cuál es el mejor juego de aventuras? ¿Y 
de peleas? 

Aventura pura y dura «Broken Sword» y con 
un poco de acción «Tomb Raider» y «Resident 
Evil». De peleas «Tekken 2» y «Soul Blade». 

¿Para qué sirve la Memory Card? 

Para salvar las partidas de los juegos que lo 
permitan (casi todos lo permiten). Así, cuando 
vuelves a encender la consola no tienes que 
empezar el juego desde el principio, sino 
desde donde lo dejaste grabado. 

¿Vale la pena comprase «Independence 
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Day»? 

A mí personalmente no me hace mucha 
gracia, pero si te gustan los matamarcianos y 
eres un fan de la película... 

¿Cuál es el mejor juego de coches que sea 
gracioso? 

En plan gracioso «Micromachines V3». 

Víctor Sanz Salvador (Valencia) 


Hola Yen, somos dos chavales que queremos 
hacerte unas preguntas: 

¿Saldrá la segunda parte de «Broken 
Sword» o alguna aventura gráfica 
ambientada en nuestra época? ¿En 
castellano? 

Sí, hay una segunda parte de «Broken 
Sword» prevista para PC, por lo que suponemos 
que más adelante saldrá para PlayStation. 
Otra aventura gráfica que transcurre más O 
menos en la actualidad es «La Ciudad de los 
Niños perdidos». Ambas en castellano. 

¿Qué diferencias encuentras entre el «ISS 
Pro» y el «ISS 64»? 

Para empezar unas diferencias gráficas 
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importantes, el 64 es más divertido y te 
permite editar jugadores... no sé, muchas 
cosas. El «ISS 64» es igual pero mucho mejor. 

¿Saldrá la segunda parte de «Mundo 
Disco»? ¿Será en castellano? 

Sí, está prevista para septiembre y estará en 
castellano. 

¿Qué juego será mejor «Soul Blade» o 
«Tekken 3»? 

Teóricamente el «Tekken 3». Supongo que 
habrás visto la Preview de este mes, por lo que 
podrás sacar tus propias conclusiones. 

Me han comentado que la Saturn tiene 
posibilidad de poner cartucho, ¿la 
PlayStation tiene esa posibilidad? 

Saturn tiene un puerto para cartucho que 
hasta ahora ha servido para un cartucho de 
memoria y como cartucho de apoyo gráfico en 
el caso de «King of Fighters 95». También 
servirá para ayudar a Saturn a mover «Virtua 
Fighter 3». PlayStation no tiene esta opción. 

¿Saldrá algún juego parecido a «Virtua 
Cop» en PSX? 

Sí, «Time Crisis». 


A. y J. (Barcelona) 
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Hola Yen, soy un chico de Bilbao que os 
sigue desde el número 2. Tengo una 
PlayStation y unas preguntas. 

¿Para cuándo «Time Crisis» ¿saldrá con 
pistola? ¿Cuánto costará? 

¡Que pena, colega, por un número no tienes 
todos! ¡Pídenoslo a Números Atrasados! 

En fin, contestando'a tus preguntas: hacia 
Navidades aproximadamente. Se espera que 
salga con pistola, pero.no sé a qué precio. 

¿Es verdad que van a sacar para 
PlayStation un mando parecido al de N64? 

Sí, aunque será menos “aparatoso”. Resulta 
casí del mismo tamaño que el normal, sólo 
que añade dos pequeños sticks bajo los 
botones de select y start. 

¿Es malo dejar la Memory Card puesta 
después de apagar la consola? 

Yo lo hago y nunca me ha pasado nada. 

Si me compro un juego en Inglaterra para 
mi consola, ¿será compatible? 

Sí, pero casi todos los juegos que salen allí 
salen aquí y además al mismo precio. 

| Un desconocido de Bilbao. 
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Hello Yen: me llamo Jose, Caminero para los 
amigos. Tengo una de las mejores consolas 
del mercado, la SegaSaturn y unas cuantas 
preguntitas que hacerte: 

¿Cuándo saldrá «World Wide Soccer 2»? 
¿Cómo será? 

Saldrá antes de Navidad, sobre octubre o 
noviembre. Tendrá equipos nacionales y dicen 
que es mucho más divertido y espectacular que 
el anterior. Pero claro, yo no lo he visto. 

He oído que «Virtua Fighter 3» se venderá 
junto a un cartucho, pero ¿puedes comprar 
el juego sin el cartucho? 

El juego será el CD y el cartucho a la vez, así 
que me temo que no te quedará más remedio 
que hacerte con las dos cosas. Pero seguro que 
merece la pena. 

¿Para cuándo Internet en Saturn? 
¿Cuánto costará? 

Supongo que aún tardará bastante en llegar 
a España: aquí no hay excesiva fiebre Internet. 
No sé cuanto costará, pero supongo que no 
será muy barato. 

José Francisco Medina (Melilla) 
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Teléfono ROJO 


Una inquieta usuaria 
de SegaSaturn 


Hola Yen, ¿cómo va? Espero que bien, soy 
una chica que tiene una Saturn y unas 
cuantas preguntas que hacerte. 

¿Qué juego de rol o aventura será el 
próximo en salir para Saturn? ¿Saldrá 
«Grandia» en España? 

Los próximos serán «Shining the Holy Ark» 
(RPG) y «Atlantis», en castellano (Aventura 
gráfica). Sega tiene intención de poner a la 
venta «Grandia» antes de Navidad y traducido. 

¿Para cuándo «Resident Evil» para 
Saturn? ¿Será igual que en PlayStation? 

Está previsto para Navidad, aunque puede 
que sea un poco antes, hacia octubre. Será 
parecido al de PlayStation, pero incorporando 
nuevas situaciones y enemigos. Habrá además 
un modo de juego tipo arcade de lucha entre 
los protagonistas y los monstruos. 

Tengo «Tomb Raider» y pienso que es el 
mejor juego que han sacado para mi 
consola, ¿qué otra aventura me 
recomiendas que no vaya a decepcionarme? 








Probablemente te encante «Resident Evil» 
cuando salga, pero del mismo estilo «Tomb 
Raider» es difícil recomendarte otra cosa, por 
que no las hay. Prueba con «Alone in the Dark; 
Jack is Back». Si el idioma no te corta 
demasiado prueba con juegos de rol como 
«Shining Wisdom» o «Shining the Holly Arc». 
«Dark Savior» es una aventura muy a tener en 
cuenta por su variedad y dinamismo. 

¿Crees que a estas alturas Sega decidirá 
bajar el precio de sus novedades? 

Lo veo un poco difícil, aunque cabe dentro de 
lo posible. 

Dime los mejores juegos de plataformas 
que hay para mi consola y que puntuación 
le darías a cada uno. 

No es que haya mucho donde elegir sí 
excluimos «Tomb Raider» de las plataformas. 
El plataformas más puro es «Rayman» que me 
gustó mucho. Luego tienes «NiGHTS» que no 
es un plataformas de verdad, si no un juego 
bastante raro pero muy original y divertido. 
También te quedan conversiones de 16 a 32 
bits como «Cool Spot» o «Sonic 3D». 

Te recomiendo «Rayman» y la mezcla de 
estrategia y plataformas que supone «The Lost 
Vikings 2» 

Eva Cid Martínez (Almería) 





Las comparaciones 
siempre son/odiosas 


Hola Yen, soy un poseedor de una 
PlayStation y quería hacerte unas cuantas 
preguntas para sacarme de dudas.: 

Leí en Internet que iban a sacar «Dragon 
Ball GT», «Ranma 1/2» y «Lupin 3D». 
¿Cómo cuánto tardarán en venir. 

Hace bastantes meses que ya dimos en esta 
revista imágenes de «Ranma 1/2» y «Dragon 
Ball», pero seguimos sin saber muy bien 
cuando será su lanzamiento. 

Teniendo 4 juegos de lucha, 2 arcades y 
uno de fútbol, ¿qué me aconsejas que me 
compre, «Soul Balde» o «Tomb Raider»? 

Teniendo cuatro juegos de lucha yo me 
compraría «Tomb Raider», sin duda. Pero 
siendo un vicioso de la lucha como debes 
serlo, no tardaría demasiado en comprar «Soul 
Blade». 

¿Me podrías decir las ventajas y desventajas 
que tiene «Tomb Raider» sobre «Mario»? 

Las comparaciones son odiosas, pero en esta 
caso, más aún. Sólo puede decirte que, para 
mí, son posiblemente los dos mejores juegos 
que he visto en mi vida, y mira que he visto 
unos cuantos... 
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No podría comparar el uno con el otro 
porque, cada uno en Su estilo, son dos títulos 
geniales. Por decir algo, «Mario 64» posee un 
mejor acabado gráfico. 

¿Saldrá algún «Mario 64» para los 
ordenadores? 

“Only for Nintendo 64”. 

¿«Mortal Kombat» hará como «Street 
Fighter 2» y se volverá poligonal? 

«Mortal Kombat 4» en versión arcade se 
basará en una placa llamada Zeus capaz de 
mover 1.000.000 de polígonos por segundo. Es 
todo lo que puedo decirte. 

Han sacado miles de pads para 
PlayStation, ¿funcionan todos con todos 
los juegos? 

En principio sí, sólo que sí lo que compras es 
un pad analógico sólo servirá para los juegos 
que incluyan esa opción. 

¿Por qué dais sólo películas de Dragon 
Ball y no de manga en general? 

Porque Dragon Ball fue lo primero que se les 
ocurnó a los jefes. 

Un Desconocido de Madrid. 








¿Qué? ¿Cómo te va? Verás, soy un chico 
murciano de 14 años que se divierte a tope 
con su Mega Drive, pero cree que ha llegado 
la hora de pasarse a la nueva generación, por 
eso había pensado en comprarme la fabulosa 
PlayStation, así que dame unos cuantos datos 
sobre ella: 

Dime, por favor, los mejores CD para estos 
tipos de juegos: fútbol, lucha, tipo 
«Doom», coches de acción, beat'em up 3D. 

Aunque, como sabréis, tanto yo como toda 
mi familia provenimos de Osaka, -en el 
mismísimo corazón de Japón- mi hermana 
Khon Sue Lo vive actualmente en Murcia; así 
pues, un saludo para la huerta. Bueno, al 
grano. Fútbol: «ISS Pro»; lucha: «Soul Blade»; 
tipo «Doom»: «Alien Trilogy»; Coches de 
acción (aunque no sé muy bien lo que quieres 
decir): «V-Rally»; beat'em up 3D (espero 
interpretarte bien): «Resident Evil». 

En el número 66 explicabas cómo se utiliza 
la Memory Card, pero ¿cómo borras algo 
que ya no quieres? ¿cómo empiezas por 
donde lo dejaste? ¿Merece realmente la 

pena comprar una? 
Mira, Luis, no te compliques la vida con 
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Si quieres participar en esta sección, envía tus 





este tema. Si te compras una Memory Card 
-penférico que tú mismo comprobarás que es 
bastante necesario cuando, después de tirarte 
horas y horas jugando, por ejemplo, al «Tomb 
Raider» llegues a un triangulito azul y el juego 
te pregunte si deseas salvar- si te la compras, 
repito, los propios juegos te irán dando las 
instrucciones que debes seguir para salvar, 
cargar o borrar alguna pista. Tranquilo. 

Resulta casí indispensable para 
prácticamente todos los tipos de juegos. 

¿Crees que hay alguna posibilidad de que 
el magnífico «Die Hard Arcade» salga para 
PlayStation? 

No, es un juego de Sega y como tal sólo 
aparece para Saturn. 

¿Merece la pena comprar juegos de la 
línea Platinum o crees que están muy 
anticuados? 

Algunos de ellos tienen segundas o terceras 
partes más actuales, pero en general suelen 
ser títulos realmente buenos, y algunos 
geniales como «Alien Trilogy», «Bust A Move 
2», «Wipeout»... 

Luis Ortín (Murcia) 





















dibujos, fotografías o lo que se te ocurra a: 
Hobby Press S.A. 
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- Todos los circuitos: 

Ve al menú de opciones y pon la 
dificultad en "Amateur" y el 
"Trophy Presenter” en "Male". 
Vuelve a la pantalla del título 
pulsando X y presiona ARRIBA, 
DCHA., ABAJO, 1Z0., ARRIBA, 
DCHA., ABAJO, IZQ. Para regresar 
al menú de opciones pulsa IZ0. y 
X. Vuelve a cambiar la dificultad 
a "Profesional" y el "Trophy 
Presenter" a "Rider's Choice”. 
Vuelve a la pantalla del título 
(con el botón X de nuevo) y 
presiona ARRIBA, IZ0., ABAJO, 
DCHA., ARRIBA, IZO., ABAJO, 
DCHA. Si el truco funciona 
escucharás un sonido. Sabemos 
que es complicado, pero si lo 
haces correctamente tendrás tu 
recompensa en la elección de 
carrera.. 


SEGA SATURN 


- Pasar de nivel: 


La manera de avanzar sin riesgos en estos dos juegos es sencilla. En 
la pantalla del título (la de cada juego por separado) pulsa ABAJO, 
ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, DCHA., ABAJO, IZ0., ABAJO, ARRIBA, ABAJO 
y SALTO. Si lo has hecho bien leerás las palabras Debug Mode. Esto 
activará el truco para saltar los niveles. Ahora lo único que debes 
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hacer para avanzar es pulsar el botón L de la parte superior del pad. 





SEGA SATURN 


Te vamos a dar una lista casi 
interminable de trucos que te va 
a permitie sacarle muchísimo 
jugo a este compacto para 
Saturn. Todos ellos se introducen 
con el juego pausado. 


- Jugar el nivel de las cabezas: 

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZO., B, 
A, DCHA., START. 

- Jugar en el nivel Fade to 
Black: 

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZ0., X, 
WiLo Love 

- Jugar en el nivel House Hunt: 

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZO., Y, 
A, DCHA., ABAJO. 

- Jugar en el nivel Frost Byte: 


y 3 “4 sd, : 7 K f 17 . 
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- Códigos de nivel: 


Ve a la pantalla de opciones y selecciona el nivel de dificultad 
normal. Ahora, con la tarjeta de memona introducida, selecciona 
“load game” e introduce el código que prefieras. 


Washington: DBKMO 
New York: GBKMX 
Paris: LLSMX 
Moscow: NL9OMX 


Tokyo: R39NF 
Oahu: T59MX 

Las Vegas: Z99MZ 
Mothership: 399MH 


- Otra manera de verlo: 

Para poder cambiar la manera 
de ver las cosas, prueba a pausar 
el juego y pulsar DCHA., A, IZO., 
IZO., Y, ABAJO, ARRIBA, IZ0., 
IZO. 

Esto te permitirá ver los 
movimientos de tu coche como si 
estuvieras sentado en tu sillón 
delante de la televisón. El 
seguimiento de esta cámara no 
es muy bueno y puede hacerte 
más difícil las cosas pero, al 
DCHA., ABAJO, ABAJO, IZO., B, menos, es divertido. 
ARRIBA, DCHA., DCHA. 

- Jugar en el nivel Chowder: 

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZ0., Y, Comienza a jugar normalmente 
ABAJO, ABAJO, ARRIBA, DCHA., y, al igual que antes, pausa el 
E juego y pulsa C, DCHA., A, Z, Y, C, 

- Jugar en el nivel Horde: A, DCHA. 

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZO., , C, De esta manera tendrás una 
ARRIBA, ABAJO. velocidad muy alta durante todo 

- Jugar en el nivel Trench: la carrera. 

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZO., 
DCHA., DCHA., ABAJO, ABAJO. 

- Para tener el máximo de vidas: 


-Turbo infinito: 





DCHA., ABAJO, ABAJO, 120., 8, — ANNAN A ES 
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, Y. a 
- Serinvencible: A os 
DCHA., ABAJO, ABAJO, 1Z0.,B, ANN pe | 
ARRIBA, IZ0., 1Z0., Y. E A 





PLAYSTATION 

- 10 millones de $: 

Introduce como 
"nickname" BOVINE y 
después, durante el juego, 
pulsa los botones 
CIRCULO, CUADRADO y X 
durante diez segundos. 
Podrás crearte el parque 
de atracciones de tus sueños, sin ningún tope. Dale alas a tu 
imaginación. 





- Una nueva manera de ver las 
cosas: 

Entra en el modo Arcade y 
accede a la pantalla de selección 
de personaje. Pulsa L1 y L2 hasta 
justo el momento antes de 
comenzar el combate . Es algo más 
complicado jugar de esta manera 
pero te va resultar muy curioso. 

- Personajes en SD: 

No preguntes, solo haz lo que te 
decimos. Igual que antes entra en 
la pantalla de selección de 
personaje y hasta que comience el 
combate pulsa SELECT. 


NOTA: Estos dos trucos sólo los podrán realizar aquellos habilidosos 
que hayan conseguido finalizar el juego con todos los personajes. 
¿Eres tú uno de estos monstruos de la lucha? 
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- Códigos de nivel: 

Los passwords siempre 
vienen bien, pero en este 
juego vienen fenomal, 
verdad? Aquí tienes una 
buena lista con los códigos de las primeras fases que te serán, 


estamos seguros, de muchísima utilidad. 


START AY LEVEL 
Ot UN 


RENT 


PLAasona 3 e E 
Nivel 2: 713 948 “E 
Nivel 3: 900 277 
Nivel 4: 213 490 
Nivel 5: 866 141 
Nivel 6: 321 904 
Nivel 7: 196 861 
Nivel 8: 040 186 


Nivel 9: 841 003 


VOMmeana Y LOnque 


E 


Para tener un brillante "Covert Operations" y contar por lo menos 
con siete nuevos niveles introduce como código COVERTOPS en los 
discos NOD o GDI. 


- Pantalla completa: 

Presiona R1 +R2 + L1 + L2 + CIRCULO + CUADRADO en la pantalla 
"Start a new game" o introduce este código en la pantalla de 
passwords. 











¡Nucos 
a a carta 
de 

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer 
con él, envíanos una carta e intentaremos ayudarte. 
Dirige tus peticiones a 
“Trucos a la carta” 
C/ de los Ciruelos, 4 


San Sebastián de los Reyes, 28700 (Madrid). 
Nuestros expertos te resolverán el problema. 


$ tengo el Super Pang de Super Nintendo desde hace 
muchísimo tiempo y me gustaría saber si hay algún truco 
escondido en el cartucho. Gracias. 

Miguel Angel Gutierrez (Madrid) 

Para comenzar en el nivel que prefieras pulsa L, R, R, L, Arriba y 
Abajo en la pantalla de selección. Sencillo y efectivo. 


$ oa: Me llamo Ramón Calle Baeza y tengo el Mortal 
Kombat II para Game Gear. ¿Tienes algún truco? Si lo tienes, por 
favor, dímelo. Gracias. 

Ramón Calle Baeza (Ciudad Real) 

Hemos encontrado éste, esperamos que te sirva. Para comenzar 
el juego con Jade pulsa dos veces Diagonal Arriba/Dcha. cuando el 
personaje pase justo al lado del interrogante de la montaña de 
Mortal. 


Sa: me llamo José Manuel y me gustaría que me 
dijérais los trucos del FIIFA 96 para muros invisibles, balón curvo, 
balón loco, súper potencia y stupid goal. 

José M. Pacheco (Málaga) 


Te ha quedado muy bien tu carta, José Manuel, pero por el 


momento no somos adivinos. Necesitamos saber qué consola 
tienes para contestarte. Vuelve a probar, pero esta vez no olvides 
poner ningún dato. ¡Y esto va por todos, eh! 


Sa: me llamo Antonio y quería saber si me podéis dar el 
truco de escoger pantalla en el Sonic 2 para MD. Gracias. 

Antonio 

Ve al menú de opciones y escucha las melodías 19, 65, 09 y 17. 
Sonará un pitido. Pulsa Start y ve a la pantalla del título, matén 
presionado A y luego pulsa Start. Verás aparecer un nuevo menú en 
el que, además de elegir fase, podrás obtener algunas ventajas más. 


ll Hola Yen, me llamo David y tengo 12 años. Me gustaría que 
me dijérais algún truco para el Off World in Interceptor Exterme 
para la Sega Saturn. Gracias. 

David López (Almería) 

Sentimos defraudarte pero Yen está muy ocupado y no puede 
contestarte en este momento. De todas formas no te vamos a dejar 
colgado, toma nota. Para poder obtener de la manera más sencilla 
el equipamiento necesario para ganar, ve a la pantalla de opciones 
y pulsa Cuadrado, X, círculo (6 veces) y L1. Si escuchas un ruido es 
que el truco ha funcinado. Ahora contarás con todo el dinero que 
quieras para derrocharlo a tu gusto. 





PLAYSTATION 


- Modo espejo: 
Para multiplicar por dos todos 


- Códigos de nivel: 
PASSWORDS DE G. D. 1. 











los circuitos de este juego sólo Nivel 2  VW813MJHO 

tienes que seguir al pie de la letra Nivel 3 94EFFHNDW 

nuestras indicaciones. Comienza Nivel4  BPGQN4C5 

una carrera en modo práctica. Nivel5  400E4PB86 

Nada más ponerte en marcha da Nivel6  JACHKEZY1 

media vuleta y no hagas caso a la Nivel 7 — 4065IRFZM ENTER PASIMORO 

palabra "Reverse” que verás en tu Nivel8 VXIASD3LT [40057 -0- 7] 

pantalla. Al poco tiempo se unirán Nivel9  QBDIJPA1G A 

a tu aventura otros competidores. Nivel 10 QEYL9K844 ? + a “ = 0 S E y y A : 

Puede ser muy divertido. Nivel 11  K8SG7RLV6 Y [ZO 4 A RABGTÍO 
Nivel 12  1HEIDVE6C DEL OK SPC 
Nivel 13  E5YGM8KXO 
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- SuperBikes: 

En la pantalla de elección de 
modo de juego, en el menú 
principal, pulsa L, R, A, B, C, X, Y, 
Z todos al mismo tiempo. 
Escucharás un grito que 
confirmará que el truco ha 
funcionado. 


Entra en la opción Saturn y suicida. este gran juego de lucha. 
escoge Super Bikes en la fat tires = Grandes Pues ahí van. 
siguiente pantalla. neumáticos. Cuando comience a 


PASSWORDS DEN.0.D Nivel8  K0Q29VG7KX 
RALLY Nivel2  8KGA1BWY8 Nivel9  40J5ZFUBD 

EROSS Nivel 3  CO02FBB9W Nivel 10  FOD7TV6M 

". [Ebokio Nivel4  7KJQ9JFOE Nivel 11  4065JOYFP 
veteran Nivel5 8KGA273U8 Nivel 12  932AJS8ED 
Nivel6 K8SG511ZE Nivel 13  ENZTUFXLO 


back  solecot 





Introduce cualquiera de estos 
códigos como nombre 
(respetando los espacios) y 
prepárate para disfrutar de lo 
lindo. 

vet me = Acceso a veteranos. 

Im a pro = Acceso pro. 

weeoo = Acceso al modo 


Killer instanet Gold 


NINTENDO 64 


- Todas las opciones: 
No podíamos dejar un 


juego como éste de lado en 
una de las secciones más 
leídas de Hobby Consolas, 
pues sabemos que ya hay 
bastante gente que está 
deseando pillar trucos de 





no wheels = Volante invisible. 

wheels = Vehículos invisibles. 

stone = Incremento de la 
gravedad. 

feather = Baja gravedad. 

float = Como volando 

banzai = Sin colisiones. 


parecer en tu pantalla el 
perfil de un personaje pulsa 
LB AMHZO:; A,:Z: 

De esta manera 
disfrutarás de todas las 
opciones que te frece este 
"dorado" cartucho. 
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PLAYSTATION 

- Equipo All Stars: 

En la pantalla del título ilumina 
las palabras "Game Start" y 
pulsa L1 + R2 + SELECT + START. 
Verás cómo merece la pena. 
Podrás disfrutar de todo un 
equipazo como All Stars cuando 
juegues en la opción "Exhibition 
Mode". 
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- Para jugar con Gargos: 
No es tan difícil jugar con 
los jefazos. Repite la misma 
operación anterior: espera 
a que aparezca la silueta y 
pulsa Z, A, DCHA., Z, A, B. 

Fácil, fácil. 
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SS, ola, me llamo Ramiro y me preguntaba si me podríais dar 
ts trucos o códigos para el Desert Strike de Super Nintendo. Gracias 
Ramiro Ungil Montesinos (Zaragoza) 
PLAYSTATI ON : ¡Cómo no!, todo tuyos: 
- Códigos secretos: Campaña 2: SCUD BUSTER 8ZL3H23 
Estos códigos transformarán tu vehículo de manera que no lo podrás Campaña 3: EMBASSY CITY 93LLBR5 
casi ni reconocer. Si no te lo crees prueba tú mismo. Campaña 4: NUCLEAR STORM 9R894JH 
Diez hombres más: BS9JS27 
CITME = Coche a la vieja usanza. WAGOME = Covered wagon Secuencia final: 99p55LM 
VOVME = Volvo Wagoneer. QUATME = Gran American car. a 
YJME = Jeep. OUTHME = Outhouse. “Hola, tengo el Earthworm Jim de Mega Drive y es un poco 
CRATME = Crate. TRAMME = Coche tranvía. como complicado. ¿Me podéis dar algún truco para elegir 
LCME = Deportivo. SEMIME = Semi remolque. pantallas? ¡Gracias! 
BUSME = Bus. BNZME = Mercedes Benz. David Ruiz Torralbo (Gerona) 
BUGME = Volkswagon Bug. BEETME = Old Saab. Comenzar en el nivel que prefieras es fácil. Comienza a jugar 
ARMYME =Troop Carner. MAZME = Mazda Miata. normalmente y en cualquier momento pausa y pulsa A + Izq., B, B, 
JEPME = Jeep Truck SNOWME = Quitanieves. A, A+ Dcha., B, B, A. Ya está. 
LIMOME = Limo. TREXME = T-rex. 
VANME = Van. LOGME =Tronco. 


Kevin Rodriguez (Barcelona) 

Antes de que aparezca la pantalla de carga de juego (fondo 
negro) pulsa Abajo + R1 + Círculo y no los sueltes. Si el truco se ha 
puesto en marcha el emblema de Air Combat cambiará. 

Ahora pulsa Arriba, Izq., Abajo, Dcha. si quieres disfrutar de un 
nuevo y divertido juego. 

Hola, me llamo Ezequiel y me pregunto si me podréis dar 


a a 


algun truco para el Story of Thor de Mega Drive. Muchas gracias. 
SEGA SATURN Ezequiel Dominguéz (Asturias) 
- Passwords: ; | Como cunosidad te diré la manera de ver los cuatro mejores 
Nivel 2: FWQP | resultados obtenidos por algunos listillos. Pulsa B en la pantalla 
Nivel3: PLRQ del título y, sin soltarlo, presiona Start. Te hará falta mucha 
Nivel 4: SZNF práctica para superarlos. 
Nivel 5: TD5S de É 
Nivel 6: J1BT NA f, “Hola, soy un fanático de Hob y Consolas desde el primer 
Nivel 7: K2CV | | número y me gustaría que me dijérais si es posible algunos 
Nivel 8: N3DW passwords para el Gargolyles Quest de Game Bo as Graci 
Nivel 9: M4FX STE e ES Lidia Laguna (Madrid) 
Nivel 10: X5GZ | A j | Faltaría plus. Apunta. 
Nivel 11: C6HO Pe SS Mundo 4: BTGL-RUDH 
Nivel 12: D7J1 | SEAS ES Mundo 5:TEWH-AZGL 
Nivel 13: F8K2 | A Mundo 6: CINZ-4DRW 
Nivel 14: FGL3 TP Mundo 7: 04UZ-LWG7 
Nivel 15: JFM4 | Mundo 8: EEWY-LNAT 


PLAYSTATION il bl 


Dleto hace tie 
ALA CALA 


Ol 2 LIQMPO. LIaCcias por VUeSstIa ayuda. 
- Nuevo menú de opciones: Miguel Dávila (La Coruña) 
Con el truco que te regalamos a continuación, vas a tener de golpe Te podemos ofrecer un truco para elegir fase que seguro te 
todas las de ganar en tus manos. soluciona los problemas. Pulsa Diagonal Abajo/Izq. mientras 
Pulsa CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO en la pantalla del menú matienes presionado el botón 2 en la pantalla de presentación y 


principal y verás lo que pasa. Más fácil no podemos ponértelo. selecciona el nivel que prefieras. 





SUPER NINTENDO 

- Códigos: 

Este es posiblemente uno de los 
trucos que más nos pedís. No 
podemos dejaros con las ganas 
de verlos. Aquí los tenéis. 

Nivel 2: QVRBLP 

Nivel 3: CNFITS 

Nivel 4: PHMBTT 

Nivel 5: NFXDQH 

Nivel 6: SXGDLG 

Nivel 7: MDVCBQO 

Nivel 8: HRTGDV 
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PLAYSTATION 


- Un par de passwords: 

Ve a la pantalla de passwords y 
pulsa CUADRADO, TRIANGULO, 
CIRCULO, X, CIRCULO, 
TRIANGULO. Pulsa Start para 
aceptar el código y espera a que 
aparezcan las palabras "Invalid 
Code". Ignora esto y sal de la 
pantalla. Vuelve e introduce 
cuaquiera de estos dos 
passwords: 

Escudo ilimitado: CUADRADO, 
CIRCULO, CIRCULO, CUADRADO, 
TRIANGULO, X. 

Invencibilidad: TRIANGULO, X, 
TRIANGULO, TRIANGULO, 
CUADRADO, CIRCULO. 





Nicromchines Vé 
PLAYSTATION 


- 9 vidas: 

Para tener más posibilidades de llegar al final del juego lo 
mejor es contar con muchas vidas. Para aumentar el número 
hasta 9 introduce como nombre CATLIVES en la opción de un 
jugador. 


- Todos los circuitos: 

Sí, sí, todos pueden estar al alcance de tu mano (y la de tus 
compañeros de diversión) si introduces como nombre 
GIMMEALL en el modo "Multi-Player". 


- De todo un poco: 

Todos estos códigos se introducen con el juego pausado. 
Tienen distintas consecuencias pero seguro que todas ellas 
te parecen geniales. No dejes de probarlos 

e Cambiar el coche por un objeto: ABAJO, ABAJO, ARRIBA, 
ARRIBA, DCHA., DCHA., IZO., IZO. 

e Objetos flotantes: TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO, 
TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO, TRIANGULO, X. 

e CPU lentos: CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, X, 
CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, X. 

e Cámara: I1Z0., DCHA., CUADRADO, CIRCULO, 1Z0., DCHA., 
CUADRADO, CIRCULO. 

e Doble velocidad: CUADRADO, X, CIRCULO, CUADRADO, 
TRIANGULO, X, X, X, X. 





PLAYSTATION 
- Códigos de nivel: 


Nivel 2- 15TS 

Nivel 3- 2NDS 
Nivel 4- TRSH 

Nivel 5- SW1M 
Nivel 6- WOLF 
Nivel 7- B4RT 
Nivel 8- K4RN 
Nivel 9- BOMB 


Nivel 22- HRDR 
Nivel 23- LOST 


Nivel 27- TNNL 
Nivel 28- H3LL 





Nivel 10- WZRD 
Nivel 11- BLKS 
Nivel 12- TLPT 

Nivel 13- GYSR 
Nivel 14- B3SV 
Nivel 15- R3TO 
Nivel 16 -DRNK 
Nivel 17- YOVR 
Nivel 18- 0V4L 
Nivel 19- T1N3 
Nivel 20- D4RK 
Nivel 21- H4RD 


Nivel 24- OBOY 
Nivel 25- HOM3 
Nivel 26- SHCK 


WIKI 


Nivel 29- 4RGH 
Nivel 30- B4RD 
Nivel 31- D4DY 


ó A ¿LOAD ERE 


EN A 











SEGA SATURN 


- Música: 

Para poder escoger el tipo de música 
que más te guste, dentro de lo opción de 
entrenamiento, accede a ella 
normalmente. Una vez que estés en el 
ring pulsa START y utiliza los botones L y 
R para cambiar de música. 

Bueno, menos da una piedra... 








DISCUULOL 


PLAYSTATION 
- Passwords: 
X = Cruz 
0 = Círculo 
C = Cuadrado 
T=Triángulo 


Chemical Factory: COXOTTXOCXC 
Rooftops: XTCOCXTOTTTT 
Jupiter Station: TXTCOOXOXTCC 
Triton: XOTOCTXXCOOT 

Mars: OXOTXXCOOXTX 
Antarctica: COXTTOCTXTCT 

10: OCOXTTXOXTXX 

Reactor: CXOOTXXCOTOO 
Orbiting Habitat: COXXCXTOCOTC 
Dream: TTXXOOTTTCCO 

Prison: OCTOXOCTXXOC 
Fortress: TTXCTTOXOCXO. 


- Energía y munición: 

Durante la partida pulsa Select para 
hacer aparecer el mapa. Pulsa L1 para 
activar el "Real Time". Ahora prueba con 
estos códigos. 

Munición: X, CUADRADO, TRIANGULO, 
TRIANGUO, X, CIRCULO, TRIANGULO, X. 

Energía: TRIANGULO, X, X, CIRCULO, X, 
TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO. 





- Nuevo menú de opciones: 

Pon la Virtua Gun en el puente 
del primer pad y usa el segundo 
mando para presionar ARRIBA, 
ABAJO, ARRIBA, ABAJO, A, X, B, 
Y, C, Zen la pantalla del título. 
Aparecerá ante ti un nuevo menú 
de opciones en el que podrás 
escoger, entre otras cosas, un 
nuevo arma con disparos 
limitados llamada Special. 


- Modo "azar": 

Pon un mando en el segundo 
puente. Entra en la pantalla de 
opciones, ilumina EXIT y, 
presionando ABAJO, pulsa 
START. Ahora ilumina ARCADE y 
pulsa START mientras mantienes 
el botón R pulsado. Elige el nivel. 

Si lo has hecho bien podrás 
disfrutar de toda la diversión del 
azar porque este será el 
responsable de todos los 
personajes. 





e 


PLAYSTATION 

- Dinero fresco: 

Ve al primer pueblo 
(Manchania) y sitúate en la 
esquina superior derecha de la 
casa. Pulsa X cuando estés en 
frente del reloj. Esto te dará la 
cartilla del banco. Gasta todo lo 
que tengas hasta que no te 
quede absolutamente nada. 
Ahora vuelve donde encontraste 
la tarjeta del banco y pulsa de 
nuevo X. Encontrarás otra tarjeta 
pero con $0,00 de crédito. 
Aunque veas esto, tu poder 
adquisitivo será ilimitado. 


PLAYSTATION 


- Passwords: 

No, no se trata de una lista 
ilimitada de códigos. Con sólo 
estos tres passwords tienes todo 
el juego en tus manos. 

Cada uno de ellos te permitirá 
elegir cualquier fase de los 
distintos niveles de dificultad. 

Utilizalos cuando más te 
interese pero, eso sí, recuerda 
que 

X = Cruz 

O = Círculo 

C = Cuadrado 

T=Triángulo 


Poca dificultad: X 0 X 0 XT 
Media dificultad: X C TT XT 
Mucha dificultad: X O CTXT 





- Selección de nivel: 

Para hacer tus sueños realidad 
ve a la pantalla del menú 
principal y pulsa, utilizando los 
botones superiores, la siguiente 
combinación: R,L,R,R,L,R, L, 
L,R, L,R,R. Silo has hecho 


correctamente aparecerá ante ti 


una nueva pantalla en la que 
podrás elegir el nivel en el que 
prefieras comenzar. Esta es, sin 
duda alguna, la mejor forma de 
terminar de una vez por todas 
con tus problemas. 


Sota Tego una Mega Drive y el juego Combats Cars. Me 
gustaría saber algún truco para este juego (si puede ser elegir 
nivel, mejor). Gracias por anticipado. 

Sergio Ramos (Valencia) 

Deseo concedido. En la pantalla de opciones pon el cursor a la 
altura de Exit y pulsa A, B, C y Starts. Si el truco ha funcionado la 
palabra "Cheat" aparecerá en la pantalla. Elige nivel pulsando 
Dcha. e Izq. cuando aparezca el circuito en el que vas a comenzar. 


$... amigos de Trucos a la carta. Esta sección me parece 
una gran idea y me he animado a escribir. Me gustaría que me 
diérais un truco para el Mercenary Force de Game Boy. Gracias. 

Enrique Sirera (Granada) 

Para comenzar con 50.000 yens pulsa A, B, Abajo y Select al 
mismo tiempo en la pantalla del título. Dinerito fresco para t!. 
¡Gástatelo con cuidadin! 


So me llamo Goyo y tengo un problema con el 
Probotector para Super Nintendo. ¿Me podríais dar algunos 
trucos? Gracias. 

Goyo Sánchez Sánchez (Ciudad Real) 

Cómo no. Para contar desde el principio con treinta vidas extra 
pulsa Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, B, A y Start en la pantalla del 
título. Seguro que con esta ventaja el juego no se te resiste. 


$... amigos de trucos a la carta. ¿Me podríais decir trucos 
para el Super Return of the Jedi para mi Super Nintendo? 
Felicidades por esta sección de la Hobby. 

DEJAR a 134 Mot MOL IT 0)7:)) 

Hombre, pues no se... Bueno, anda, apunta. Para tener siete 
continuaciones pulsa A, B, A, Y, A, Xen cuanto aparezca la 
pantalla de presentación de la manera más rápida que puedas. 


So. me llamo José Manuel y necesito que digáis cualquier 
truco par el Total NBA'96 de PlayStation. Muchas gracias. 

José Manuel Perez (Madrid) 

Para acceder a los equipos de las temporadas 94/95 y 95/96 de 
los All-Start ve al modo "Exibition" y pulsa R1, L1, R1, L1, R2, L2, 
R2, L2 para 94/95 y R1, R2, R2, L1, L2, L1, L2 para 96/97. Ahora 
quita el "Of" de la opción All-Star y comienza a jugar. 


$ oa: me llamo Cesar y quisiera saber si hay algún truco 
para el juego de Super Nintendo llamado Hagane. Gracias. 

Cesar Solana (Cáceres) 

Para conseguir continuaciones infinitas ve a la pantalla de 
opciones y escucha estas melodías en este orden: 9, 8, 7, 6. 


So un problema con el Mickey Manía de Mega CD. Me 
resulta muy difícil y no puedo terminarlo. ¿Hay algún truco que me 
pueda ayudar? Gracias. 

David García (Córdoba) 

Para seleccionar nivel en este juego ve a la pantalla de opciones, 
selecciona Sound Test e introduce 

Music: CONTINUE 

FX: APPEAR 

Speech: TAKE THAT 
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Konami sigue empeñada en sorprendernos a base de 
lanzamientos tan originales como espectaculares. Esta vez ha 
conseguido rizar el rizo con su nuevo arcade. Nada menos que un simulador 
de ¡ala delta! Así como suena. Para ello ha creado una máquina que se une al estilo de 
las «Alpine Racer», «Wave Runner» o «Propcycle», en las que el jugador debe utilizar 
su cuerpo para manejar el aparato en cuestión. 

En esta ocasión, y en vista de la complicación que supone simular el manejo de un ala 
delta, Konami ha ideado un curioso mueble que consta de una plataforma, en la que 
se apoyan las piernas y una barra en forma de 'u' a la que el jugador debe agarrase 
de manera similar a cómo lo haría en un ala delta real. 

Con la plataforma inferior se maneja la dirección mientras que la barra, que puede 

moverse hacia adelante y hacia atrás, sirve para acelerar a frenar variando la 

inclinación y, por lo tanto, controlar la altura. 
Como véis, una idea más que ingeniosa cuyo fin es transmitir las sensaciones de un vuelo 
con ala delta en perfecta sincronización con las imágenes que la pantalla nos va 
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El juego cuenta con 
RO 

elegir, aunque ésta que 

véis a la derecha es la 

más común y la 

que ofrece la 

máquina por 

defecto. 
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Aqui tenéis un 
ejemplo práctico de 
como manejar este 

cunoso ala delta. Con 

los brazos marcamos 

la velocidad y la 
altura, ycon las 
Piernas controlamos 
Wo] dirección. 





mostrando durante el juego. 

¿Y qué es lo que hay que hacer? Pues surcar los aires a través de diferentes 
recorridos, sorteando los obstáculos, y tratando de llegar a la meta en el menor 
tiempo posible y antes que los rivales. 

Sin duda alguna la mayor virtud de este juego, es que ha conseguido que la 
sensación de ir surcando los aires sea bastante real, en parte por la suavidad de los 
movimientos, y parte por lo que cuesta manejar nuestro ala delta virtual: os 
aseguramos que a veces hay que hacer verdaderos esfuerzos para enderezar el vuelo 
o evitar colisionar contra una montaña. 

Por otro lado, el juego cuenta con tres pilotos diferentes, cada uno con su 
particular nivel de pericia, y otros tantos circuitos, a cual más complicado. Para que 
no falte de nada, después de cada recorrido la máquina se encargará de ofrecer la 
repetición completa de lo acontecido para advertir posibles fallos en la trayectoria y 
tratar después de corregirlos. La verdad es que se trata de una experiencia curiosa 
que merece la pena que probéis. 


COURSE 





Como en cualquier 
arcade de carreras, 
el jugador deberá 
cumplir cortos, 
tiempos de paso 
marcados por la 
máquina o perderá 
toda opción para 
concluir con éxito 


el recorndo. 












































PREPÁRATE A 
MORIR DE MIEDO 


Los juegos de disparo siempre tienen un buen 
puñado de admiradores en los salones, por eso no es 
extraño que este juego esté causando furor desde su 6d 
llegada a nuestro país. Y es que, además de pertenecer a este 
género tan solicitado, Sega presenta un argumento de lo más 
terrorífico ambientado en los años 30, con todo tipo de zombies, 
NA NES UE EYz eN 
que decir tiene que Sega explota al máximo esta circunstancia, 
presentando una realización técnica de lujo (con el todavía 
muy aprovechable Model 2) que se recrea en escenarios 
tétricos y bien ambientados, y sobre todo en los monstruos y 
zombies que presentan un aspecto impactante. Resulta 
impagable ver como estas criaturas de pesadilla van 
deshaciéndose en pedazos y salpicando toda la pantalla (con 
líquidos que pueden ser de distintos colores según el criterio del 
dueño del salón) según van recibiendo los disparos, haciendo 
bueno aquel mito que reza que para matar a estos bichos es 
necesarios dispararles varias veces. Es tal la variedad y cantidad de 
monstruos que parece que hayan hecho una recopilación de todas 
ESTATE A 

Pero tan importante como este aspecto, es el hecho de que Sega 
ofrece en este juego acción a raudales, sin dar un minuto de 
descanso, e incluyendo elementos interesantes como la obligación 
de afinar la puntería cuando hay un rehén de por medio, o la 
posibilidad de que cambie el argumento y el itinerario del juego 
dependiendo de a qué rehénes salvemos o a cuantos monstruos 
hayamos dejado escapar. 

El atractivo cóctel se completa con la estética de película de los 
años 30 con que se ha impregnado a todo el programa y que le da 
un aire muy original. 

No perdáis un segundo, buscaos un amigo y limpiad esta mansión 
de seres despreciables. Os aseguro que lo vais a pasar en grande. 








FE 
Por: 






Los monstruos pueden aparecer por cualquier lugar de la pantalla. Al igual que en la serie 
«Virtua Cop», los movimientos de cámara son constantes, simulando el campo visual del 
protagonista, y proporcionando así un agradecido realismo al juego. 













Y ACTO 


La participación de 
dos jugadores 
convierte al juego 
en un mano a 
mano de lo más 
divertido. Además, 
es la forma más 
conveniente de 
llegar lo más lejos 
posible en el juego. 























Los programadores 
han puesto especial 
empeño en dotar al 
juego de una 
atmósfera tenebrosa 
y sangrienta. Uno de 
los atractivos del 
juego es ver como 
los zombies se 
despedazan antes 
de caer abatidos por 
nuestros disparos. 
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Un conocidísimo personaje de Sega se ha colado en 
una de estas pantallas de «Fighters Megamix», pero 
en realidad no aparece en este sensacional juego de e il 
lucha. ¿Sabrías identificarlo? ar rene 
Ten cuidado porque, como sabrás, en este juego ds 
participan luchadores de lo más curioso. Así 
EM que, presta mucha 
AA atención, pues los 
| premios realmente 
merecen la pena. 
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dv NN | CUPÓN DE 
PARTICIPACIÓN 


BASES DEL CONCURSO 


. Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que envíen el cupón de 
participación (valen fotocopias) con la respuesta correcta. 

. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraerán CINCO cartas, cuyos remitentes serán 
ganadores de una consola Sega Saturn y un juego de “Fighters Megamix” cada uno. Á continuación se 
seleccionaran VEINTE cartas más que serán premiadas con un juego de “Fighters Megamix” cada uno. El premio no 
será, en ningun caso, canjeable por dinero. 

. Solo podran participar los sobres recibidos con fechas de matasellos entre el 25 de junio y el 28 de julio de 1997. 

. La elección de los ganadores se realizará el dia 1 de agosto de 1997 y los nombres de los ganadores se publicaran 
en las paginas de la revista Hobby Consolas. 

. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los 
organizadores del concurso: SEGA y HOBBY PRESS, $. A. 


Envía este cupón con tus datos a: HOBBY PRESS, $. A. Revista Hobby Consolas. 
Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina 
del sobre: «Concurso Fighters Megamix». 
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(95) 244 06 71 (95) 235 54 06 LA LINEA (CADIZ) NADA MOTRIL (GRANADA) DOBA (956) 63 03 44 ALGE- 
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CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACÉN: 
Teléfono (95) 261 25 44 
Fax: (95) 228 08 50 
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«Super Mario World» fue uno de 
los primeros juegos que 
acompañó el lanzamiento de 
Super Nintendo en todo el 
mundo, y a pesar de los años 
transcurridos desde entonces 
sigue siendo uno de los mejores y 
más entretenidos videojuegos de 
la historia. Su argumento es 
sencillo: el malvado Bowser ha 
secuestrado a la princesa 
Toadstool y a los siete hijos del 
simpático dinosaurio Yoshi, y los 
ha encerrado en siete tenebrosos 
castillos guardados por los 
perversos vástagos de este 
villano. Mario y Luigi tendrán que 
recorrer un inmenso mapeado 
compuesto por siete grandes 
mundos como el valle del Donut, 
la Montaña de Vainilla, el Bosque 
de la Ilusión o La isla de 
Chocolate hasta llegar al Valle de 
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Bowser para enfrentarse al 
villano en persona. En total, 96 
enormes niveles donde Mario 
deberá emplear a fondo todas sus 
habilidades, ya que además de 
saltar también tendrá que 
agacharse, trepar, volar, montar 
en nubes o flotar por los aires 
gracias a la ingestión de un globo 
de helio. Sus ayudas tendrán 
forma de capas, setas de colores, 
monedas, estrellas mágicas o al 
propio Yoshi haciendo de 
jamelgo. El paso del tiempo no 
ha hecho perder a «Super Mario 
World» la frescura y calidad que 
le caracterizó desde su aparición. 
Es un cartucho que vale su precio 
en oro y da sentido a la palabra 
clásico, convirtiéndose en un 
plataformas realmente 
imprescindible en cualquier 
colección que se precie. 








Para encontrar el nivel 
Top Secret 


Dirígete a la casa encantada del 
Valle del Donut con la capa puesta. 
Nada más entrar coge carrerilla y 
vuela hacia la izquierda hasta que 
veas una plataforma. Aterriza en 
ella y sigue hacia la derecha hasta 
caer en un lugar en el que hay 4 vi- 
das extra además de una puerta. 
Atraviésala y acabarás el nivel tal 
cual, solo que en el mapa se abrirá 
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HESUPER NINTENDO 
MeComentado en no: 10 








Balas gigantes, 
tortugas 
voladoras, 

] avispas y un sin 
fin de enemigos 
i intentarán 
impedir a Mario 
y a Yoshi el 
rescate de los 
suyos, pero con 
un poco de 
habilidad y dosis 
de paciencia lo 
conseguirán. 


TRUCOS 


ahora un nuevo camino que te con- 
ducirá a un Yoshi, dos flores y dos 
capas. 


Para e 


den con 
nueve vi 


Nada más empezar, elige la op- 
ción de dos jugadores y vete a la 
pantalla del mapa. Una vez allí pul- 
sa izquierda o derecha, dependien- 
do de si quieres que las vidas vayan 
a parara Luigi o a Mario. 


MHPuntuación anterior: 97% 
JNueva puntuación: 97% 
JEPrecio actual: 5.990 pts 
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"¿Puntuación antenor: 94% 


Nueva puntuación: 94 
Precio actual: 6.990 pts 
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Con «Super Star Wars» podréis emular las 
vibrantes aventuras que vivieron Luke, 
Han y compañía en la “Space Opera” más 
impresionante de la historia del cine. 
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En estos momentos en los que ambientación magistral que 


se reestrena la trilogía más proporciona la música de John 
exitosa de todos los tiempos, Williams. Además, la dificultad 

nada mejor que rescatar esajoya  deljuego es tal que garantiza 

de la programación que es largas horas de combates con 

«Super Star Wars». Estamos sin blasters y sables de luz a lo largo 

duda ante un juego que se de 15 fases, en las que también 

adelantó a su tiempo, pues al disfrutaremos de espectaculares 


jugarlo de nuevo nadie diría que fases motorizadas con el Modo 7 
fue programado hace años. Toda  entodo su esplendor. En 


la intensidad de la película “La definitiva, un auténtico clásico 
Guerra de las Galaxias” está de la programación, tan genial e 
GIGENEE ERES intemporal como la propia 
auténtico juegazo: los peligros película. 


de Tatooine, la escapada de la 
cantina de Mos Eisley, el rescate 
de la princesa Leia, el ataque a la 
Estrella de la Muerte y su 
destrucción final... El jugador se 
fundirá con Luke, Han Solo y 
Chewbacca dentro de esta 
auténtica “superproducción” que 
conjuga unos fabulosos gráficos 
con una enorme jugabilidad, y 
que está aderezada con la 
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Si hay un personaje carismático 
y con solera en el mundo de los 
videojuegos, aparte de Mario y 
Sonic, es Donkey Kong. Por esta 
razón, la aparición de nuestro 
gorila favorito en los 8 bits 
estuvo cuidada al máximo. 
«Donkey Kong Land» es un juego 
divertido que sorprende por la 
estupenda animación de los 
protagonistas, Donkey y Diddy, y 
por su perfecta adecuación al 
formato de Game Boy. Este 
excelente plataformas no tiene 
nada que envidiarle a su hermano 
mayor de Super NES, pues se 


a 


reelaboró para lograr un nuevo 
juego que esconde un montón de 
sorpresas pero que conserva toda 
la calidad del original. La 
búsqueda de los plátanos 
robados se convierte en una 
divertida y peligrosa exploración 
de los cuatro mundos que forman 
el mapeado del juego, donde 
encontraremos cientos de 
enemigos, ítems, accesos a 
niveles secretos y malvados jefes 
finales . Las fases transcurnirán 
en todo tipo de escenarios, desde 
cumbres montañosas a frondosos 
bosques, pasando por las 





DONKEY 










Comentado en no: 46 
Puntuación anterior: 94% 
Nueva puntuación: 92% 

Precio actual: 3.990 pt 


profundidades marinas. En 
determinados momentos 
tomaremos el control de dos 
amigos de Donkey, Expresso y 
Rambi, que nos ayudarán en 
nuestra larga misión. Por último, 
el simpático detalle del color 
amarillo banana que tiene el 
cartucho redondea este completo 
juego, haciendo de «Donkey 
Kong Land» una de las mejores 
inversiones para alimentar a 
vuestra hambrienta Game Boy. 



















Donkey y Diddy se 
las han ingeniado 
para colarse en la 
pequeña Game Boy y 
deleitarnos con otra 
de sus fantásticas 
aventuras en las que 
no faltan las 
plataformas, los 
barriles y sobre todo 
muchos, muchos 
plátanos. 





Te proponemos vivir una apasionante aventura 
en la que deberás desvelar un único misterio: 
¿quién eres? 

Pero antes queremos ponerte a prueba y retarte 
NO ES lo ES 

afirmaciones sobre “OverBlood” 

son verdadgsas o falsas. 


"Esta apasiona 
eme lor de un o a A 


;protagonistz ueden mover 
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BASES DEL CONCURSO 


Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista 
HOBBY CONSOLAS que envíen el cupón (o una fotocopia) con 
las respuestas correctas. 

De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, 
se extraerán VEINTICINCO, que serán ganadoras de un juego 
de “OverBlood” para la consola PlayStation cada uno. El 
premio no será, en ningún caso, canjeable por dinero. 

Sólo podrán participar los sobres recibidos con fecha de 
matasellos del 25 de junio al 28 de julio de 1997. 

La elección de los ganadores se realizará el día 1 de agosto 

de 1997 y sus nombres se publicarán en las páginas de la 
revista Hobby Consolas. 

El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. 

Cualquier supuesto que se produjese no especificado en 

estas bases, será resuelto inapelablemente por los 


organizadores del concurso: ELECTRONIC ARTS y HOBBY ( | CUPÓN DE PARTICIPACIÓN 
PRESS, S.A. 


ES Las respuestas correctas son: a) Y PA >) AA - 


Envíanos este cupón con tus datos a HOBBY PRESS, S. A.; Revista Hobby Consolas; Apartado 
de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre: 
«Concurso Over Blood» 
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CAMBIOS 


CAMBIO «Super Mario 64» de 
N64 por «Turok» o «Star Wars». 
Sólo Granada. Llamar a partir de 
las 15'00 horas. Preguntar por 
Jorge.TF:958-13.47,04. 


CAMBIO Megadrive con 22 
juegos, un mando y un adapta- 
dor Master System y un juego. 
Todo en muy buen estado por 
PlayStation con un mando. Pre- 
guntar por Samuel. Llamar a 
partir de las 19'00 horas.TF:93- 
392.25.46. 


CAMBIO «Resident Evil» por 
uno de estos juegos: «Crash 
Bandicoot», «NBA Live'97», 
«Tomb Raider», «Fifa'97» y «Fi- 
nal Doom». Preguntar por Ra- 
úl.TF:981-48.08.91. 


ME GUSTARIA jugar al «Shi- 
ning Force 2» de Megadrive. 
Cambio temporal o permanente- 
mente por el «Phantasy Star IV» 
o también por «Sonic 3D». Pre- 
guntar por Francisco.TF:967- 
31.14.20. 
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CAMBIO el juego «Super 
Street Fighter 2» de Megadrive 
por «Mortal Kombat». Llamar de 
21'00 a 22'00 de la noche. Pre- 
guntar por Mateo.TF:985- 
50.74.16. 


CAMBIO juego «Némesis» de 
Game Boy por «Mortal Kombat 
2 0 3». Llamar por las tardes a 
partir de las 5'00 horas. Pregun- 
tar por  Cipriano.TF:980- 
51.85.81. 


CAMBIO uno de estos juegos: 
«MacDonald», «Castelvania 2», 
«Tetris», «World Cup'87», «Spi- 
derman», «Dr. Mario» o «F-1 
Race» de Game Boy por el 
«Marble Madness» de Game 
Boy. Interesados llamar al 
TF:93-466.08.34. Preguntar por 
Josué. 


CAMBIO Super Nintendo con 
cuatro mandos y tres juegos: 
«Donkey Kong Country», «Ja- 
mes Bond Jr.» y «Zero» sin ca- 
jas ni instrucciones. Cambio por 
PlayStation sin juegos y un man- 
do. Preguntar por Christian. TF: 
93-337.22.88. 


IBA ANAND AAA AAA AAA AAA AAA AAA, 
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Si quieres participar en esta sección, rellena y envía el cupón adjunto a 

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastián de 
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasión”. Si quieres, puedes 
enviar una fotocopia del cupón. No se admitirán anuncios de carácter comercial. 
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VENDO juegos de Megadrive: 
«Mercs y Eternal Champions» 
por 3.990 pesetas, «Fifa'96 y 
NBA Live'96» por 5.990 pese- 
tas, «Sonic, Batman Returns y 
Galaxy Force 2» por 2.000 pe- 
setas y muchos más. Preguntar 
por Emilio (hijo). Sólo Asturias. 
Llamar de 19'00 a 21'00 ho- 
ras.TF:985-57.34.094. 


VENDO Game Gear con 10 
juegos buenos y adaptador de 
Tv por 40.000 pesetas. O juegos 
por separado de 1.500 a 3.000 
pesetas cada uno. Todo con ca- 
ja y un maletín Sega para trans- 
portarla, (todo gratis). Llama al 
TF:981-59.97.01. Preguntar por 
Gerardo. 


VENDO PlayStation con 4 jue- 
gos: «Fifa'97», «Bust a Move 
2», «Tekken 2» y «Warham- 
mer». Consola nueva de navida- 
des con 2 mandos, 2 demos y 
cable RF. Precio 35.000 pese- 
tas, negociables. Preguntar por 
José.TF:95-453.47.90. 


VENDO Game Gear con jue- 
gos: «Sonic Drift», «Batman Re- 
turn», «Fatal Fury Special», 
«Columns» y «Sonic Triple 
Trouble» + adaptador. Oferta si 
se compra el lote 10.000 pese- 
tas. Preguntar por 
Pablo.TF:942-21.46.81. 


VENDO Super Nintendo con 
dos mandos y los juegos: «Mor- 
tal Kombat», «Ramma», «Final 
Fight 3», «Megaman X3», «Ki- 
ller Instinct», «Street Fighter 
Alpha 2» y «Dragon Ball Z Hy- 
per Dimension». Todos ellos con 
cajas e instrucciones. Preguntar 
por Curro.TF:91-653.03.98. 


VENDO Megadrive con dos 
mandos y cuatro juegos: «Mu- 
tant League Football», «Sonic», 
«Power Rangers» y «Rey Le- 
ón». La vendo por 25.000 pese- 
tas. Preguntar por Arturo.TF:94- 
449.63.27. 

VENDO Megadrive con 
«Bubsy», «Sonic», «Taz-Ma- 
nia», «Tiny Toon» y Menacer 
con 7 juegos y 2 mandos. Pre- 
cio a discutir. Preguntar por Je- 
sús.TF:93-685.41.77. 





V. ALA TIMAS 


VENDO O CAMBIO Neo Geo 
CD casi nueva (5 meses) con 
dos mandos y tres juegos: «Fa- 
tal Fury 3», «Windhammers» y 
«Pulstar» tan sólo por 17.900 
pesetas o cambio por PlaySta- 
tion con o sin juegos. Preguntar 
por Dani.TF:93-731.44,93. 


VENDO O CAMBIO Super 
Nintendo con siete juegos por 
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2.500 pesetas o cambio por 
PlayStation con un juego. Pre- 
guntar por Alex. Llamar a partir 
de las 16'00 horas.TF:973- 
23.16.33. 


VENDO juegos para Nintendo 
64: «Mario 64» por 7.500 pese- 
tas y «Shadows of the Empire» 
por 8.000 pesetas o cambio los 
dos por «Turok». Sólo Málaga. 
Preguntar por Juan 
José.TF:952-44.90.06. 


CAMBIO consola Super Nin- 
tendo con un mando y seis jue- 
gos. Entre ellos: «Killer Instinct» 
y «Mortal Kombat 2» por PlayS- 
tation con un mando. También 
vendo por 23.800 pesetas y jue- 
gos de Game Boy por 1.500 pe- 
setas. Preguntar por 
Enrique.TF:91-850.82.58. 


VENDO «Pilotwings 64» por 
7.500 pesetas o lo cambio por 
«Shadows of the Empire» de 
Nintendo 64. Interesados llamar 
por la tarde de 7'15 a 9'30 de la 
noche. Preguntar por 
Mario.TF:91-437.62.61. Precio 
negociable. 


CAMBIO juegos de Game Boy 
por juegos de PlayStation. Los 
juegos son: «Zelda», «Star 
Wars», «Dragon Heart», «Kirby» 
y «Donkey Kong Land». Pregun- 
tar por Rafael. Sólo Córdoba y 
alrededores.TF:957-19.05.45. 


IS 


COMPRO los juegos de 
PlayStation: «Destruction Derby 
2» y «Jungla de Cristal». Pre- 
guntar por José Luis.TF:926- 
51.07.05. 


COMPRO juego «Dragon 
Ball» para Megadrive. Que es- 
tén en buen estado. Precio a 
convenir. Preguntar por Chris- 
tian.TF:96-267.83.28. 


COMPRO juegos de PlaySta- 
tion y de Game Boy y un mando 
de la PlayStation. Llamar de 
8'30 a 11'00 horas. Preguntar 
por Antonio.TF:950-26.07.03. 


COMPRO «Shining Force 2» 
de Megadrive. Precio a conve- 
nir. Si puede ser de Vigo la per- 
sona mejor. Interesados llamar 
al TF:986-48.24.56. Preguntar 
por Rubén. 


COMPRO Megadrive con dos 
mandos y un juego por 4.000 
pesetas y también compro Ga- 
me Boy Pocket con un juego por 
3.000 pesetas. Interesados lla- 
mar al TF:929-65.45.96. Llamar 
los fines de semana de 11'00 a 
22'00 horas. URGENTE. Pre- 
guntar por Pedro. 


COMPRO juegos de Master 


System 2 por 1.500 pesetas ca- 
da uno. Juegos como: «Mortal 
Kombat», «Aladdin», «Los Pitu- 
fos», «The Lion King», «Micro- 
machines», «World Cup 
USA'94» etc... Preguntar por 
Eugenio.TF:925-23.13.23. 


COMPRO «Donkey Kong 
Country 2 y 3» de Super Ninten- 
do. Preguntar por Juan Carlos. 
Llamar de 9'30 a 14'00 horas y 
de 1530 a 18'30.TF:91- 
301.52.80. 


COMPRO los juegos: «Theme 
Park», «Ultimate Mortal Kombat 
3», «Story of Thor», «Striker» O 
«Virtua Fighter 2» de Megadri- 
ve. Precio negociable. Llamar a 
partir de las 15'00 horas. Pre- 
guntar por Gaspar.TF:976- 
14.28.30. 


ARAS 


SOMOS un grupo de amigos 
que proporcionamos trucos de 
los juegos que quieras. Para 
pertenecer al club envíanos 500 
pesetas, el nombre de la conso- 
la que tienes y tus juegos. Escri- 
be a: Nicolás Leza Ramírez, 
c/Pérez Galdós, 12-4* Izda. 
48010 -Bilbao- (Vizcaya). 


CLUB MANGA con sorteos, 
concursos y algunos dibujos 
mangas. Escribir a: Pedro Gon- 
zález Horcajo, c/Aguila, 31. 
13240 -La Solana- (Ciudad Re- 
al). Mandad 50 pesetas al mes. 


QUISIERA FORMAR un club 
de Sega donde intercambiare- 
mos juegos, trucos, etc... Escri- 
be a: lago Gordillo Trigo, c/El 
Cura Pereira, 4-19 Izda. 15175 - 
Canal- (La Coruña). Te manda- 
remos tu papel del club. 


ACABAMOS de formar un 
club para Megadrive. Tendrás tu 
propio carnet. Envianos tus da- 
tos y un sello de correos. Espero 
tu carta. Escribe a: José Fran- 
cisco Tesón Bravo, c/Doctor Na- 
varro, 18-12 D. 10500 -V* de Al- 
cántara- (Cáceres). 


CLUB PLAYSTATION TRICKS 
para ser socio/a envía un pin 
cualquiera más 50 pesetas por 
truco que pidas. Tendrás un car- 
net y más sopresas. ¡Así de ca- 
ñero! (Club serio). Escribe a: 
Desireé Cardona Iglesias, c/Pui- 
gixoriguer, 18-20 entlo 1? 08004 
(Barcelona). 


LOS MAS "VICIAOS" ¿Que- 
réis ser del mejor club? Se rega- 
larán Super Nintendos, PlaySta- 
tions y N64. Entraréis en un 
sorteo y si nos pides trucos te 
los daremos. El precio es de 300 
pesetas. Escribir a: Ferrán He- 
rrera Aparisi, c/Ramón y Cajal, 8 
Esc. 4 8? E. 03003 (Alicante). 


A ——————— o_o e 





Compra tus juegos en 
y anórrate 500 pta. 
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pD ven a tu Centro MAIL más c 


Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este vale al realizar la compra de lo que 
has seleccionado y te ahorrarás 500 ptas en tus juegos favoritos. 

Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón a: 
Centro MÁIL e C? de Hormigueras, 124 ptal 5 - 52F e 28031 Madrid. 
¡Corre! Informate en el teléfono 902 17 o 
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3D Lemmings a 

Actraiser 2 Super Nintendo 0 Give da 

Adidas Power Soccer PlayStation Y, Goal Ste | ¿ Super Nintendo » 

Aero the Acrobat 2 Mego Drive 64 Golden Axe $.” N64 67 

After Burner 2 Soturn Y Grid Run 1ers The Movie Super Nintendo 66 

Alien 3 Super Nintendo 67 Grid Rune Á Ñan Super Nintendo 61 

Alien Trilogy Saturn 66569 Guardian Hér Super Nintendo 66 d 
Amok Saturn 68 Gungriffon Project Overkill PlayStation Y 

Andretti Racing PloyStation 67,68 Gunners Heaven Putty Squad Super Nintendo 62 

Assault Rigs PlayStation 62 Hagane Jper| Puzzle Fighter 2 PloyStation 68 

Athlete Kings Saturn 65 Hardcore 4x4 PlaySta ging Skies PlayStation 66 

Athlete Kings Mego Drive 04 Horde,The h Saturn Return Fire PlayStation 64 

Boss Moster Classic Pro... Super Nintendo 65 Impact Racing / PloyStahio "Ridge Racer Revolution PlayStation 61, 65 

Bottle Arena Toshinden 2 PlayStation 6] In the Hunt 2 PloyStofio! Rise2 PlayStation 60 

Bottle Arena Toshinden Remix Saturn 0 Indiona Jones and the Last... Mega Drive Robopit PlayStation 65 

BottleArena Toshinden URA Saturn Y) Iror Blood > PloyStatic Rolo to the Rescue Mega Drive Y 

Block Fire Saturn 02, 63 Johnny Bazookatone Sotum A ego Ages Saturn 65 — 
Blam Saturn 63 Judge Dredd Super Nintent go Worldwide Soccer Saturn 66 

Blom Machine Head PlayStation Y Jumping Flash 2 PlayStation Y poration Anxiety Super Nintendo 60 

Bubsy 2 Super Nintendo 66 Kid Klown Super Nintendo! shadows of the Empire N64 68 

Bubsy 3D PlayStation 69 King of Fighters'95 PlayStation hellshock Saturn NY, 

Bust a Move 2 Saturn 63 Krazy Ivan PlayStation hining Wisdom Saturn 02 

Bust a Move 2: The Arcade PlayStation 62, 64 A Shinobi Saturn 62 

College Slam Saturn ' Legacy of Kain  PloySto Sim City 2000 PlayStation 69 

Command 8. Conquer Soturn 69 Loaded ST se Skeleton Warriors PlayStation 64, 67 

Contra. Legacy of War PlayStation 69 Loaded PlayStation 60 Skeleton Warriors SU 63 an 
Crash Bandicoot PlayStation 65 Lomox P 68 Slam “N' Jam96 PlayStation 61, 66 Ss 
Criticom PlayStation 65 Lone Soldier PlayStation 67 Slamscape PlayStation 69 

Cyberia PlayStation 64 Lotus Turbo Challenge Mega Drive 63 Sonic 8, Knuckles ETE 64 

Cybersled PlayStation 63 Madden'97 PlayStation 65 Sonic 3D SS 67 

NS Saturn 68 Magic Corpet Saturn 64 Soviet Strike PlayStation 66, 69 

Darius 2 Saturn 64 Magic Carpet PlayStation 62 Space Jam PlayStation 66, 69 

Darius Gaiden Soturn 6] Megaman X3 Super Nintendo 60 Spider PlayStation 69 

Dark Forces PlayStation Y Micromachines'96 Mega Drive Y, Spirou Super Nintendo 65 

Daytona USA Saturn 66 Mortal Kombat Trilogy PlayStation de -Spot'Goes to Hollywood Saturn 69 

Defcon 5 PlayStation 64 Motor Toon Grand Prix 2 PlayStation 63 Star Gladiator OS 66 

Demon's Crest Super Nintendo 63, 65 Namco Clossics Vol. 1 PlayStation 9 Starblode Alpha SOS 63 

Destruction Derby 2 PlayStation 68 NBA Action Saturn 62 Story of Thor 2 - Sofur 63, 61 

Die Hard Trilogy PlayStation 64 NBA in the Zone PlayStation 63, 64 Street Fighter Alpha Saturn 62 

Distruptor PlayStation 68 NBA Jom Extreme SÍ 66 Street Fighter Alpha PlayStation 61 

Donkey Kong Country 3 Super Nintendo 65, 68 NBA Live"96 PlayStation 61 Street Fighter Alpho 2 PlayStation 66,67 

Doom PloyStation 60 Need for Speed, The PlayStation 61,65 CA SO 64 66 

Dragon Ball 7 Saturn 67 A e Suikoden - PlayStation 68 

Dragon Ball 7 PlayStation 6] ASS 65 Super Mario 64 N64 68.. 

F-] PlayStation 65 NHL Foceoff PlayStation 62 Tekken 2 PlayStation 60,61,66 

Fade to Black PlayStation 67 Night Warriors Saturn 64 Tempest X3 PlayStation 68 

Fatal Fury 2 Mega Drive A Nights Soturn 65, 66 Tetris Attack Super Nintendo 61,63 » 
Fita'96 Mega Drive 6) Olympic Games Mega Drive 6] Tetris Blost Game Boy 60, 61 

Fighting Vipers Saturn «65, Out Run Saturn 64 Theme Park Saturn 64 

Galoctic Attack Saturn 6] Pac-Man 2 Mega Drive 63 Theme Park PlayStation BR 
Galoxian 3 PlayStation 65 Pandemonium Saturn 69 Time Commando PlayStation SR El á 
Gorgoyles Mega Drive Y Pandemonium - PlayStation Y Tintin en el Tíbet Game Boy ica cid | 










































































































al. X-Com PlayStution 
> XMen Mega Drive 
caian KMert 2 Mega Drive 
a Y A0shi's Island Super Nintendo 


Twisted Metal aStaion AT 
Ultimate Mortal Kombat 3. Mega Drive: al RAGON BALI DRAGON BALL 
Ultimate Mortal Kombat 3... e * - FEA > Us) nula 


'PCTOAO 
MUO LO 
Virtua Cop 2 
Virtua Fighter 2 Saturn 
Virtua Fighter Kids Saturn 
Wario Special Game Boy 
Warlock Super Nintendo e | 
Wayne's World Super Nintendo ) No 66 EMO 2d N9 68 Los Guerreros de Plota N” 70 El Último Combote 
Wild Guns Super Nintendo 


Mond feo ws Consigue ahora además tu vídeo de 


William Arcade's Greatest... — PlayStation 


Vip 2097 Ao 1 Dragon Ball con los números 66, 68 y 


Worms PlayStation 


WWF PlayStation 2, 7O de Hobby Consolas: 


Si no tienes ese número que buscas puedes pedírnoslo 
por correo, enviándonos el cupón que aparece en la última 
página de la revista, (no necesita sello) o por teléfono, 
llamándonos a los números (91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18 
por la mañana hasta las 2 ó por la tarde de 4 a 6,30. 


Además, si guardas las revistas para 
consulta, te recordamos que 
puedes tenerlas todas 
perfectamente ordenadas con las 
tapas de Hobby Consolas (950 
pesetas), que incorporan un 
cómodo sistema de perchas para 

- que tú mismo coloques la revista 
MESES | 





Según vuestras cartas o somos unos fieras que todo lo hacen 
bien, o no damos pie con bola. Está claro que no os ponéis de 
acuerdo para nada de nada. Y así es como nos gustáis a nosotros, 
con variedad de opiniones y siempre dispuestos a soltar una 
puyita... Aunque sea a vuestra revista preferida. 


Gregorio Garrido Fernández 
(Valencia) 


Sí, puntuáis muy alto los juegos de forma que los pro- 
gramadores creen que han hecho un buen trabajo, pero 
si pusiérais un setenta al «Mario 64» veríais como den- 
tro de tres meses tendríamos una maravilla de juego por 
parte de Nintendo. Porque muchos de los que compran 
videojuegos se fijan en las revistas, y sí decís que el 
«Mario 64» es una patata que no vale nada, muchos de 
estos compradores elegirían otro (pongo como ejemplo 
el «Mario 64» porque es genial). 

Si no puntuárais fuerte los juegos, muchos no los com- 
prarían, y si una compañía no vende, cae. Pero eso sí, 
sed un poco más agresivos, que los programadores se 
rompan la cabeza para deleitarnos con maravillas. 















Le culo a á prepumda pue Alasibaso Onde mo; e pilas dema” 
















Francisco J. Pancorbo (Palma de 


Mallorca) 


En cuanto a la pregunta que planteáis este mes, creo que no deberíais ha- 
ber propuesto esta pregunta, simplemente porque si vosotros mismos du- 
dáis de vuestra valoración de los juegos (que se supone que los estáis pro- 
bando a fondo y sois los que más entienden de cada juego, sus compañías, 
etc.) cómo no vamos a dudar nosotros. Yo compro la revista cada mes preci- 
samente porque no entiendo demasiado de todo este tema y al comprarla 
confío en que detrás de la revista en general, y en especial en los comentarios 
y valoraciones de los juegos, ha habido un gran trabajo por parte de los pro- 
fesionales que se dedican a esto y que son capaces de valorar un juego mu- 
cho mejor que cualquier lector, que quizá nunca ha visto tal juego y que si in- 
cluso lo ha visto o lo ha jugado no es capaz de valorarlo razonable e 
imparcialmente como lo hacéis vosotros, porque uno siempre defiende a su 
videoconsola y desprecia las demás. 

Por eso creo que al hacer esta pregunta demostráis falta de confianza en 
vosotros mismos, aunque sólo lo hagáis para tener la opinión de los lectores 
(nuestra opinión). 
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Alfonso Aguarón Turrientes 
Burgos) 


Yo no creo que valoréis mal los aspectos del juego, es de- 
cir, gráficos, sonido, jugabilidad y diversión. Pero el pro- 
blema llega a la hora de hacer la valoración total. En mi 
opinión debería contar más la diversión que te pueda pro- 
porcionar un juego, que la calidad técnica del producto 
(que también es importante). Os voy a poner un ejemplo 
con el que creo que me vais a entender mejor. Hace unos 4 
meses me compré el «Def Con 5» para PSX. Hay que reco- 
nocer que el juego tenía muchos detalles de calidad, que 
además venían avalados por una compañía tan importan- 
te como Psygnosis. Pero el problema era que el juego es 
un peñazo. Entonces me dije: “¿Porqué no ir a Centro Mall 
y cambiar mi juego por otro?” Así lo hice y me llevé el 








Gabriel Hernández (Valladolid) 





Yo no puedo comprar- 
me todos los juegos de 
N64 porque son todos 
muy caros y quiero que 
al comprarme uno res- 
ponda a lo que esperaba 
después de haber leído 
vuestro comentario. Por 
favor, pensad en que no 
somos ricos y que lee- 
mos vuestra revist para 
saber qué es lo que me- 
rece la pena comprarse 
de verdad. 










que dais. 








el 85, y eso es una nota ya muy alta. 
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«Mickey's Wild Adventures». En el aspecto de gráficos y sonido podía no superar al «Def 
Con 5», pero no veas cómo me lo paso con él. Con esto quiero decir lo siguiente: es más 
importante que un juego te pueda dar horas y horas de diversión, que que otro te pueda 
hacer flipar 10 minutos con la presentación. Y para terminar, no sería mala idea que a la 
hora de valorar un juego contáseis con otro aspecto: el precio. 


La pregunta del mes pasado me da la oportunidad de expresar lo que pienso cada mes al 
leer las novedades: que me parece que muchas veces no sois justos con las puntuaciones 
que dáis. Yo, por ejemplo, me he comprado el «Shadows ofthe Empire» para Nintendo 64 
y me ha parecido un título de lo más mediocre, al igual que el «Killer Instinct», pero vo- 
sotros les ponéis un 90 y un 89, que son notas altísimas. Me parece que estáis poniendo 
notas demasiado altas a los primeros juegos que han salido para N64 y que os estáis pre- 
cipitando un poco al juzgarlos. ¿Si al primer juego que sale, el «Mario», le ponéis un 
100, que váis a dejar para dentro de un año? Además, con las novedades de PSX pasa 
igual, no hay muchas que bajen del 85, y eso es una nota ya muy alta. 











Me a gustado bastante encontrarme con la pregunta del mes 
porque me da la oportunidad de espresar lo que plenso cada mes al leer las 
novedades: que me parece que muchas veces no sois justos con las puntuaciones 


Yo, por ejemplo, me he comprado el «Shadows of the Emplre» para Nintendo 
64 y me ha parecido un título de lo más mediocre, al igual que el «Killer Instinct», 
pero vosotros les ¡poneis un 90 y un 89, que son notas altísimas. 


Me parece que estais poniendo notas demasiado altas a los primeros Juegos 
que han salido para NG4 y que os estais precipitando un poco al juzgarlos. ¿51 al 
primer Juego que sale, el Mario, le poneis un 100, que vals a dejar para dentro de 
un año? Además, con las novedades de PSX pasa Igual, no hay mychas que bajen 


Yo no puedo comprarme todos los Juegos de NG4 porque a pesar de que hay 
son todos muy caros (10.000, además del conocido TUROK que está a 


Ibstante, no os pensels que es cosa vuestra sóllo, el resto de las revistas 


bién lo hace. De todas formas, mucho ánimo que me gusta mucho la revista y 
e nota que sols unos pedazo de profesionales, solo que hay cosas que no 
prendo. 


Mala bale nacty jane] Ricardo (Barcelona) 


Creo que a algunos juegos los puntudis 
muy alto y a otros muy bajo, porque yo me 
compré el «Exhumed» de PlayStation que 
vosotros le poníais un 93 y yo creo que se 
merece por lo menos un 95, y que le da mil 
vueltas a otros como el «Turok», que sí, que 
de acuerdo que es muy bueno, pero este es 
mejor y lo puntuáis más bajo. Y luego le po- 
néis un 94 al «Porsche Challenge», que no 
creo que se lo merezca. Pero bueno, en ge- 
neral también creo que el resto de los jue- 
gos no están tan mal puntuados, y que el ni- 
vel general es aceptable. 







Hola, me llamo Alfonso y es la primera vez que escribo a la sección de 
TRIBUNA ABIERTA. Cuando el mes pasado vi el tema de “la valoración que les dais a 
los juegos” me pareció interesante transmitir mis ideas. Yo no creo que valoreis mal los 
aspectos del juego, es decir, gráficos, sonido, jugabilidad y diversión. Pero el problema 
llega a la hora de hacer la valoración total. En mi opinión deberían contar más la 
diversión que te pueda proporcionar un juego, que la calidad técnica del producto (que 








también es importante). 





Os voy a poner un ejemplo con el que creo que me vais a entender mejor. Hace 





unos 4 meses me compre el Def Con $5 para PSX. Hay que reconocer que el juego tenía 
muchos detalles de calidad, que además venian avalados por una compañía tan 
importante como Psygnosis. Pero cual era el problema: el juego era un peñazo. Entonces 









me dije: “porque no ir al Centro Mail y cambiar mi juego por otro”. Así lo hice y me 
lleve el Mickey's Wild Adventure, En el aspecto de gráficos y sonido podía no superar al 
Def Con 5, pero no veas como me lo paso con él. 








Con esto quiero decir los siguiente: es más importante que un juego te pueda dar 












horas y horas de diversión, que que otro te pueda hacer flipar 10 minutos con la 
presentación, 

Y para terminar, no sería mala idea que a la hora de valorar un juego contáseis 
con otro aspecto: el precio. 
















Anónimo 
(Málaga) 


¿Que si puntuáis alto? ¡Que 
va! ¿A quién se se ha ocurrido 
eso? ¡¡Puntuáis altísimo!! 


hno 


Mejern 




















































































Me llamo Miguel y me he decidido a escribiros a la 
Tribuna para responderos a la pregunta que planteábais 
el mes pasado de si creemos! que puntuáis muy alto los 
juegos, y he dedeciros que creo que no. Por la siguiente 
razón: el análisis que haceis de ellos es muy completo, 
como se puede comprobar al dividir el juego en varios 
apartados (gráficos, sonido, etc...). Y luego haceis una 
especie de media entre todos los apartados, con lo que 
creo que la nota final es lo más aproximado a lo que 
realmente merece el juego. Además, tengo que 
reconocer que me he comprado muchos de los juegos 
que recomendáls y a los que poníals puntuaciones como 
95 0 96 («Soul Blade», «Porsche Challenge») y plenso 
que yo les hubiera puesto las mismas puntuaciones. 
Además, se supone que sois profesionales, que estais 
todo el día viendo juegos y que tenéis muchos más 
juegos con los que contrastar, que los que podamos 
tener acceso nosotros, los compradores normales. En fin, 
que estoy muy contento de leer vuestros análisis cada 
mes y me fio de ellos completamente, 
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Comprendo que queráis que la gente se compre consolas y juegos, pero vuestra 
principal misión es informar. El desfase en las puntuaciones ha llegado al extre- 
mo que la mayoría de los juegos supera el 80. ¿Qué enfermo se compra un juego 
que tenga 70 o poco más? Estos suelen tener una calidad pésima y una jugabili- 
dad mediocre, cuando un 7 en el colegio es un notable. Sinceramente, he perdi- 
do la confianza en las puntuaciones de todas las revistas, me fijo más en otras co- 
sas, y compro los juegos a ciegas. He llegado a comprar juegos de más de 90 y 
ahora los tengo encerrados en el baúl. Me gustaría poder mirar la revista y decir 
“+;Dios mío, un juego de 85, que pasada, este tengo que agenciármelo! 
cho menos quiero decir que los juegos son malos, pero tampoco son tan malas las 
notas 50, 60 0 70. Me gustaría tenertodos los juegos, pero como no puedo quie- 
ro tener los mejores y según Hobby Consolas, todos los juegos son “los mejores”. 


Miguel Ángel García (La Coruña) 


Me llamo Miquel y me he decidido a escrbiros a la Tribuna para responderos a la 
pregunta que planteabais el mes pasado de si creemos que puntudis muy alto los 
juegos, y he de deciros que creo que no. Por la siguiente razón: el análisis que ha- 
céis de ellos es muy completo, como se puede comprobar al dividir el juego en va- 
rios apartados (gráficos, sonido, etc...). Y luego hacéis una especie de media 
entre todos los apartados, con lo que creo que la nota final es lo más aproximado 
a lo que realmente merece el juego. Además, tengo que reconocer que me he 
comprado muchos de los juegos que recomendáis y a los que poníais puntuacio- 
nes como 95 6 96 («Soul Blade», «Porsche Challenge») y pienso que yo les hu- 
biera puesto las mismas puntuaciones. Además, se supone que sois profesiona- 
les, que estáis todo el día viendo juegos y que tenéis muchos más juegos con los 
que contrastar que los que podamos tener acceso nosotros, los compradores nor- 
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males. En fin, que estoy muy contento 
de leer vuestros análisis cada mes y me 
fío de ellos completamente. 






El próximo mes os vamos a dejar, 
libertad absoluta para que nos escr- 
báis sobre el tema que más os motive. 

Enviad vuestras cartas a: 

Hobby Press. Hobby Consolas. 

C/ De los ciruelos N0%, 


San Sebastián de los Reyes. 
28700 (Madna). 
TRIBUNA ABIERTA 
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Rapapolvos general 

De Dennis Rodman para casi todos 

Voy a dar un repaso general: Primero para Crazy 
Laura. Pero vamos a ver, ¡tú eres una obsesa 
sexual que no te comes un rosco! Por si no lo 
sabes, Hobby Consolas es una revista de 
VIDEOJUEGOS y si quieres ver tíos en bolas te vas 
al videoclub de la esquina que es muy barato. 

Ahora para Job, otro frustrado de la vida: ¿para 
qué demonios quieres conocer a la loca esa? ¡Hay 
que estar muy desesperado! Te daré su 
descripción física: 1,20 m. de altura y 90 kilos de 
peso, ojo marrón (sólo tiene uno) y pelo canoso; 
edad, 15 años. 

Ahora me dedicaré a las consolas: no lloréis por 
vuestra marca, porque a ella le importáis un 
pepino, pero ¡hala, a seguir discutiendo como 
nenas para saber cual de las Spice Girls es mejor! 
(donde estén Héroes del Silencio y Aerosmith...). 


Un capón para los nintenderos 

De Gregorio Garrido Fernández 

Quiero dejar bien claro esto: ¡es insoportable la 
soberbia de los Nintenderos! ¿Qué les pasaba 
cuando tenían la Nintendo de 8 bits? Ahora que 
tienen la Nintendo 64 se 
les ha subido a la cabeza. 
Nos hablan como ¡salve, 
mortales! y nadie les dijo 


No lloréis por vuestra 
marca, porque a ella le 


publique contenidos eróticos, ya que parece que 
no hayan salido aún de la guardería (¿Por qué 
apoyáis a una revista de consolas a que publique 
material erótico en lugar de comprar otras 
revistas más especializadas en el tema que lo 
comenten? o ¿Por qué no os compráis un cómic o 
una revista erótica?) 


Los precios de Nintendo 64 

De un admirador de Miyamoto a los lectores de 
Hobby consolas 

Hola, tengo 19 años y llevo 8 en esto de las 
consolas. Soy poseedor de todas las consolas 
Nintendo, pero aún así voy a intentar ser lo más 
objetivo posible. Me gustaría comentar un poco 
eso que se dice de que Nintendo 64 ha 
decepcionado por sus elevados precios, cosa que 
matemáticamente voy a demostrar que es falso. 
Para ello, sacamos diferencias entre lo que trae 
una consola y las otras: N64 tiene un mando 
analógico que vale 5.000 ptas. y el mando que 
trae las otras consolas cuesta 3.500. Nintendo 64 
tiene accesos para cuatro mandos y las demás no, 
y por si todo esto fuera poco tiene 64 bits y toda 
la nueva tecnología que existe actualmente. En lo 
que se refiere a sus juegos, 
en el mercado español 
encontramos nueve, que 
aunque son pocos 


nada cuando no estaban en importáls un comino, perO, satisfacen todos los gustos 


la tierra, sino por debajo 
de casi todas las consolas. 
Al contrario, se les 
aceptaba. Tanto la PSX 
como la Saturn puede que 
no sean tan buenas 
gráficamente o en velocidad, pero a la hora de 
guardar información el disco va mejor. Intenta 
meter el «Broken Sword» de la PSX en la N64. 
Como le dobla en bits tendrá el doble de textos, y 
entonces el juego valdrá 20.000 pelas aparte de 
los gráficos. Creía que íbamos a apaciguar los 
ánimos con la N64 y va y se organiza una guerra. 
¡Un capón bien fuerte para los Nintenderos! 


A vueltas con el erotismo 

De yo a todos 

Hola, soy lector de Hobby Consolas desde el 
número 33 y la verdad, nunca creí que acabaría 
escribiendo a una revista, pero no he podido 
resistir la tentación de opinar sobre el tema del 
manga erótico. Me gustaría decir que el manga 
erótico (que seguro que le gusta a la mayoría 
como a mí) no debería estar presente en revista 
alguna en la que gran parte de sus ejemplares 
están destinados a los chavales que no tienen 
más de 10 o 13 años (en el mejor de los casos) 
como es el caso de Hobby Consolas. También me 
gustaría opinar sobre los que apoyan a que Hobby 


¡hala, a seguir discutiendo 
como nenas para saber cual lucha...) y todos ellos con 
de las Spice Girls es mejor! 


a o ”» ; 5 . 
De Dennis Rodman a casi todos sido considerados por esta 


(carreras, subjetivo, 
plataformas, deporte, 


y Una puntuación media de 
93, entre ellos tres han 


revista y muchas otras como los mejores juegos 
de la historia, cada uno en su estilo (plataformas- 
«Mario 64», subjetivo-«Turok», deporte-x«ISS 
64»). Cinco de esos juegos tienen un precio 500 
ptas más caro que un juego de la competencia, y 
sólo dos tienen realmente un precio elevado. En 
conclusión, Nintendo 64 es la consola más 
económica del mercado. 


Miráis la paja en el ojo ajeno... 

De Lucky a Hobby consolas 

En el editorial del mes de junio os 
escandalizábais porque alguna revista del sector 
había echado piedras sobre el tejado de los 
videojuegos, y que por eso el mundo de los 
videojuegos está recibiendo duras críticas. Creo 
que sois unos hipócritas y os diré porqué. ¿Creéis 
que con cuatro páginas de manga erótico no 
tendrían argumento suficiente como para 
tacharos de pervertidos? Que comentéis cosas del 
manga relacionadas con videojuegos, CD's de 
música de videojuegos, etc... me parece genial, 


Pero si quieres tías en pelotas te vas a la 
Playboy y no a la Hobby Consolas. Lo que no 
podéis hacer es criticar a otras revistas y 
vosotros hacer lo que se precie. Por lo menos 
hacedlo sin enseñar el plumero. Venga, no os 
piquéis, que el que se pica ajos come. 
Saludos, os quiero. 


¡Nintendo es la mejor! 

De Sergio a todos los poseedores de 32 
bits 

Hola, tengo 17 años y una N64, y escribo 
porque estoy cansado de que las personas 
que tienen consolas de 
32 bits digan que a 
todos los que tenemos 
una N64 nos están 
timando con el precio 
de los cartuchos y yo 
pienso que es todo lo 
contrario. Cuando yo 
compré la increíble 
N64 sabía 
perfectamente que los 
juegos que hace 
Nintendo me costarían 10.000 ptas. y que los 
que hacen las compañías que colaboran con 
Nintendo costarían de 13.000 a 15.000 ptas. 

Además, es lógico pagar más por unos 
juegos con mucha más calidad que los juegos 
de las 32 bits. Cuando un juego es bueno el 
precio no supone ninguna barrera para 
comprarlo, y un claro ejemplo de ello es la 
saga Donkey Kong para SN (13.000 ptas. y 
mira cómo se vende). Los cartuchos son 
mucho más caros y costosos que fabricar los 
CD's. A nosotros nos venden los cartuchos por 
un precio justo y a vosotros os venden los 
CD's a unos precios entre 7.900 y 9.900. Si 
tenemos en cuenta que los CD's son mucho 
más baratos os los tendrían que vender a 
5.000-6.000 y no a casi 10.000. Os están 
timando entre 2 y 3.000 ptas por CD. ¿A quién 
están timando? N64 es la mejor. 


Más de lo mismo 

De Gustavo la rana a los que aún piensan 
que N64 no es la mejor 

Hola, os escribo desde Barrio Sésamo 
porque el pasado lunes adquirí el genial 
juego «Turok» y con él quedé completamente 
convencido de que Nintendo 64 es, digan lo 
que digan, muy superior a los sistemas de 32 
bits. Es muy sencillo, y los que posean una 
N64 y el «Turok» lo podrán comprobar 
también. Echadle un vistazo a la Nintendo 
Acción, buscad el código “Quack Mode” y 
escribidlo en el juego. Este código 
simplemente lo que hace es desactivar el 


anti-aliasing, una técnica antipixelación, e 
inmediatamente es como Si pasara a ser un 


juego de PSX o de Saturn, pudiéndose 


apreciar la exagerada pixelación que es tan 
peculiar en los juegos de estas consolas. Otro 
tema a tratar es la dichosa pasta que cuestan 
los juegos de N64. Porque cuesten 3.000 ptas 
más yo no estoy absolutamente decepcionado 
con N64 (¿eh, señor Francisco José M.?) 
porque yo he pagado 15.000 cucas por 
«Turok» pero cada vez que juego se me olvida 
su precio y estoy contento porque es un 
dinero muy bien gastado. Respecto al 64DD, 
señores, si los 


Es lógico pagar más por unos primeros que lo 
juegos con mucha más 
calidad que los de 32 bits. Nintenderos, entonces 
Cuando el juego es bueno el $ «ue será un fracaso. 


ecniticamos somos 
nosotros, los 


Pero sí lo apoyamos a 


precio no supone ninguna toda costa, será un 


barrera para comprarlo... 
De Sergio a todos los poseedores de 32 bits 


éxito y proporcionará 
al arte del videojuego 
una nueva dimensión. 


Aquí hay para todos 

De Roberto Ajenjo 

Hoy tengo ganas de comentar una por una 
todas las cartas publicadas el mes pasado. Ahí 
voy: A Mr. Zurano le diré que mes a mes la 
propia N64 está demostrando que su 
afirmación en teoría es cierta, pero que en la 
práctica se cumple el 50% de las veces. Un 
ejemplo: como ya dije en otra carta, el «FIFA 
97» (o 64, da igual) de N64 era peor. Pero 
también puede darse el otro lado, el de «1SS 
Pro» (o 64, otra vez): por lo visto, el de N64 
es increíble. Como ya 
se ha dicho, la calidad 


Sí no existiera la 


gustaría que supieras que yo compré mi 
primer ordenador a los 7 u 8 año, y la primera 
consola a los 11, y que he tenido el «Castle of 
Illusion», el «Sonic», el «Lemmings», y 
muchos más, y si alguien me pregunta le diré 
que esos juegos me encantan por que me dan 
lo que busco. 

Gogeta, tú también te has pasado. Si no 
existiera competencia, los madridistas no 
estaríamos tan contentos a estas alturas de 
temporada. Siempre debe haber una 
competencia, porque ella es la que consigue 
que cada día haya mejores juegos. Lo único 
que hay que cuidar es que no se convierta en 
una guerra. 

Con José Mazzilli nos hemos topado con el 
primer gran lunar de N64: ¡No todo el monte 
es orégano! Con esto quedan claras vanas 
cosas: el fracaso total del cartucho debido a 
su precio. Y Nintendo ya se ha visto obligada 
a fabricar el 64DD. Por cierto, ¿alguien 
recuerda un aparato que salió hace ya un 
tiempo, llamado Mega CD? Huy, huy , huy, 
que mal lo veo... 


En defensa de los Otakus 

De Chúsfer 

¿Qué nos está pasando? ¿Dónde vamos a 
llegar? ¿Cómo es posible que la gente piense 
(y escriba) barbaridades sin sentido? Me 
refiero a Knight Lore. El tío se atreve a opinar 
de algo de lo cual no tiene ni puñetera idea. 
Dice: “me parece un sin sentido llenar cuatro 
páginas con elementos tan dispares 
(modelismo, revistas niponas, manga 
erótico...) como inaccesibles (en ningún 
momento se cita algún lugar para conseguir 
lo que se describe)”. 
Vale, vamos por 


de un juego depende competencia los madridistas vertes. Primero: 


sobre todo de los 
programadores. 

Por lo tanto, Mr. 
Zurano, no te dejes 
llevar por tus impulsos, 
que te pasas. 

Gustavo, tu carta 
tiene una 
contradicción 
espantosa: ¿cómo es 
posible que PSX y Saturn hayan perdido ya la 
guerra con N64, una consola que como tú has 
dicho, aún no tiene suficientes juegos para 
ser juzgada? Por cierto, se dice PSYGNOSIS. 

David A.C., eres un pedazo de pan. ¿De 
verdad te ofende tanto que se hagan bromas 
sobre el Atari 2600, o que yo le falte al 
respeto a los reyes del videojuego (y prometo 
que todavía no sé a qué te refieres)? Me 


¿modelismo, de qué? 


no estaríamos tan contentos ;de aviones? ¿o quizá 
a estas alturas de liga. 
haber competencia porque  :Qué quieres, que te 
ella es la que consigue que 
haya mejores juegos. 


Debe de trenes? Y anda que 
lo otro, ni te digo. 


pongan direcciones? 
¿Tú donde compras el 
pan? En la panadería, 

De Roberto Ajenjo ¿no? ¿Dónde 

comprarás el manga? 

Pues en las librerías (especializadas o 
generales) o en el Salón del Manga, o si no te 
buscas la vida, oye. En cuanto a David García, 
esta sección es para dar tu opinión y 
contestar a otros lectores, y no para desatar 
polémica. Me gustaría que transmitiérais mi 
cordial saludo a Job, Buz Añoluz y Pamela 
Oliva, que son gente que saben apreciar el 
sentido de la vida. 


En el Otaku de este mes vamos a seguir 
dándole un repaso a algunas de las novedades 
manga relacionadas con los videojuegos que se Li 
presentaron en el pasado Salón del Cómic de iS 
Barcelona. Y también aprovechamos para , 
comentaros los dos últimos vídeos de Dragon 
Ball que han sido editados. 
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Continúa la DragonBall manía 


Aunque ya casi habíamos perdido la esperanza de que salieran más películas inéditas de 
Dragon Ball dobladas al castellano, Manga Video nos ha sorprendido grata y repentinamente 
con dos nuevos lanzamientos. Bueno, lo cierto es que no debería decir "repentinamente", ya 
que durante las últimas semanas hemos podido ver anuncios en la televisión, en los mangas e 

incluso en algunas revistas (incluída ésta, por supuesto). Vamos a ver de qué van estas dos 
películas, aunque de antemano os puedo decir que posiblemente son las mejores que he visto. 


e FUSION: Gojeeta entra en escena. 
"Fusion" corresponde al volumen 15 de la 
colección Dragon Ball de Manga Video. 
Cronológicamente se han saltado 2 películas: 
la continuación de la lucha contra Broly, el 
super saiya legendario y el enfrentamiento 
de Goten y Tranks contra un ser creado a 
partir de unas muestras de sangre extraídas a 
Broly. Suponemos que acabaran siendo 





Novedades Anime en 
IIA 


Después del éxito de las 
películas de Dragon Ball, 

MEE So 

la venta animes con mucha 

relación con los videojuegos. 

El 18 de junio pone a la venta 
«Virtua Fighter», una cinta de 90 
RAS 
episodios completos de las 
aventuras de Akira, Pai y 
compañía y que costará 1.995 pts. 
En ellas viviremos la odisea de 
Akira Yuri que viaja a los largo del 
mundo para encontrar las Ocho 
Estrellas Resplandecientes que 
sólo verán aquellos que tengan 
una verdadera fuerza interior. 

En la misma fecha se pone a la 
venta la cuarta cinta de la serie 
de animación «Street Fighter V» 
con los episodios del 10 al 12. 

En estos episodios podremos 
seguir las aventuras de Ken y 
Ryu en su búsqueda de los 
mejores luchadores del 
JE 
será de 1995 pts. 


Es normal encontrar en Japón tomos en formato 
manga que reproduzcan en un estilo de V 
fotonovela las películas MES Importantes de 
anime. Estos libros son denominados “Anime 
CUE dos películas 
anteriormente comentadas de Dragon Ball ZO 
sólo tuvieron Anime Books, sino también una 

- edición especial en formato libro de ¡ : 
“lustraciones, llamados "Jump Anime Library”. 
Tienen 104 páginas, de las cuales 54 son a ) 
color y narran la historia a modo de foto novela, 

16 en blanco y negro que 

pertenecen a los bocetos 

de los personajes y 

escenarios, otras 16 a 

AS 

momentos de las 

películas, y otras IAMES 

que encontramos 

comentarios de los 

anteriores OVAS, las letras 

de las canciones, y quien 
es quien en el film. 
Ademas, de regalo traen Un 
poster doble. Su precio 
ronda las 2500 pts. 





Esta es la mejor película de Dragon Ball que se ha editado 
en España, tanto por espectacularidad como por guión. 


acumulada desde el principio de los tiempos. 

Estamos ante la mejor película de la serie 
editada en España. Cuenta con un montón de 
efectos especiales y animaciones generados 
por ardenador de gran calidad que dotan de 
extraordinaria espectacularidad a algunas de 
las titánicas peleas. Por supuesto, ver bolas 
de energía que no son puro dibujo animado 
choca un poco, pero también impresiona. 
Supone una oferta que no deben dejar 
escapar los seguidores de la sente. 


editadas, pero por ahora no se sabe cuando. 
En "Fusion" podemos disfrutar de la fusión 


COFIIA li TO MR 
Vejeeta, que tiene como fin acabar con 
Janenba, un demonio que toma forma a partir 
de toda la energía maligna que había sido 


Eso sí, tiene un par de “curiosidades”. Uno 
esque han traducido el nombre del ser 
demoníaco Janenba por "no quiero". El 
segundo es que por la procedencia de la cinta 


(que ha sido doblada del francés), algunas 
imágenes han sido censuradas (literalmente 
quitadas), como por ejemplo la aparición de 
un pequeño Hitler liderando un ejército de 
tanques del infierno. 








































En la misma linea que el anterior (rol y 
aventura), Planeta nos presenta 
CAZADORES DE MAGOS, de Satoru 
Akahori y Ray Omishi. Nuestro prota se 
llama Carrot Glace, y es un joven mago 
con un pequeño defectillo, y es que esta 
poseído por doce bestias místicas. Cada 
vez que es alcanzado por un hechizo el 
joven se transforma en una de ellas. Sus 
dos compañeros de 
aventura, Tira Misu y 
Chocolat, se 
encargaran de 
ayudarle a salir del 

trance de una forma 
un tanto especial. 
Este joven trío se 
dedica a cazar 
magos negros, 
aunque las cosas no 
salen siempre como 
ellos quisieran. La 
colección completa 
consta de cinco 
volúmenes y es 
muy divertida. 


A es un manga pata os | 

.e% as tiene como protagomista 

“ak. El padre de Mink es humano y SU madre ne a 
E lla es una humana CON cola de dragón y CU€ 
sa 0 e 5 error de enamorarse de Dirk Saucer, UN po 
: e a ratos caza dragones, enviado por el CANES 
oa PREV MICiS: sucederán una detrás de otra, 
raíz 


DRAGON HA 
amantes de la aventura y € 


El sentido del humor se = 
combina con unos $ 
buenos dibujos y UN 
entretenido argumento 
para hacer de este 
manga uno de los mas 
recomendables de los 
que últimamente han / 
salido en España. 
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IS PELICULAS 
normal aunque | 





e 
disfrutaremos con le | 
a de todas 


PLANEAN p5 3762 e EL ATAQUE DEL DRAGON: que el ser y que va a tener consecuencias 








mejor animación MAD IÓ VA Gokuh hace un Shoryuken. posteriores en la vida de algunos 
ap más cuidado. AA a Es el volumen 16 de Dragon Ball y personajes, especialmente Trunks. 
: en ella los protagonistas se han de Hirudegan está dividido en dos partes que 
enfrentar a un mega ser de otra necesitan unirse para volverse una 


dimensión llamado Hirudegan (que criatura indestructible. Lo único que 

parece extraído de un episodio de puede calamar sus peligrosos 

los "Power Rangers"). La única movimientos es la música de la ocarina 
ES mágica que toca Tapion. 

conseguir la ayuda de Tapion, un Este OVA cuenta con el atractivo de no 
joven de su misma dimensión tener ningún tipo de censura. Por si esto 
que aparece al mismo tiempo fuera poco, luce la animación de mayor 
calidad que hemos visto de entre las 
cintas editadas hasta ahora de Dragon 
Ball. Eso sí, se sale de la linea habitual de 
las películas de la serie reduciendo 
drásticamente el número de combates y 
dándole más importancia a la historia y al 
argumento en sí mismo que a la habitual 
pelea a puño limpio. Sin embargo, este 
mismo detalle la hace una cinta muy 
recomendable pues ofrece una 
perspectiva diferente y muy atractiva del 

fenómeno Dragon Ball. 
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Quienes tuvieron la suerte de poseer el 

segundo juego de lucha de Dragon Ball Z 
para Super Nintendo, recordaran su BGM, 
que en esta ocasión ha sido mejorada con 
MMS NS 
la intro y el ending son autenticas 
maravillas. 





Dos grandes novedades Y 
para los amantes de los 
mangas y los juegos de 


lucha: «Virtua Fighter» y LEN Conversión de la BGM de Dragon Ball Z 3 de Super 
«Street Fighter Zero 2» £ 


acaban de saliren Japón. EN hi Ñ pS | NES del mismo estilo que el antenor CD. 
$ E | Algunas pistas se regrabaron para las versiones 

En lo que respecta a Japón, se han dejado caer un be de PlayStation y Saturn, pero no alcanzaron ni 
par de tomos interesantes. | con mucho el mismo nivel de calidad. 

El primero es Virtua Fighter "Akira no Ken", manga | 
dibujado por Takuya Tashiro, del que se conocen | a 
hasta la fecha tres tomos. Tiene un desarrollo muy | NU Dm 
lento, de tal manera que hasta el tomo tercero no — AS) | 
aparecen mas que Akira, Pai y Lau. 

El segundo tomo es "Street Fighter Zero vol. 2", de 
Masahika Nakahira. Ya anteriormente os hablé de esta 
ENEE SEN 
saga de los "Alpha". En este tomo se incorporan a la 
serie Sakura, Gen, y el resto de personajes de "Zero 
2". Con este segundo volumen se cierra la sene, la 
ultima viñeta deja a Sagat y a Ryu bajo una noche de 
tormenta: principio de la película de animación. 





108 
11 
| 





NS ANS o A 
CD que plasma las 15 melodías más famosas 
de Final Fantasy IV (conocido por su 
adaptación al ingles como "Final Fantasy 
11"), en estilo de música celta. Los fans de la 

saga Final Fantasy no deberían dejar escapar 
esta increíble versión de una de las mejores 
BGMs de todos los tiempos. 









Podéis encontrar las dos películas en videoclubs y quiscos. La 
edición para los quiscos incorpora un folleto sobre las Eo con 
datos sobre personajes, historia de Toriyama, desarrollo de a sere 
en Japón. Lo mejor es que el precio sigue siendo 1995 pts. 
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Y se acabo por ahora. Ya se que no €s mucho, pero el verano no suele 


ES 
Matta Raigetsu!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 
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TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA 
DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO 





* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES 
* PRECIO VALIDO PARA PENINSULA 


á / E, tu 
O AAA Y, AY, A A Y, O A a 4 o. 4 
Y 2 2 7 Á| 4 * RESTO DE ESPAÑA, ANDORRA 
e O (9) Y PORTUGAL 1000 PTAS ; SEGA RALLY, DAYTONA USA 
ASS A —_————S AAA ÁS == AÁAS PIAA===AÁAÁXAS  ílílK<—X PS PAX 


CHAMPIONSHIP, WORLD WIDE 
SOCCER, TOSHINDEN URA, 


LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H + SABADOS DE 10,30A 14 h | VIRTUA COP 2, TOMB RAIDER 


dd 4. . yn JUEGOS SATURN 22... .m - A 


(eel. 1e]8 7.1») CONTROL PAD 
TOMB RAIDER. MA Ue Ea 





CABLE RF CONTROL PAD 3D 8 BOTONES _ 41:43») 


a as 
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PERAMER TURBO 
OYSTICK VIRTUA STICK MEMORY CARD PLUS WHEEL + PED PISTOLA MAD CATZ 
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P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 7.990 


BATTLE STATIONS BLACK DAWN BLAM! MACHINEHEAD — BLAZING DRAGONS BOMBERMAN BUG TOO CASPER COMMAND 8. CONQUER CYBERIA DARK SAVIOUR 
E e ino ' ' z En = - . 


ALIEN TRILOGY 
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P.V.P. - 9.490 P.V.P, - 9.490 .V.P. - 5.990 P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 3, 990 P.V.P. - 9.490 
DRAGON HEART EARTHWORM JIM 2 FIFA'97 FIGHTING VIPERS FORMULA KARTS GHEN WAR 


P.V.P. - 7.990 
DEFCON 5 





P.V.P. - 9,490 
_ DAYTONA USA 





P.V.P, - CONS PV. - 2.990 
MEGAMAN XQ MIGHTY HITS 
vr | » 


P.V.P, - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 8.990 
KING OF FIGHTER 95 LOST VIKINGS 2 MADDEN'97 
se SS 


P.V.P. - 9.490 
pia La INT'L VICTORY GOAL 


P.v.P. - 8.990 P.V.P, - 3. 990 
GRID RUN HEXEN 









P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9. 990 P.V.P. - 8.990 P.V.P, - 2.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - CONS. P.V.P. - 8.490 PVP, - 8. 990 PVP, - 9,490 P.V.P, - 9,490 P.V.P. - 3.990 
MR. BONES NBA LIVE'97 NHL'97 NIGHTS PANDEMONIUM PGA TOUR 97 PRO PINBALL RAYMAN RETURN FIRE SEGA RALLY SCORCHER SHINING THE HOLY ARK 
ri? Pa IN ri mm. us A y 7 TN TN pa 5 T Y AA a] 








P.V.P. - CONS. P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P, - 9.490 
ST. FIGHTER ALPHA 2 STREET RACER_. SUPER PUZZLE FIGHTER Il TEMPEST 2000 


» / ' y WM 
P.V.P. - 9,490 PR. 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 4.990 P,v.P, - 8.490 
SHINING WISDOM  SKELETON WARRIORS SKY TARGET ta N' JAM 96 SOVIET STRIKE _ 





P.V.P. - 4.990 P.V.P, - 8.990 P.V.P. - 8. 990 | P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 4.990 P.V.P, - 5.490 P.V.P. - 8.990 P.V.P, - 5. 990 P.V.P, - 6. 990 
TORICO TOSHINDEN URA VIRTUA cop 2 VIRTUA FIGHTER KIDS VIRTUAL GOLF VIRTUAL ON WIPE OUT hi => W. SOCCER 97 X-MEN CHILDREN OF ATOM 


P.V.P. - 3,990 
THREE DIRTY DWARVES 
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CONTROL PAD ll (6 BOTONES] CONTROL PAD SG ACTION PAD — JOYSTIK FIGHTER STICK MD-6 y Ma A EA ABRO ae 
se : F , MOTHERBASE 3.990 NIGHT TRAP 1.990 
MOTOCROSS.CHAMP. 3.790 PRIZE FIGHTER 3.990 
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CABLE GEAR TO GEAR 395 STELLAR ASSAULT 3.990 THE SPACE AVENTURE — 2.990 
FUENTE DE ALIMENTACION 2190 
PER SPACE HARRIER 3.99 
MASTER GEAR CONVERTER 2995 io ei WOLFCHILD 2.990 
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Estos son los Centros Mail 


Ven a conocerlos... yal 
Y si no tienes uno próximo... 














PADRE MARIANA, 24 [V. DELOS LIMONES, 2. 
TEL: 514 30 90 ED, FUSTER JÚPITER, 









CRISTOBAL SANZ, 29 AV. DELA ESTACIÓN, 20 AV. DELA CONSTITUCIÓN, U 
TEL: 546 79 59 TEL: 26 06 43 TEL: 534 37 19 


. y BARCELONA, Hueso o B. 


sjol28117411 841198 


HORARIO: Lunes a Viernes 10'30 a 20'00 h. e Sábados 10'30 a 14'00 h. 


ARCELONA, ¿fa BARCELONA Badalona BARCELONA Badalona BARCELONA 
G Po 4, ; 
EN S 








GAN YA 





C.C. BARCELONA GLORIES CARRER DE PAU CLARIS, 07 CARRER DE SANTS, 17 SOLEDAT, 12 
DIAGONAL 280. TEL: 486 00 64 TEL: 412 63 10 TEL.: 206 60 23 TEL: 464 46 97 
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Manresa BARCELONA Mataró BARCELONA Sabadell BARCELONA BUENOS AIRES 
NA => 


ey 
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ANGEL QUIMERA, 11 SAN CRISTOFOR, 13 FILADORS, 240 PARANÁ, 504, TEL: 3711310 C.C. CY DE LA PLATA. MARIA CRISTINA, 3 JOAN REGLA, 6 C/V RUTLLA, 147 MARTIN 31 ARGENSOLA, 2 
TEL: 706 07 16 TEL: 48 66 00 TEL: 22 47 29 TEL: 23 04 04 






EZ CAMPOS PASAJE MAZA, 7 DONANTES DE SANGRE, 1 C. RODRIGUEZ CARRACIDO, 13 PRESIDENTE ALVEAR, 3 
TEL.: 072 10 94 TEL: 713 6116 CODIGO POSTAL C.P. (1017) AV, CASTILLA Y LEÓN CN RECOGIDAS TEL: 26 69 54 TEL: 25 82 10 TEL: 1431 11 TEL: 50 02 80 TEL: 23 46 51 
PL. ALTA, LOC, 7 TEL: 22 27 17 
>. MADRID 5 Alcalá de H. MADRID Alcobendas MADRID Alcorcón MADRID Pamplona NAVARRA Palma de MALLORCA Palma de MALLORCA Vila Nova Gaia PORTO 
« YA E Za O ZA DS 7] 
DAS 





za] 
$ rukk » Cl 









PY STA, MARIA DE LA CABEZA, 1 MONTERA, 32, 2* C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-030 MAYOR, B9 CONSTITUCION, 15 CISNEROS, 47 AV. DE PORTUGAL, 8 ALMANSA, 14 AV. JESUS SANTO REY PINTOR ASARTA, 7 PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 C.C. PORTO PI-CENTRO GAIA SHOPPING 
TEL: 627 02 25 TEL: 522 4979 AV. M. DELEMOS, S/N TEL: 370 22 22 TEL: 080 26 92 C. COM. PICASSO TEL: 652 03 07 TEL: 643 62 20 TEL: 617 1115 TEL: 261 52 92 ED. OFISOL, 4. TEL: 246 38 00 TEL: 27 18 06 LOCAL 9. TEL: 72 00 71 PASEO MARITIMO, 54, TEL 40 5573 AV. O OLOR 549 
SEGOVIA SEVILLA VALENCIA VALLADOLID Bilbao VIZCAYA Las Arenas VIZCAYA ZARAGOZA ZARAGOZA 
ty LORO AMA O CENT LIA 
<>, yr eya 













1 uan 
Eloicmra ($ ($ 
PLAZA DE LA PRINCESA TORO, 04 RAMÓN Y CAJAL, 62 C.C. ALMUZARA 2* PL. LOC,21 C. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, 2 C.C. EL SALER. BULEVAR SUR C.C, AVENIDA P* DE ZORRILLA, 54-56 MANUEL IRADIER, 9 PLAZA DE ARRIQUIBAR, 4 CALLE DEL CLUB, 1 C. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6 
TEL: 22 09 39 TEL: 26 16 81 TEL: 29 30 83 C/ REAL TEL: 46 34 62 LOCAL B-4, TEL: 467 52 23 TEL: 380 42 37 TEL: 333 96 19 TEL: 22 18 28 TEL: 1370 24 TEL: 410 34 73 TEL: 464 97 03 PLANTA 1, TEL: 976210271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 076 53 01 56 
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PVP. 3990 PVP, - 6490 PVP. - 3990 PVP. - 3990 PVP.-3990  PMP.-5990 
OPERATION € PINOCCHIO PREHISTORIK MAN SOCCER SPY VS SPY 






STREET FIGHTER 


ETT 


GAME BOY 
POCKET 


TOSHINDEN 


¡(144% y 


V.P. - 3990 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5890 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 P.V.P, - 4990 PVP. - 4990 
TETRIS ATTACK TINTIN EN EL TIBET TINY TOON 2 TITUS THE FOX TOY STORY 








PISTOLA LASER 
A TI 


ij ---Se acabaron 
los juegos 





507007 0 O OFERTAS GAMEBOY cc. 0-0. 
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DONKEY Ai EARTHWORM JIM F1 RACE INDIANA JONES ON eS SUPER MARIOLAND — SUPER MARIOLAND 2 SUPER MARIOLAND 3 ' EM : THE e Te BACK Ta magotchi R d 2, 


A EE di AZ ez SA Va TU MASCOTA VIRTUAL a 





AD 


TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO 


* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES 
* PRECIO PARA PENINSULA 
* RESTO DE ESPAÑA, ANDORRA 

Y PORTUGAL 1.000 PTAS. 
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RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A: 

"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5%F. 28031 MADRID 
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VIRTUA FIGHTER 
DRA, 





Dai 





CABALLEROS DEL ZODIACO 1.995 NEW ANGEL 2,495 

DBZ1 LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1,495 NEW ANGEL 2 1,995 TITULOS PEDIDOS PRECIO 

DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1,495 RANMA 1/2: GRAN GOLPE 2,495 

DBZ3 AVENTURA MISTICA 1,495 RANMA 1/2: NIHAO MI CONCUBINA 1,995 

DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1,495 SAILOR MOON - LA SERIE 2 2.995 

DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1,495 SAILOR MOON - LA SERIE 3 1.995  PACKDRAGON BALL PACKDRAGONBALLZ — BAMLZNZ  MBMONERYI.. go 

DBZó LA SUPER BATALLA 1,495 STREET FIGHTER II V "LA SERIE" DATA 1 2,995 

DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1,495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 2 1.995 MI A A A 

DBZ8 LOS MEJORES RIVALES AI A IS A ES E A 

DBZ? GUERRERO FUERZA ILIMITADA 1,495 STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 4 1.995 NM AU ME DS E E A O 

DRAGON PINK 2.495  UROTSUKIDOJ! E TI A PE O 

ELF 1.995 UROTSUKIDO!I 1 1,995 

MAD BUAL 34 1.995. VISONERY2 1.98 y (7 ENVIO POR AGENCIA URGENTE — CC) ENVIO POR CORREO CONTAAREMBOLSO. — POGASTOSENVIDS oo-o--0----+====================- 

P- 2.995 PVP - 1.995 TOTAL 

A SS SS SL TA AN 








' 
j 
$ 
| 








SIHOP e Pel Galdós, 36-Bajo 96 7 - 5BO7 9269 


02003 -ALBACETE ¡¡¡AVISO IMPORTANTE!!! 


Si quieres comprar más caro que nadie, y ser el último en 
NINTENDO z 












e —a tener tu juego, por favor.... NO NOS LLAMES. 
PlayStation AH | > AN j 
CASTLEVANIA AMOK 
DARK FORCES BUG TWO CRUIS'N USA | 24H 
DESTRUTION DERBY 2 DIE HARD ARCADE DOOM 64 | | 
DRAGONS HEART DRAGONS HEART FIFA 64 DAONKEY KONG 3 BUGS BUNNY 
EXCALIBUR FIFA 97 INTER. S.. SOCCER 64 DRAGON BALL Z HYPER  DAGON BALL Z SERVICIO A TODA 
EXHUMED FIGHTERS MEGAMIX KILLER INSTICGOLD FIFA 97 FIFA 97 ESPAÑA EN 24H, 
LOST VIKINGS 2 JUNGLA DE CRISTAL MARIO 64 KIRBY"S FUN PACK INTER. S. S. S. DELUXE 
FORMULA 1 LOST VIKINGS 2 MARIO KART DIRBY'S GHOST TRAP NHL 97 
MECH WARRIOR 2 MANX TT HBA HANFG TIME LUFIA 11 POCAHONTAS 
MICROMACHINES V3 MASS DESTRUCTION — PILOTWINGS 64 NBA LIVE 97 PREMIER MANAGER 97 
INDEPENDENCE DAY NBA LIVE 97 STAR WARS STREET FIGHTER ALPHA 2 SONIC 3D 
ISS PRO PANDEMONIUM TUROK TERRANIGMA TIME KILLER 
OVERBLOOD SUPER PUZZLE FIGHTER WAVE RACER WINTER GOLD TOY STORY 
PORCHE CHALLENGE SONIC 3D WAR WOODS WORMS WORMS 
RAGE RACER SOVIET STRIKE ACCESORIOS 
REBELT ASSAULT ll THE CROW CONTROL PAD a pe 
SUPER PUZZLE FIGHTER OL MEE CARD CDE TAR ARES 
O es PARIO ADAPTADOR USA/JAP ACTUA SOCCER- PSX KILLER INSTINTC. SN STREET FIGHT ALPHA-SS 
SUIKODEN TOSHINDEN URA AIR COMBAT- PSX MEGA SWIV- MD TEKKEN-PSX 
TENKA CASPER- PSX SS NBA GIVE"N GO- SN TOSHINDEN-PSX 
THE CROWN DARK SATALKER- PSX RAYMAN- PSX SS ULTIMATE M.K.3- MD-SN 
TOMB RAIDER DINO DINI SOCCER- MD RIDGE RACER- PSX VIRTUA FIGHTERS KIDS- SS 
V-RALLY EARTHWORM JIM 2- PSX- SS SEGA RALLY- SS WIPE OUT- PSX 
VANDAL HEARTS FIGHTING VIPPERS- SS SKELETON WARRIORS.- S$ WORLD WIDE SOCCER-SS 
WARCRAFT 2 HI- OCTANE- SS STAR GLADIATORS-PSX 





ADAPTADOR UNIVERSAL 
Para Todos Los Juegos 
PAL/JAPON/USA 
NINTENDO 64 
SEGA SATURN 
CHIP PLAYSTATION 


AL MEJOR PRECIO 


Grupo M.G.K. International paseo Visto Alegre N2g 12 e 03180 TORREVIEJA (Alicante) 


e-mail grupo_mgkOmx2.redestb.es 





PROFESIONAL 


A Buscas una compañia que tiene todos 
5 los Accesorios, Consolas, Juegos de 
Importación y Pal. 
NINTENDO - SEGA 


SONY PLAYSTATION 
NEO GEO CD... 


No busques más 
A AL 
No pagues portes 
Rápido llámanos 





A 


Telf: (96) 571.80 79 + FAX: (96) 570 38 35 


























ro IAE IS 
| GO CON TUI | ¡CONSIGUELO YA! | Pz DE LS 128013 Ya, 
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA 01 5939087 - 0084' 
; : Si todavía no IEF.: 91 927208/ 108421602 
LLAMANDO AL TELEFONO: (91) 554 50 47 == A OPD — — 
NINTENDO 64- PSX- SATURN- NEO GEO CD Y GAMES EXA eres socio y no - ESPECIALISTAS EN IMPORTACIÓN 
CARTUCHO- SNES- MD- GAME BOY - GAME GEAR | |C/Don Lope de los Ríos, 28. [e NBA 97 venes nuestro JAPÓN USA EUROPA 
14006 Córdoba e ANNOS MASS DESTRUCTION catálogo mánda PSX NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEO CD 
COMPRA VENTA SAN una carta con - PSX - NINTENDO 64 - SATURN - Ni > 
CONSOLAS PSX, Telf.: 957- 401003 Bu PTI AMM 200 vts, on se- - CARTUCHO - PC - ENGINE DUO PR. 
SATURN Y N64 — LOST VIKINGS 2 LOST VIKINGS 2 pls. » Distribuímos a tiendas. Compra Venta 
Compra-Venta y cambio KING FIGHTERS 96 in llos. Si ya eres Cambio en juegos de 22 mano. 32 y 64 bits y chips multisistema. 
Juegos de 2* mano ESPECIALISTAS EN socio, en breve E Abrimos en 


Nuevas figuras Dragon Ball - Tamagotchi - Star Wars 





WAVE RACER, FIFA 
MARIO KART, DOOM, 
KILLER, CUISE'N USA 


TENKA 
MONSTER TRUCKS 














CAMBIO Y VENTA DE 


SUPER NES 










recibirás este nuevo catálogo 
de 20 páginas, donde encon- 


2 MANO DBZ HYPERD MEGADRIVE trarás todas las NOVEDADES 
TERRANIGMA MK 3 y descuentos, CAM- 
Para todas las consolas y O LOS Ao La BIO y Venta 28 MANO, 
también PC CD-ROM ¡NO TE ARREPENTIRÁSI! 















- Novedades Julio y Agosto 


NEO GEO CD PSX SATURN 
NEO BOMBERMAN — KINGFIGHTER96 MARVEL HEROES 
SUPER TAG BATTLE. MOTO RACER ROCKMAN X4 
SAMURAI RPG DRAGON BALL GT MAGIC KNIGHT RAY 


ENVÍOS A TODA ESPAÑA 


sum DIABLITO ara LAPAZ area ESTRENOS NINSEGATI : RONDA 
TIENDAS DISTRIBUIDAS POR: Qs Siena Sens Quin QuE 
Av. Constitución s/n Clavel, 43 Emperatriz Eugenia, 24 Valdés Leal, 1 José María Castejo, s/n 
Ed. Gavilán (956) 76 89 46 (958) 29 40 07 (957) 49 02 62 (95) 287 08 80 
(95) 244 06 71 LA LINEA (CADIZ) GRANADA CORDOBA RONDA (MALAGA) 
ARROYO LA MIEL (MALAGA) 


CENTRAL DE WN = POR: 
OFICINAS Y ALMACEN: AYER) EL TORCAL AYER) HOBBY Aiven BAT"MANX Given CASABLANCA pive FRANJU 


NN 


de descuento por la compra de cada juego 


con ETIQUETA VERDE 


Teléfono (95) 261 25 44 José Palanca, 1 Av. Salobreña, 30 Urb. Las Minosas, Av. J. S. El Cano, 156 Á. Carrillo de Albornoz, 6 
Fax: (95) 228 08 50 Urb. El Torcal (958) 82 57 67 Ed. Velázquez s/n (95) 229 76 97 (95) 229 75 00 
CATALOGO EN INTERNET: (95) 235 54 06 MOTRIL (GRANADA) (956) 63 03 44 MÁLAGA MÁLAGA 
http://www.divertiendas.com MÁLAGA ALGECIRAS (CADIZ) 


AjyEn linda 2 6 paearTABENA SjvEn) AL CINE 6|yER) SANTUTXU lyEn FRAMA 6 VER) 

Ea cie dd ll rr coro 66 Jacinto Benavente, 11 Trv. Iturriaga, 4 Castelar, 53 Paseo de los Tilos, 39 San Jaime, 30 
MÁLAGA CARTAGENA (95) 286 11 00 (94) 473 47 15 (956) 66 98 56 (95) 234 70 58 (981) 24 0123 
MARBELLA (MALAGA) SANTUTXU (BILBAO) ALGECIRAS (CADIZ) MALAGA LA CORUNA 


MAVI 1 CE LA CORUÑA 















¡US > 





GAME OVER 


Especialistas en DragemBalkZ.y 
GT. 

- Juegos, CIÓMOS Y CONSOlAS 
- NintendBABRMArzo: Y 
- Dragon Ball Hyper Dimension |: *..;. 
(SNES MErSIOn pal): (05%) 

- Importación Juegos Japoneses. | ' 

- Juego e AO! 





LY 


Ultimas novedades en Consolas y PC 


COMPRA Y VENTA CAMBIO Y ALQUILER 
Y Oneoies videojuegos 
n 
C/ TeodoramAdid 5260 PLAYSTATION Y SATURN DAA 





08022 Barcetana 
Tf. y Fax: 93 4185960 


AOS 
TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN 
COMPRA-VENTA-CAMBIO MUNÓD) BITS HOBBY: 


AL PRECIO MAS BAJO DE ESPAÑA 


¡COMPRUÉBALO HOY MISMO% (00) ELIÓOSO opping 
] A XA A nueva endcn iia Si tienes una tienda de videojuegos, 
o O no dejes pasar la oportunidad de 

¡ * Club de cambio anunciarte en este espacio. 

* Prueba Ultimas novedades ÉN 

3 y * Compra, venta juegos y 

a TEL (93) 443 85 97 - FAX (93) 443 80 06 SK y SOLICITA INFORMACION 

| ED cr am a consolas | EN LOS TELÉFONOS: 
IEZRSELENA  (cERcAMERCADOSiN Ano), 1 | ENVIOS URGENTES A TODA ESPAÑA OS (91) 654 61 860654 81 99 





Javier Zuazo Diaz Madrid Juan Alberto Martin Guipuzcoa 
Javier Valls Lopez Barcelona Alfredo Tubia Martinez La Rioja 
David Lopez Losada Madrid Antonio Arriero Garcia Toledo A. Etxebarriarteun Bernal Guipuzcoa 
Alberto Millan Luengo Madrid Antonio Glez Arroyo Madrid Javier Alonso Asensio Guipuzcoa Alonso Tirado Ortega Cadiz 
Javier Quiles Sanz Zaragoza Antonio Hurtado Gomez Malaga Jorge Gomez Perez Cordoba Antonio Heredia Saavedra Granada 
Ruben Penalva Ambrona Madrid Sergio Lopez Patino Valladolid Alfonso Calvo Corbalan Barcelona Asier Bahillo Lazaro Vizcaya 
Fernando Morais Picazo Madrid Javier Calvo Oses Navarra David Polo Garcia Cuenca Eduardo Chapresto Sanchez Sevilla 
David Rodriguez Triviño Granada Alfonso Castillo Fdez. La Coruña Fco. Javier Romero Garcia Cordoba 
Jaime Barriga Serrano Cadiz 
Javier Larretxea Apezetxea Navarra 
. : : y Javier Martinez Martinez Murcia 
Premiados del concurso Super Mario 64 con un juego cada uno: Mm ci Valencia 


Joaquin Romero Abrante Sevilla 
Abraham Ortega Hdez. Albacete Eduardo Gomez Fdez. Ciudad Real Juan J. Palacios Alonso Asturias Juan De Dios Garcia Roldan Cordoba 


Adrian Martin Gomez Toledo Iñigo Asenjo Rubio La Rioja Marc Brugueras Freixa Barcelona Luis Castellon Perez Zaragoza 
Aintzane Fuentes Garcia Vizcaya Jeronimo Garcia Barrios Valladolid Pablo Rosales Area Pontevedra Mario Hernandez Marcos Vizcaya 
Andreu Guasch Marce Tarragona J. Gutierrez Guillamon Valencia Roberto Palau Amat Alicante Miguel Gonzalez Sanchez Madrid 
Borja Rodriguez Saiz Cantabria Jose Caravaca Melgar Murcia Roger Clotet Oller Barcelona Pablo Sarmiento Perez Pontevedra 
Daniel Gonzalez Marquez Valencia Jose Gomez Barez Madrid Ruben Lopez Rabaneda Barcelona Rafael Ribas Bastida Gerona 
David Gonzalez Diaz Ciudad Real J. A. Linares Robles Almena Samuel Cipres Larrosa Huesca Ramon Minguez Blasco Castellon 
Diego Figuera Garcia Asturias J. David Garcia Callejas Cadiz Sergio Sanchez Rodenas Alicante 
Diego Garcia Blazquez Avila J. Juan Garcia Rodriguez Barcelona Tomas Gomez Sanchez Cadiz 





HA Á : y O Los siguientes nombres pertenecen a los 
Bases del ..* EN | y_» veinte ganadores del juego MANX TT, 
concurso para la consola Sega Saturn: 


1 - Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista 
HOBBY CONSOLAS que envíen el cupón de participación (serán válidas las 
fotocopias y un sólo cupón por participante) , con las respuestas correctas a la siguiente Alvaro Liebana Garcia Madrid Jorge Carrion Gonzalez Murcia 
dirección: HOBBY PRESS, S.A. ; Revista Hobby Consolas; Apartado de Correos 400. 28100 Antonio Hernandez Schez. Almera Miguel Gonzalez Sardon Pontevedra 
Alcobendas (Madrid). Daniel Garrido Leon Barcelona Pedro Estella Lorente Zaragoza 

Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO “Mario Kart 64”, David Perez Foruria Almeria Rafael Mnez. Medialdea Madrid 


Alex Lopez Santos Vizcaya Joan Garrigo Lario Barcelona 


NA Felipe Saez Barranquero Malaga Raul Casado Romero Zaragoza 
2 - De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas, se extraerán TRES, que d : > qa 


serán ganadoras de una consola Nintendo 64, un juego de Mario Kart 64 y 3 mandos de diem Cafeta Ene Barcelona Raul Jimenez Cara Madrid 
control de colores para N64 cada una. A continuación se extraerán otros VEINTIDOS premiados Fco. Javier Martinez Mnez. Alicante Santos Belana Lambea Huesca 
que recibirán un juego de Mario Kart para Nintendo 64 y un mando de control de colores cada Gabriel Carpio Saez Valencia Sergio Roncero Brioso Cadiz 
uno. Y por último CUARENTA Y NUEVE ganadores recibirán un mando de control de colores G.Villanueva Cebrian Valladolid Vicente Sanchez Perez Alicante 
para N64 cada uno. El premio no será, en ningún caso, canjeable por dinero. 


3 - Sólo podrán participar en el concurso los sobres recibidos con fecha de matasellos del 
25 de junio al 28 de julio de 1997. 


Los veinte remitentes que han sido seleccionados para 
4. - La elección de los ganadores se realizará el 1 de agosto de 1997 y los nombres de los recibir un juego de Excalibur 2555 para consola Sony 


ganadores se publicarán en las páginas de la revista Hobby Consolas. PlayStation cada uno, son: 


5 - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Alberto Polo Rangel Barcelona Esteban Dguez. Manzano Malaga 
Alberto Del Pozo Nistal Madrid Javier Monzo Chafer Valencia 
A. Zaragoza Casanova Alicante Joaquin Fdez. Teruel Valencia 
Antonio Couto Cibreiro La Coruña Jonathan Gonzalez 6 Madrid 


f - Los datos contenidos en el cupón serán tratados automatizadamente por Nintendo 
España o aquellas personas físicas o jurídicas designadas por ella, para que lleven a cabo la 
tramitación o gestión de datos y la posterior incorporación a su fichero o ficheros 
automatizados, para comunicarse con los participantes en un futuro. El participante A. Hurtado Cabrerizo Alicante J. De Arriba De La Calle Barcelona 
tendrá derecho a acceder a estos ficheros, así como corregir o cancelar su contenido, Cesar Garcia Garcia Madrid Francisco Torres Santos Malaga 
simplemente haciéndolo saber a Nintendo España por correo certificado. Daniel Gonzalez Marquez Valencia Pablo Fernandez Soutullo Malaga 
David Garcia Martinez La Coruña Juan de Dios Santos Lopez Granada 
David Perez Foruria Almeria Raul Jimenez Cara Madrid 
David Granados Resina Lerida Raul Jimenez Garcia Barcelona 


7 - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, 
será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso: 
NINTENDO ESPAÑA y HOBBY PRESS, S.A. 
















E E SY E (e OFERTAS Madrid: Avd. Mediterraneo, 4.(M. Conde de Casal) 
1 Ñ | Ea VOLANTE MAD-CATZ +PEDALE SAT/PSX: 9.990 Madrid: Fulgencio de Miguel, 5. Tel.: 450 56 19 | 
; FIFA 97 (SAT/PSX): 5.990 Albacete: Collado Pinta, 83. 02003 
PEDIDOS TELEFONICOS: (Pago contrareembolso) NBA LIVE 97 (SAT/PSX): 5.990 A A 
Envío urgente 750 pts. Entrega 2 días. Normal 450 pts. NHL 97 (PSX/SAT): 5.990 e a Fee E 2. | | 
05 EA . ontevedra:M. de Quintana, S.(Bayona) Tel: 35 62 61 | 

* Pedidos inferiores a 3.000 pts: envío 750 pts. V. COPII + PISTOLA: 8990 E y 2 

Valencia: Conde Altea, 2. (Prox. apertura 26 de julio) 

¡ 
DESCUENTOS PARA TIENDAS Teléfono Pedidos: — - 00 Avd. Mediterráneo, 4. 28007 Madrid | 
GAME BO! KILLER INSTINTCD cocoa O E AI. CI: 8990 — CHAMPIONS HOCKEY... 2990 MEGADRIVE IO derrita 4990 MEMORY CARD Nód......... 4990 | 
01 CI, 3690  KIRBY DREAM COURSE ........... 6990  ROADRUSH........... IE 5490 — DR.ROBOTNIKS ccoo 2990 — AMHREAL MONSTER ........... 4990 POCAHONTAS coco 8990 | 
ASTERIX Y OBÉlIX coc 4490 KIRBYS FUN RACK coco 7990 SPOT HOLLYWOOD... GOLDEN AXE THE DUEL........... 4990 OPERATION STARFISH ............ 2990 — BATMAN RETURNS occ 4490 S. STREET FIGHTER 2 conc. 7990 MEGA3O 
A rca 2990 LOSTVICKINGS coccion 5990 — S.FIGHTER ALPHA 2....... GUARDIAN HEROES «uo... 4990 PORO ancora 2990 BATMAN FOREVER ccoo O leo 4990 MOTHER BASE cocoa 2500 | 
A cin 3490 LOST VICKINGS Ios 7990 PSYCHICFORCE........... GUN GRIFFON cocos 4990 PHANTOM 2QAD.ccccccco 2990 — BEAVIS 8 BUTHEAD.............. 4990 OMC RD cocoa 8990  NFLFOOTBAll..vnccc 2500 
DONKEY KONG LAND .......... 4490 LON KING 6990 S. PUZZLE FIGHTER 1 Ne do BN |] CE 2990 — CASTLEVANlA ocaso 4490 TRUE LES coneccion 5990  TOUGHMAN BOXING... 2500 
DONKEY KONG LAND 2... 3690 MORTALKOMBAT 3 cc. 7990 SPACE SAM ocaciones 7990 JUNGLA CRISTAL cocoa 8990 SONICBlAST ccoo 4990 COMIX ZONE coccion 4990 TON STORY cocos 8990 — SUPEREME WARRIOR............. 2500 
DUCK TALES Deco 2990 MOHAWK B JACK coc... 5990 ST.FIGHTER (THE MOVIE)........5990 LOST VICKINGS |... 7490 TEMPO JUN OR occaaco 2690 AO ccoo 7990 ULTIMATE M. KOMBAT3 ......5990 
CL] APA: eN, 4 y ALA 5990 TEKKEN Zoco TOO MATE creencias 8990 IAILS ADVENTURES conca BAJO A ccoo B990 — VRTROOPERS coco 4990 MASTER SYSTEM 
EN 4990) Riosa 6990  TOMB RIDER .. MADDEN 9 oococoioos 4990 VIRTUA FIGHTER conca 1990 GAUNLET Wenn. 4990 WAR A99O MMS coco 2990 
FLINTSTONES cocoa 3490 PRA ccoo 5990 — TOTALNBA..... MIGHT 8 HS cocoa 3990 WR IROPPER ccoo 3490 — KAWASAKI SUPER BIKE........... A990 WORMS ccoo 6990 
¡CoN PON 4990 PORN TWIN Bb 5990 — TUNNELB]....... MORTAL KOMBAT coc 5990 SUPER COLUMS coca 90 JUDGE DREDD...uoccoaoo 1 IPR 3990 NINTENDO NES 
JUNGLE BOOK caco 3490 — PREMISTORIC MAN ccoo 5990 FIROS 8 KLAND... NBA ACTION ocaso 4990 LAWNMOVER MAN coco 4990 ocn 2990 
LION KING cocos 3990 S. STREET FIGHTER Doo. 6990 EXUMED.......... NEED FOR SPEED... 4990 PA LION KING cocoa 5990 ACCESORIOS 
LOS PITUFOS 2 coccion 4990 — ST.FIGHTER ALPHA Zoo... AGO) SOCCER Ol cocinero NBA LIVE O cocaina 8990 MASTER SYSTEM ccoo 1490 LOS PITUROS 2 coca 7990 LUPA+LUZ GAME BOY... 1490 NINTENDO 64 
MOTA, Drain 3490 SUPERBCKIDS coccion 5990 SAMURAI SADOWN occ "reco MIN 5990 MEGA DE. 1990 MICRO MACHINES Zacoocco 4990 POWER PACK GBOV mo. 1490 MR O ccoo 9880 
MORTAL Oocoooccrcrrnac 4490 — TINTIEN EL BET. 8990 DRAGON BALL Edo SE 3990 SONY PLAYSTATION coco 2990 — M. MACHINES MILITARY oo...7990 — CONVERTIDOR N64 .............. 0 a acc 10990 
NBA ALESTAR Decana 2990 URBAN STRIKE conca 7990 INDER DAY.......... E AE 4990 — SUPER NINTENDO conca 1990 MARSUPILAM conca 4990 RECAMBIO PANTALLA GB... 490 Killer IST coneccion 9390 
NBALIVE OS cocccaccocoo 4490 WATER WORLD coco 5990 PORCHE CHALLEGE... ME DON ES ciación 6990 — SEGASATURN cocoa 2990 — MAUI MALLARD coco 4990 ECONECIORSL Y PX... 1990 ASS SOCCER cocaina 12490 
NIGEL MANSELL ccoo 2990 — WEAPONLORD coco 6990 — EXCAllBUR.......... MEGAMAN XD cocoa 6990 MARKOS MAGIC FOTBAL .........4990. — LUPA GAME GEAR................. 790 MARIO KART GA coco 9390 
NINJA TURTLES Bocca B490 WHY conocio 6990 SUIKONEN ........... PANDEMONILM coco 8490 CONSOLA NBA LIVE O cocoa 5990 LUPAGB POCKET... ON 1 TU a caicrimnca 13990 
OLIMPIC SUMMER 96 ......... 4990 WILLIAMS ARCADE coco 4990 CITYLOST CHILDREN. ... PRO PINBALL... 4990  G.BOYICOLOR)+JUEGO........... 12900 MEL Obras 4990 — EXTENSION CABLEPSX/SAT....1290 PILOT WING 6d coco 9390 
OO cc 4490 — YOSHIISLAND ccoo 8990 TOTALNBA Donacion POWER PLAY HOCKEY Woon...6990 — MDSIGOS. ooo 12900 — NHLHOCKEY Penco 5990 MEMORY CARD PSX 1 MB aouo..2990 —— WACE RACER Ob coc 9390 
POCAHONTAS conocia 4490 SUPER PUNCHOU coc. 4990 SOUL BlADE von 90 —ROADRUSE ccoo 4990 6. BOY POCKET +]GD............ 10990 — P MANAGER FOOTBAL? ......... 7990 MEMORY CARD PSX 8 MB .o..4990 STAR WARS coco 10390 
POWER RANGER 2 coco 4490 RlOT.......... OR ocios 8990  SAT-+DEMO:+2 JGO.+29MANDO.29900 — PAC PANIC 4990 MEMORY CARD PSX 16 MB.........5990 
ROGER RABBIT... 3490 PLAYSTATION SERIE PLATINUN SPOT HO WOOD co 3990 — PSX+2.,60.+22 MANDO .......29.900 — PACMANZ mocos 4990 MEMORYCAROSATURN BM.......4990  MEGACO 
ne as: 2990 — AIRTON SENNA cocoa A A co natorciio 6990 — S.NESHMARD AL SAR... 16990  PETE SAMPRAS TENNIS .coo....4990 LINK CABLE PSX. 1990 BTS ccoo 1990 
SPEDDDY GONZALEZ... 3490 ADIDAS ccoo 7490 — VANDAL HEARTS SEGA PAY cocanoancscasacs 4990 NINTENDO 64 coccion 29900 — PETESAMPRAS Mcccccoo 5990 PISTOLA PSX Y Sl coc 4990 
SPIDERMAN B coccion 2990 BLAZING DRAGONS coco Lo 6990 SOMIETSTRIKE conca 8990 PINOCCHIO cocoa 8990 REUCABLEPSK/SAT/NGA......299D nOs vALIDOS SALVO 
nl Dtos marcos 3490 CRASHBANDICO cocaccccc 7990 SHINING WISDOM soc 5990 il mo pd 
O E E E 
NAT? y PO IT ; O aOaNCadaNOniDA 7 " . . 
¡e A 2990 CROW CITY OF ANGELES..........8990 — BLAZING DRAGONS... 4990 STREETRACER cocoa 7990 Recorta este cupón y envíalo a: “Mundo Games”. Avd, Mediteráneo, 4. 28007 Madrid y 
TN crio 2990 CRYPTKILER 8490 BOMBERNAN cc TOO RV ecc 7990 Recta 
ON MÁ coronarse 4490 — DARKSTALKER...... 28990 BUG TOO cocaina 8990 STORY OF THOR Zoco 4990 Apelidos: 
TINY TOON E ESTER 2990 DELUXE E 2.0990 COMMAND 8 CONQUER A 6490 Si PUZZLE FIGHTER ll PA 5490 z : AAA AAA AFIP ICOICAAAAAIVAIIAAIIAICAIIIAAIIAAIIII Irc rrr rro cr rro rro roo rr rr rr rr rr VV0VVVV0s 
TOMEIERRVZ ancscisosónoscrranesn SN ....0990 CLOCKWORK KNIGHT Z............. 4990 — TOMBRAIDER.............wwwwww:w=» 6990 DIFOCÓÓN: ooo ccanaaonananannonononcnnononcnncccnnncononononcnonononancananancannonn nro rro rcccnncnnnncccconananccccr oran r rre narcos 
FADE TO BLACK..... 3990 CROW CITY OF ANGELS cooo....8990 —— VIRTUARIGHTER Zoco 4990 Población: C Postal 

SL) RN | SOCCER PRO dre 8490 DAYTONA 2 Er esco 4990 VIRTUAL ON A a 3490 ds ar rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr rr rr rr nr rr rar... . rr rr rr má 
AMM REAL MONSTER «o... 4990 KING OF FIGHTER 9S..oc...6990 TORO. B990 OPEN TEN cc 3990 A naa II orita 
ANIMANIACS cocos 5990 LOST VIKINGS 2... 7990 MASS DESTRUCTION co. BI Ty ROSA: 2990 Consola 
DONKEY KONG 3 coco 9490 MEGAMAN X3 ..... 8990 PRIMALRAGE cocoa 4990 — VIRTUA FIGHTER KlDS............. 4990 E 
DONKEY KONG C. 2 cocoa 8490 MECHWARRIORS ll.... ...8490 Mirta red 5990 VIRTUA RACING cocos 4990 Título Precio 
TT 4990 MICROMACHINES Bones... 8990 BATMAN FOREVER occ 5990 WORLDWIDE SOCCER 97 co. ÓN EII 
A taias 7990 MONSTER TRUCK... 6990 — TOSHINDEN URA ccoo 4990 INGA MS cc 4990 
E pros O DERE a O ES 
JUNGLE STRIKE ............o.o...... 4990 NBA JAM EXTREME... 223990 EARTH WORM JIM dd 3990 GAME GEAR IA 
STUNT RACE Ela 5490 NEEDFOR SPEED Il....... 07990 EURO ccoo AO, MN corola 2990 


ISOC $990 POWER PLAY HOCKEV coo... 6990 EMEGAMN con 8490 BARBARO cn 2990 o | 
INT. SOCCER DELUXE 8990 REBELT ASSAULT ll 8990 FIFA 5990 — BEAVIS AND BUT HEAD ..........2990 (A Envío Agencia (A Envío Correo 


A + y 1 A A) PARAR e E ATA 


Este - mes ponemos. el muúnan do. e 


Gratis. 


Los pads de Fun Soft y Competition Pro te permiten realizar cualquier 
Función de una Forma sencilla e incorporan las Funciones más avanzadas. 





¡ Aprovéchate de esta oferta - hay existencias 
á, limitadas. Envíanos tu solicitud de suscripción o O 
241 e : 

renovación por correo (la tarjeta de la derecha no 
necesita sello) o llámanos de 9h a 14,30h o de 16h a 
18,30h a los teléfonos (91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18. 
Si te es más cómodo, también puedes enviarnos el 
cupón por Fax al número (91) 654 58 72 o 
contactarnos por módem a través de Ibertex en 


H "HOBBYTEX+* por el 032. Y TODO POR 
. / PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE 
6 OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 


SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR 
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 


12 números + mandoN64 - 6.000 Pts. 
12 números + otro mando: 5.000 Pts. 














E NINTENDO 64: 5 Botones de 
disparo y viewcontrol, 
autodisparo, disparo turbo, 
cámara lenta, supercontrolador 
de 8 direcciones y joystick 
analógico. (Disponible a partir 
de julio del 97, según 
previsiones del Fabricante). 


EN SUPER NINTENDO: 


Autodisparo, Disparo Turbo, 
Función Cámara Lenta, Super 
Controlador de 8 direcciones, 
Pausa, Multifunciones Turbo. 


El SATURN: Autodisparo, Disparo 


Turbo, 6 botones de disparo, 
Super Controlador de 8 
RT ES 
también para Audio CDs. 


E PLAYSTATION: Autodisparo, 


Disparo Turbo, 6 botones de 
disparo, Super Controlador de 8 
direcciones, Pausa. Sirve tanto 
para juegos como para Audio 


CDs. 


AHORA AL SUSCRIBIRTE A HOBBY 
CONSOLAS POR UN ANO: 


Ml Te regalamos uno de estos 


estupendos control pads que en las 
tiendas cuestan 3.500 pts. y en el 
caso de N64 cuesta 5.500 pts. 


Ml Recibirás cómodamente en casa los 


próximos 12 números de Hobby 
CUSJES 


ARETES TRENTO El 
se agote,o suba de precio tú tienes tu 
revista reservada. 
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Konami te ofrece 
los mejores juegos de 
fútbol para N64 y 
PlayStation 


International Super Star Soccer 64 
Puntuación 98% 
International Super Star Soccer 64 
Puntuación 97% 
International Super Star Soccer Pro 
Puntuación 94% 


Orense 34, 9”, 28020 MADRID 
Fax: 91 556 28 35 Teléf.: 91 556 28 02 N64 es una marca registrada de Nintendo. 
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¿PlayStation 





Sony PlayStation es una marca registrada de Sony Computer Entertainment. 





